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1517: Spektakuläre Action, die 
Call of Duty 4 platt machen könnte. 
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Test: Snakes Abschied rührt die Fans zu 
Tränen und rockt die Online-Zocker. 


Vorschau: Besser als Call of Duty 4? 
Bombastisch präsentierter Ballerspaß. 
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TO GO ALODE! 
TARE THIS. 
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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Die Bundesregierung macht Ernst und bastelt kráftig an der Ver- 
schárfung des Jugendschutzgesetzes. Die ersten Folgen dieser 
Veränderungen seht ihr auf unserem Cover, auf dem jetzt ein gi- 
gantisches USK-Logo prangt, denn auch wir sind nicht vogelfrei 
und müssen uns an die gesetzlichen Bestimmungen halten. Wir 
begrüBen die neuen Mega-Logos, würden diese aber dann konse- 
quenterweise ebenso gern auf Alkohol, Zigaretten, Medikamenten, 
Autos und Bügeleisen sehen - das sind schlieBlich auch alles Din- 
ge, die in den falschen Händen großen Schaden anrichten können. 
Weitere Folgen der Killerspieldiskussion lest ihr im Test-Bericht von 
Rainbow Six Vegas 2, das in Deutschland nicht nur verspátet, son- 
dern auch entschärft erscheint. Die Zeiten für Zocker bleiben hart 
in Deutschland. 


Da freut es uns umso mehr, dass wir euch dennoch ein vollge- 
packtes Heft mit spannenden Themen, interessanten Neuvorstel- 
lungen und großen Tests präsentieren können. In London hatte 
Maik exklusiv die Gelegenheit mit den Entwicklern von Killzone 2 
zu plauschen und einen neuen Level in Augenschein zu nehmen. 
Onur jettete nach Paris, um dort Metal Gear Solid 4: Guns of the 
Patriots durchzuspielen, und Toni schmiss sich in seine Tarnkla- 
motten, um die Online-Gefechte der offenen Beta von Metal Gear 
Online aufzumischen. Der daheim gebliebene Udo biss sich an 
Race Driver GRID fest und fühlte Haze auf den Zahn, Christian 
schnappte sich die fertige deutsche Version von Crisis Core: Final 
Fantasy VII. Starke Themen für so sonnige Zeiten — und dann war 
da ja auch noch der Online-Modus von СТА IV, der überraschend 
unterhaltsam ausfällt. 


Zwischen dem ganzen Gezocke haben wir uns euer Feedback zur 
play? genau angeschaut und zu Herzen genommen. Um der gro- 
Ben Tabellen-Inflation etwas Einhalt zu gebieten, haben wir unse- 
re Service-Rubrik dezent umgebaut und schlanker gestaltet. So 
bleibt mehr Platz für große Vorschauen und Tests, die wichtigsten 
Informationen gibt's aber immer noch auf einen Blick. Wir hoffen, 
das Ergebnis gefállt euch, und freuen uns natürlich weiterhin über 
euer Feedback, egal ob in Form einer E-Mail oder eines Zeugnis- 
ses, das ihr übrigens auch auf unserer Webseite www.playdrei.de 
ausfüllen kónnt. 


In diesem Sinne viel SpaB beim Zocken! 


Euer play?-Team 


www.playdrei.de 
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METAL GEAR SOLID 4 
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Furioses Finale: Old Snake absolviert seinen ersten PS3-Einsatz und 
geht danach in Rente. Wir haben ihn bis zum bitteren Ende begleitet. 


ALLE TITEL IN DIESER AUSGABE vorschau Ps3 


E Evolution: Im neuen Guitar Hero gibt's auch Schlagzeug 
und Gesang. Hinzu kommt ein schicker Editor. 


TEST PS3 


KUNDE Лү 


E Neuorientierung: Codemasters Richtungswechsel ist 
fertig und muss sich im Praxistest beweisen. 
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Mehrspieler-Mekka: Insomniac-Boss Ted Price prásentierte eine neue Version 
von Resistance 2, konzentrierte sich aber auf den Multiplayer-Part des Spiels. 


PLAYSTATION DAY 


Sony lud nach 

London und prásen- 

tierte mit viel Tamtam 

das Spiele-Line-up des 
Jahres 2008. 
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Killzone 2 war das ein- 
drucksvollste Spiel, das Sony auf 
dem neu eingeführten PlayStati- 
on Day zeigte, so viel ist sicher. 
Doch was heißt das? Ist Killzone 
2 so genial, dass alle anderen 
Spiele dagegen verblassen oder 
war das Line-up so mager, dass 
Killzone 2 hervorstach? Ein biss- 
chen von beidem, denn einerseits 
macht die Shooter-Hoffnung von 
Guerrilla einen verdammt guten 
Eindruck, andererseits hinterlie- 
Ben Titel wie MotorStorm 2 oder 


My Singstar: Die ,besten" SingStar-Videos von Usern 


wurden ebenfalls präsentiert. 


Stolzer Chef: Europas Sony-Boss feierte sich und seine Mannen, konnte aber 


auch nicht darüber hinwegtäuschen, dass echte Überraschungen fehlten. 


Socom: Confrontation nicht den 
erwarteten und erhofften sehr 
guten Eindruck. Aber der Reihe 
nach, denn natürlich begann der 
PlayStation Day mit einer Pres- 
sekonferenz, auf der David Ree- 
ves, Chef von SCEE, voller Stolz 
einige Zahlen ins Publikum warf. 
Er hatte allen Grund dazu, denn 
immerhin hat die PlayStation 3 
in Europa schon jetzt die direkte 
Konkurrenz von Microsoft über- 
holt. Keine schlechte Leistung 
für eine Plattform, die zwei Jahre 


192 RATINGS 
218 VIEWS 


= Ш 


> 2008 


später startete und (anfangs) er- 
heblich teurer war. 


ALTE HITS UND 

NEUE KUNDSCHAFT 

Reeves Boss Kaz Hirai betrat 
ebenfalls die Bühne und betonte 
die Wichtigkeit des europäischen 
Marktes. „Titel wie Killzone 2 oder 
LittleBigPlanet sind eine enorm 
wertvolle Bereicherung für unser 
Portfolio, die Genres definieren 
werden.“ Starke Worte, die von 
den Entwicklern eingelöst werden 


Verspätung: SCEW-Boss Kaz Hirai entschuldigte sich für 


die erneute Verspätung von PlayStation Home. 


wollen. Die Verspátung von Home 
Hirai unangenehm, 
doch unvermeidbar. „Ich werde 
Home nicht auf den Markt lassen, 
bis ich nicht vollends mit dem 


war zwar 


Produkt zufrieden bin.“ Damit 
wiederholte Hirai sein Statement 
von der Tokyo Game Show 2007, 
was zwar ehrenwert ist, die War- 
tezeit aber auch nicht angeneh- 
mer gestaltet. SingStar und des- 
sen wachsende Community war 
ebenfalls ein wichtiges Thema für 
den SCEW-Boss, der den Titel als 
Trendsetter ausgab. Die Móglich- 
keit, Content fürs Spiel herunter- 
und eigene Videos hochzuladen, 
Sei beispielhaft und werde in 
kommenden Titeln in ähnlicher 
Form aufgegriffen. So wird BUZZ! 
auf der PlayStation 3 Spielern die 
Möglichkeit geben, eigene Fragen 
zu kreieren und online anderen 
Spielern anzubieten. ,User Ge- 
nerated Content" heiBt das Zau- 
berwort, das aber in erster Linie 
für Gelegenheitsspieler interes- 
sant ist und auf Blockbuster-Titel 
wie Killzone 2 oder MotorStorm 2 
nur wenig Einfluss haben dürfte. 
LittleBigPlanet kónnte die Brücke 
zwischen Hardcore-Gamern und 
Gelegenheitszockern schlagen 
— Sony stellt große Erwartungen 
an den Titel. 


KLOTZEN STATT KLECKERN 

Spiele wurden natürlich auch 
gezeigt, echte Überraschungen 
blieben aber aus. Immerhin ga- 
ben sich einige bekannte Ent- 
wickler die Klinke in die Hand 
und so prásentierte Ted Price, 
Chef von Resistance-Entwickler 
Insomniac Games, den Nach- 
folger des PS3-Starttitels, kon- 


E Sieger: Der Formatkrieg ist gewonnen, entsprechend stolz 
prásentierte man das Sony-eigene Blu-ray-Format. 


A 


zentrierte sich dabei allerdings 
auf den Mehrspieler-Aspekt, der 
vor allem тїї nackten Zahlen 
und Features prahlen konnte. 
Optisch macht Resistance 2 ge- 
gen Call of Duty 4 keinen Stich, 
aber Koop-Modi und Schlacht- 
felder für bis zu 60 (!) Spieler hó- 
ren sich sehr beeindruckend an. 
Weitere Infos hierzu findet ihr auf 
Seite 13. 


NICHT ALLES EXKLUSIV 
John Hollywood zeigte humor- 
voll erste Szenen von Motor- 
Storm 2, das jetzt auf den Na- 
men MotorStorm: Pacific Rift 
hórt. Mehr zum Spiel auf Seite 
12. Erstaunlicherweise zeigte 
ein Vertreter von Electronic Arts 
Mirror's Edge, das auch für Xbox 
360 erscheinen wird. Hat Sony 
So wenig eigene oder exklusive 
Titel im Aufgebot, dass man Mul- 
tiplattform-Spiele zeigen muss? 
Sei’s drum, Mirror's Edge sieht 
unglaublich innovativ und frisch 
aus und kónnte im Ego-Shooter- 
Genre nicht nur für frischen Wind, 
sondern für einige neue Ideen 
und Impulse sorgen. Wir freuen 
uns jedenfalls drauf und kónnen 
es kaum erwarten, mit Hauptdar- 
stellerin Faith akrobatisch durch 
die Gegend zu hüpfen. 


FAHRERLAGER 

In Zusammenarbeit mit Nissan 
verkündete man stolz die Ein- 
richtung der GT Academy, in der 
GT-Fans zu echten Rennfahrern 
ausgebildet werden, allerdings 
wurden nur wenige Details ge- 
und zahlreiche Fragen 
blieben offen. Antworten finden 
im PlayStation 


nannt 


wir hoffentlich 


Bi Eigenwillig: Der Grafikstil von Resistance 2 ist erneut recht außergewöhnlich. 
Ob’s die Fans von Call of Duty 4 ausreichend interessiert? 


Network, in dem mittlerweile der 
Academy 
stattgefunden haben sollte. 

Die PlayStation 3 ist nicht nur der 
erfolgreichste Blu-Ray-Player auf 
dem Markt, sondern mitverant- 
wortlich für den Siegeszug des 
Film-Formats, das in Zukunft mit 
Innovationen glänzen soll. Die 
PS3 genießt durch ihre Fähig- 
keit, Updates zu schlucken, einen 
Sonderstatus, der sich bezahlt 
machen dürfte. Denn zukünfti- 
ge Features können der Konsole 
ganz einfach per Patch nachge- 
reicht werden. 


Launch ebendieser 


KLEINE KONSOLE 

GANZ GROSS 

Da war doch noch was? Ah ja, 
richtig, die PSP. Obwohl sich 
die Konsole gut verkauft, ist das 
Spieleangebot bei Weitem nicht 
so vielfältig wie auf der stationä- 
ren PlayStation. Das hindert Sony 
aber nicht daran, das Handheld 
mit neuen Features auszustatten. 
Play TV soll (zunächst ausschließ- 


E Hoffnungsträger: WipEout HD gehört sicherlich zu den 
aussichtsreichsten PSN-Titeln der nächsten Zeit. 


EE 


lich in England) TV-Programme 
auf der PSP ermöglichen. Aller- 
dings geschieht das nicht etwa 
mit Zusatz-Hardware wie einem 
TV-Tuner, sondern mit einer ei- 
gens dafür kreierten Website, auf 
der sich interessierte PSP-Be- 
sitzer Folgen ihrer Lieblingsserie 
oder sonstige TV-Programme 
gegen Bares runterladen und an- 
schließend auf die PSP ziehen. 
Nicht gerade revolutionär, aber 
bei entsprechendem Angebot 
und einer attraktiven Preisgestal- 
tung durchaus schmackhaft. Ein 
Termin für den Deutschlandstart 
steht aber leider noch nicht fest. 


KEINE ÜBERRASCHUNGEN 

Der PlayStation Day war keine E3 
und sicherlich hätten wir uns eini- 
ge größere Überraschungen oder 
Ankündigungen erhofft, aber so 
wichtig ist der europäische Markt 
dann wohl auch wieder nicht. Der 
erschreckendste Moment des 
Events war übrigens jener, als 
wir tatsächlich einen Monitor zu 
Gesicht bekamen, auf dem Ridge 
Racer 7 lief — ein Starttitel der PS3 
aus dem letzten Jahr! Nicht gera- 
de das, was wir von einem Play- 
Station Day 2008 erhoffen. Auch 
wenn die E3 als Messe von Jahr 
zu Jahr an Bedeutung verliert, die 
Pressekonferenzen dürften auch 
in diesem Jahr der Dreh- und 
Angelpunkt für die Zukunft der 
Hersteller werden. Bewegte Bil- 
der der Pressekonferenz und na- 
türlich der Spiele gibt's übrigens 
auf unserer DVD. 
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Einzigartig: Das Design der Welt 
von Killzone hebt sich deutlich von 
anderen Shootern ab. 


in mr у mi ES da 


E | Wird Guerrillas Sci-Fi-Shooter im zweiten 
5 ka / М — Anlauf doch poch der Halo-Killer? 
T А є \ 
е 
ә, > 


PD 
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Wi In Deckung: Jedes Objekt kann als Deckung fungieren und sollte entsprechend genutzt werden. Wer ungeschützt auf den Feind zurennt, beißt schnell ins Gras. 


Ego-Shooter > Was für eine 
blöde Frage, wer hat die denn 
gestellt? (Das warst du selbst, du 
Depp! - Dein Layouter ...) Killzo- 
ne 2 wird natürlich kein Halo-Kil- 
ler, weil das Bungie schon ganz 
gut selbst erledigt. Zwar verkauft 
sich Microsofts Vorzeigetitel wie 
geschnitten Brot, eine vernünfti- 
ge Erklärung dafür hat aber nie- 
mand parat. So mancher Hype 
bleibt eben unerklärbar. Drücken 
wir Sony also die Daumen, dass 
Killzone 2 diesmal kommerziell 
noch besser abschneidet als der 
Vorgänger, die Vorzeichen ste- 
hen nicht schlecht. Wir durften 
uns exklusiv einen neuen Level 
Ent- 
wickler mit Fragen bombardieren 
und verließen die Präsentation 


vorführen lassen und die 


AY 


wieder einmal mit einem Lächeln 
auf dem Gesicht, und das hatte 
nichts mit sexuellen Gefálligkei- 
ten zu tun. 


DREI FARBEN: GRAU 

Die Gründe dafür waren erneut 
die fette Optik, die dynamisch 
präsentierten Ballereien und das 
coole Design. Wie schon im Vor- 
gänger sind Architektur, Gegner 
und Waffen sehr stimmig gestal- 
tet und stellen die knallbunten 
Knuddel-Aliens aus Halo in den 
Schatten. 
Farben Grau und Schwarz wer- 


Die dominierenden 


den zwar hoffentlich nicht irgend- 
wann eintónig, allerdings haben 
die Entwickler diesmal noch 
mehr Freiheit bei der Gestaltung 


der Levels. Den Spieler ver- 


E Schlachtfeld: Die Umgebungen sind extrem verwinkelt und dicht bevölkert. 
Auch die Beleuchtung macht einen tollen Eindruck. 


„Die Schlachtfelder sind weitläufig, dicht 
bevölkert und ständig ist irgendwo was los.“ 


РРР 


P Horden von Helghast: Die charakteristischen Rüstungen der Helghast 
verbreiten erneut eine bedrohliche Stimmung. 


ууу У 


NS 


E In den Rücken: Der Überfall auf den Heimatplaneten der H 
nicht ohne massive Gegenwehr ab und fordert seine ег. 
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Ы PLAY? IM GESPRÄCH МІТ. 


Steven Ter Heide und Hermen Hulst 


serer Ansicht nach gleichwertig. Klar, 
ein Trailer ist immer etwas anderes. 
Alles ist geskriptet und vorberech- 
net, das ist in einem richtigen Spiel 
natürlich anders. Die ganze Dynamik 


dem einzigartigen Design gemocht 
und das werden wir nicht einfach 
ignorieren. 


Ihr braucht vor allem mehr 


Der Senior Producer und der Managing 
Director präsentierten persönlich ihr Spiel 
und ließen sich nebenbei die ein oder 


andere Antwort aus dem Kreuz leiern. 


Die Optik von Killzone wurde von 
zahlreichen Filtern aufgepeppt, was 
einen sehr eigenstándigen Look zur 
Folge hatte und sehr stimmungsvoll 
rüberkam. Killzone 2 sieht bislang 
sauberer und steriler aus. Ist das 
Absicht? 


Steven Ter Heide: Killzone 2 nutzt 
viele Post-Processing-Effekte, aber 
grundsátzlich ist der Look schon das, 
was wir wollen. Ich kann an dieser 
Version die Effekte ein- und ausschal- 
ten (Ter Heide schaltet alle Effekte 

an und wieder aus, mit Effekten sieht 
das Bild weniger bunt und deutlich 
atmosphárischer aus, ist aber nicht 
so grießelig wie Killzone auf der PS2) 
und dann kannst du sofort sehen, 


M. 


was wir alles an Effekten nutzen. Wir 
experimentieren derzeit aber noch 
mit diesen Effekten und wollen vor 
allem einen dynamischen Wechsel 
bewerkstelligen. Wenn man sich im 
Spiel fortbewegt, dann soll sich die 
Umgebung verándern, auch was die 
Effekte und Beleuchtung angeht. Noch 
ein Beispiel: Wenn man beschossen 
wird (lásst sich von den Helghast 
kräftig durchsieben), dann wird das 
Bild immer verschwommener und 
farbármer. Das soll dem Spieler die 
Dramatik seiner Gesundheitssituation 
jederzeit vor Augen führen. 


Das Spiel sieht zweifelsohne sehr 
gut aus, aber jetzt mal Butter bei 
die Fische: Was gibt's spielerisch 
an besonderen Features? 

Steven Ter Heide: Wir wollen noch 
nicht alles verraten, aber es gibt zum 
Beispiel die so genannten Buddy-As- 
sists. Der Spieler ist háufig im Team 
unterwegs und arbeitet mit seinen 
Kameraden zusammen. Er kann seine 
verwundeten Kollegen heilen, sich 
eine Ráuberleiter geben lassen oder 
beispielsweise Sperrfeuer anordnen, 
um den Gegner abzulenken. Es gibt 
noch eine ganze Reihe mehr von 
diesen Assists, aber da halten wir uns 
noch etwas bedeckt. 


Das schreit doch geradezu 
nach einem Koop-Modus. 
Wáre das nicht super? Na? 


Steven Ter Heide: Sorry, Multiplayer 
werden wir heute nicht kommentieren. 


(grinst) 


Auf einer Skala von 1 bis 10: Wie 
hoch ist der Druck, den ihr bei der 
Entwicklung von Killzone 2 fühlt? 
Killzone 2 dürfte wohl das PS3- 
Spiel sein, von dem eine Menge 
mehr erwartet wird, als nur ein 
guter Ego-Shooter zu sein. 


Steven Ter Heide: Wir haben uns 
hohe Ziele gesteckt, das ist sicher. Die 
Erwartung, die durch den E3-Trailer 
2005 aufgebaut wurde, war enorm. 
Was wir letztes Jahr auf der E3 gezeigt 
haben und was wir jetzt zeigen, ist un- 


ist unterschiedlich. 


Hermen Hulst: Druck ist das falsche 
Wort. Wir arbeiten an einem Spiel, 

an das hohe Erwartungen geknüpft 
sind und das Team sieht das eher als 
Ansporn. Sieh mal: Sixaxis-Action 
(dreht den Controller von links nach 
rechts und auf dem Bildschirm bewegt 
der Hauptcharakter mit seinen Händen 
ein groBes Ventil-Rad)! 


Ist das optional? 


Hermen Hulst: Ja, das lásst sich 
einstellen. Macht aber Spaß. (lacht) 


Wenn ich die herausragenden 
Merkmale von Killzone auf der 
PS2 nennen sollte, wáren das die 
Atmospháre, die künstlerische 
Gestaltung und das Erzáhltempo 
der Story. Würdet ihr sagen, dass 
Killzone 2 den Fokus ebenfalls auf 
diese Punkte setzt? 


Hermen Hulst: Wir wollen mit Killzone 
2 die Stärken des ersten Teils weiter 
ausbauen und ich stimme dir zu, dass 
diese Merkmale sicherlich am her- 
vorstechendsten waren. Gleichzeitig 
arbeiten wir aber auch daran, die nicht 
so starken Punkte zu verbessern. Die 
künstliche Intelligenz hat extreme 
Fortschritte gemacht. Gegner in 
Killzone schieBen auf explosive Fásser, 
wenn der Spieler sich in deren Náhe 
befindet, sie suchen sich Wege, sprin- 
gen auch mal über eine Mauer, nutzen 
die Deckung clever aus und versuchen 
die des Spielers zu zerstóren. Aber 
natürlich haben die Leute Killzone vor 
allem wegen der coolen Optik und 


Soundsamples für die Helghast. 
Wenn ich auch nur einmal „Over 
their heads!“ (mit deutscher 
Sprachausgabe „Über ihre Köpfe!“) 
hóre, dreh ich durch. 


Steven Ter Heide: (lacht) Keine Sorge, 
das wird nicht passieren. Wir haben 
eigens dafür ein System namens Batt- 
le-Chatter ins Spiel eingebaut. Sowohl 
Gegner als auch Verbündete analysie- 
ren die jeweilige Kampfsituation und 
kommentieren diese. Wenn man also 
zwei Helghast gegenübersteht, dann 
kann es passieren, dass einer von bei- 
den sagt „Achtung, da ist ег!“. Wenn 
ein Helghast alleine ist, macht so ein 
Spruch natürlich wenig Sinn und unser 
System stellt genau das sicher. Steht 
man als Spieler direkt neben einem 
explosiven Fass, dann wird ein Gegner 
mit groBer Wahrscheinlichkeit zu 
seinen Kollegen so etwas brüllen wie 
„Schießt auf das Fass!“. Das gibt dem 
Spieler dann praktischerweise auch 
die Information, dass er im Moment an 
einem nicht sonderlich sicheren Ort in 
Deckung steht. 


Call of Duty 4 hat den Standard für 
Ego-Shooter auf der PS3 gesetzt. 
Fühlt ihr euch bereit, die Jungs 
von Infinity Ward mit eurem Spiel 
herauszufordern? 


Hermen Hulst: Ich werde nicht hier 

sitzen und die Spiele der Konkurrenz 
kommentieren, aber Call of Duty 4 ist 

das Spiel, das jeder im Team durchge- 

spielt haben dürfte. Das sagt schon viel 

aus. Aber ich denke, wir kennen die 

Punkte, in denen unser Spiel herausra- 

gend ist und würde sagen: Ja, wir sind 
bereit für diese Herausforderung. S 


m 


. Kein Treffer: Informationen zum Mehrspielermodus waren nicht zu bekommen. 


Eiskalt erwischt: Dieser Helghast hätte sich mal besser nicht von seiner Einheit getrennt und hat jetzt — 


schlägt es nämlich auf Helghan, 
den Heimatplaneten der einst 
ins Exil gewanderten Helghast, 
die im Vorgänger noch den ISA- 
Planeten Vekta angriffen. Doch 
dummerweise gestaltet sich die 
Invasion auf Helghan schwieriger 
als von den Erdstreitkräften der 
ISA angenommen, was der Spie- 
ler hautnah zu spüren bekommt. 
Das einstige Konzept der auf un- 
terschiedliche Charaktere ange- 
passten Levels wurde über Bord 


geworfen, in Killzone 2 steuert 


— „йн 


man einen noch namenlosen 
Soldaten im Team von Captain 
Rico, der Ein-Mann-Armee aus 
Teil 1. Weitere bekannte Cha- 
raktere sollen im Spiel auftreten, 
spielbar sind sie aber nicht. 


EIN SPRITZER NEUES 

Spielerische Innovationen in Ego- 
Shootern muss man normaler- 
weise mit der Lupe suchen und 
auch Killzone 2 wird schwerlich 
Preise für die originellste Spiel- 
mechanik abstauben. Gedanken 


Fett: Die Masse an Details ist beeindruckend - allein der Panzer hat vermutlich 
das Vielfache der Polygone eines ganzen Levels aus dem Vorgänger. 


Leuchtende Augen: Die Atmosphäre ihres Zufluchtsplaneten zwingt die 
Helghast, stets mit Gasmasken in den Kampf zu ziehen. 


II GGG: HH 
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gemacht hat man sich dennoch 
und das sogenannte Lean&Peak- 
System ins Spiel eingebaut. Vor 
jeder Mauer und jedem Objekt 
kann man auf Knopfdruck in De- 
ckung gehen und anschlieBend 
die Lage sondieren und natürlich 
auf Gegner feuern. Nicht gerade 
revolutionär, allerdings schien 
das Feature in der uns gezeigten 
Version schon sehr ordentlich zu 
funktionieren. Ebenfalls mit an 
Bord: Buddy-Assists. Da man 
häufig im Team unterwegs ist, 
darf man gelegentlich mit sei- 
nen Kumpels interagieren, indem 
man sich beispielsweise eine 
Räuberleiter geben lässt. Das ist 
schick animiert und schreit gera- 
dezu nach einem Koop-Modus. 
Dummerweise wollten sich die 
Entwickler zum Mehrspieler-Part 
noch mit keinem Wort äußern. 
Dafür zeigte man uns die Im- 
plementierung des Sixaxis-Con- 
trollers, mit dessen Hilfe man 
beispielsweise große Ventilräder 
dreht. Auch hier gilt: Haben wir 
alles schon mal woanders gese- 
hen, macht aber Spaß. 


KONKURRENZFÄHIG 

Der Render-Trailer der E3 2005 
wird rein optisch zwar immer 
noch nicht erreicht, dennoch ist 
das bisherige Ergebnis beeindru- 
ckend. Die Schlachtfelder sind 
weitläufig, dicht bevölkert und 
ständig ist irgendwo was los. Ob 
Guerrilla am Ende die Intensität 


eines Call of Duty erreicht, bleibt 


| WERTUNGSTENDENZ 


ONZ 


in Gestalt von uns - ein erstes Problem. 


fraglich und butterweiche 60 Bil- 
der pro Sekunde werden es wohl 
auch nicht werden. Das über- 
ragende Sci-Fi-Design und die 
dichte Atmosphäre machen aber 
erstaunlich viel wett und beson- 
ders im Genre der Ego-Shooter 
sind ausgetretene Pfade ja per 
se nichts Schlechtes. Wir hoffen 
auf fett inszenierte Ballerkost, 
müssen uns aber noch länger 
als angenommen in Geduld üben 
— Killzone 2 wurde prompt auf 
Februar 2009 verschoben. MB 


d a a a d 


Bitte baut einen Koop- 
Modus ein. Bitte baut einen 
Koop-Modus ein. Bitte baut 
einen Koop-Modus ein. 

Das schreib ich jetzt noch 
12.997 Mal und schicke es 
als Mail an die Entwickler 
(was drücken die mir 

auch leichtsinnigerweise 
ihre Visitenkarten in die 
Hand ...). Aber selbst wenn man mein Flehen 
ignoriert, wird Killzone 2 richtig fett. Die Optik 
kann für meinen Geschmack noch den einen 
oder anderen Filter vertragen, dann taugt mir das 
schon. Spielerisch fällt eine Beurteilung freilich 
noch etwas schwer, aber ich bin zuversichtlich, 
dass die Jungs von Guerrilla ihre Hausaufgaben 
machen. Die erneute Verschiebung auf Anfang 
2009 ist schmerzlich, kann dem Spiel aber nur 
zugute kommen. Meine Vorfreude ist nicht nur 
ungebremst, sondern noch einmal gesteigert. 


if. 

EXGA . — — 
Hersteller: Sony 
| Entwickler: Guerrilla Games 
Termin: Februar 2009 
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Staub fressen: Die neue Insel bietet jede Menge optische Abwechslung. Damit dürften die 16 Strecken nicht so schnell langweilig werden. 


MOTORSTORM: PACIFIC RIFT 


Die TÜV-Plakette wird’s wohl niemals geben, 


Von allen Starttiteln für die 
PS3 konnte sich Motor- 
Storm direkt in mein Herz 
fahren, trotz des mickrigen 
Umfangs und der fehlenden 
Abwechslung. Das ausge- 
feilte Streckendesign und 
das ausgeprägte Next-Gen- 
Feeling hielten mich lange 
bei der Stange. Teil 2 haut 


mich optisch zu diesem Zeitpunkt noch zu wenig 


Als Start- 
titel hatte es MotorStorm auf der 
PSS wirklich nicht gerade leicht. 
Ähnlich wie bei Killzone 2 hatte 
ein Rendertrailer die Erwartungen 
ins Unermessliche getrieben, sie 
konnten vom fertigen Spiel nicht 
gehalten werden. Die Optik war 
sehr beeindruckend, aber eben 
dennoch ein ganzes Stück von 
der Vorgabe entfernt. GróBere 
Bauchschmerzen bereitete aber 
der geringe Umfang. Zwar waren 
die acht Strecken hervorragend 
designt, aber es gab eben auch 
nicht mehr davon. Ein einziger 
Spielmodus riss ebenfalls keine 
Báume aus und der Online-Mo- 
dus benótigte einige Updates, 


optische Abwechslung und zer- 
stórbare Streckenelemente. 


DA GEHT NOCH WAS 

Klingt doch alles sehr vielver- 
sprechend und sollte den Vor- 
gànger locker in den Schatten 
stellen. Das könnte durchaus 
gelingen, aber es gibt noch eine 
ganze Menge zu tun. Die von uns 
gespielte (sehr frühe) Version 
konnte uns optisch noch nicht 
überzeugen. Verwaschene 
Texturen, ein generell recht 
blasses Bild - da hatten wir 
uns doch etwas mehr erhofft. 
Wir hatten sogar den Eindruck, 
dass der Vorgänger besser 
aussah. Ob’s nun an schlecht 


fahrt unterzogen und durchaus 
Gefallen an den riesigen Bies- 
tern gefunden. Zwar wirkt das 
Plattfahren eines Gegners bei 
Weitem nicht so spektakulär wie 
im (wieder mal) gerenderten Trai- 
ler, macht aber dennoch Laune. 
Elch-Tests sind zwar nicht gera- 
de die Spezialdisziplin der groß 
bereiften Ungetüme, enge Kur- 
ven aber kein Problem. Ganz im 
Gegensatz zu den zerstórbaren 
Streckenelementen. Ein Ausguck 
aus Holz lud uns dazu ein, ihn 
mit Schmackes zu Klump zu fah- 
ren, doch überraschenderweise 
quittierte unser Monstertruck 
die Crash-Aktion mit Stillstand. 
Zwar fiel das Gebilde dennoch 
in sich zusammen, offenbar loh- 
nen sich derlei Aktionen aber 
wohl nur mit den gigantischen 
Lastwagen. Ebenfalls nicht ganz 
unproblematisch waren herum- 
liegende Teile auf der Strecke, 
die jede Fahrt unberechenbar 
machten. Und wenn eine kleine 


aus den Socken und die neuen Spielelemente 
müssen sich erst noch beweisen. Ich traue 
Evolution einen rundum verbesserten Nachfolger 
zu, der erhoffte Quantensprung wird's aber mit 
ziemlicher Sicherheit nicht werden. Bonuspunkte 
gibt's für den Splitscreen-Modus, der endlich 
auch Duelle auf der Couch ermöglicht. 


bis man so richtig zufrieden mit 
Komfort und Performance war. 
Mittlerweile | gibt's zahlreiche 
neue Strecken und Fahrzeuge, 
die aber auch teuer bezahlt wer- 
den müssen - nicht gerade die 


eingestellten Monitoren lag, 
die Strecke ganz einfach nicht 
repräsentativ war oder die vari- 
antenreiche Vegetation auf der 
Tropeninsel ihren Tribut zollt, 
bleibt derzeit unklar. Unabhän- 


Holzplanke unseren Buggy kom- 
plett aus der Bahn werfen kann, 
dann droht Frustgefahr. Mal se- 
hen, ob die Entwickler es schaf- 
fen, dieses Element sauber zu 
implementieren und die Fehler 


ЛАДЫ ЕШ feine Art. MotorStorm: Pacific gig von den Gründen erhoffen eines Flatout zu vermeiden. Im- 

Rift soll von vornherein mehr zu wir uns vom fertigen Spiel etwas ` merhin ist die Fahrphysik erneut 

напи i bieten haben: 16 Strecken (also beeindruckendere Schauwerte. sehr griffig und nachvollziehbar. 

Termin: Herbst 2008 mal eben doppelt so viele wie Evolution hat also noch viel zu 

Ge, im Vorgänger!), eine neue Fahr- ICH MACH DICH PLATT! tun, aber wir sind ziemlich si- 
WERTUNGSTENDENZ 


Die neuen Monstertrucks haben 
wir natürlich sofort einer Probe- 


zeugklasse, ` Splitscreen-Modi 
für bis zu vier Teilnehmer, mehr 


cher, dass das fertige Spiel den 
Vorgänger übertreffen wird. MB 
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Ted Price persönlich präsentierte 
das neueste Baby von Insomniac 
Games (Ratchet & Clank, Spyro), 
doch leider beschränkte er sich 
auf den Mehrspieleraspekt. Dieser 
kann vor allem mit nackten Zahlen 
glänzen. 60 Spieler auf einer ein- 
zigen Map, das sind ja fast schon 
MMORPG-Dimensionen! Ein cle- 


RESISTANCE 2 


Insomniac Games | 


November 2008 


ver ausgedachtes System soll 
dabei die Karte in einzelne Kampf- 
herde aufteilen, schließlich würde 
die Ballerei ansonsten in ein heillo- 
ses Durcheinander ausarten. Min- 
destens genauso spannend, aber 
leider nicht präsentiert: der Koop- 
Modus für bis zu acht Spieler. Eine 


eigens für diesen Spielmodus 


Volles Haus: Bis zu 60 Teilnehmer an einem Match — da kann es schon mal 


unübersichtlich werden. Aber die Entwickler beugen vor. 
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kreierte Kampagne soll gesellige 
Spieler ohne Wettkampf-Ambitio- 
nen zusammenführen. 

Optisch wird Call of Duty 4 
zwar sicherlich weiterhin in ei- 
ner eigenen Liga spielen und der 
bunte Grafik-Look ist nicht jeder- 
manns Sache, aber die Entwickler 


von Insomniac Games beherr- 


PlayStation Day 


schen die PS3-Hardware bereits 
sehr gut und haben hoffentlich 
noch ein paar beeindruckende- 
re Momente im Ármel. Der neue 
Handlungsort dürfte dafür einige 
Möglichkeiten bieten, schließlich 
verschlägt es Hauptdarsteller 


Nathan Hale aus dem tristen En- 
gland in die USA. MB 


Ganz schön bunt: Einblendungen und Waffen wurden mitunter recht farbenfroh 
gestaltet, auch wenn braun nach wie vor die dominierende Farbe ist. 


SOCOM: CONFRONTATION 


Zipper Interactive | 


So langsam fragt man sich, was 
die Entwickler da eigentlich so 
lange treiben. SOCOM wird ein 
reiner Mehrspieler-Titel und al- 
ler Voraussicht nach exklusiv im 
PlayStation Store zu haben sein. 
Die ausgestellte Version war 


Ende 2008 


spielbar, wirkte optisch aber ge- 
nauso steril und leblos wie die 
ersten veröffentlichten Screen- 
shots vor einem Jahr. Das muss 
freilich keinen negativen Einfluss 
auf die spielerischen Qualitäten 
haben und Fans der Vorgänger 


enthalten und können vom Spieler als Basis gewählt werden. 


CIE HH 


werden über die maue Optik er- 
neut locker hinwegsehen können. 
Die kurze Probesession lässt 
schwerlich wertende Aussagen 
zum Leveldesign oder der Spiel- 
mechanik zu, wenn allerdings 
Headset-Support im laufenden 


Spiel und ein Spectator-Modus 
im Pressetext als herausragende 
Features aufgeführt werden, darf 
man sich schon ein wenig Sorgen 
machen. Umfang, Preis und ein 
präziser Releasetermin bleiben 
nach wie vor ein Geheimnis. MB 


Schón, aber leer: Die Optik von SOCOM ist solide, wirkt insgesamt aber 
steril und leblos — den Fans wird's egal sein, wenn das Map 
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LITTLE BIG PLANET 


Ende 2008 


Little Big Planet | 


Das kreativ gestaltete Jump & müssen wir erst noch einer genau- 
Run hat nichts an Knuffigkeit ein- 
gebüßt, dürfte aber ebenfalls so 
langsam mal fertig werden. Das 
eigenwilige Design 
bereits jetzt, die Gestaltungsmóg- 
lichkeiten für den Spieler dagegen 


eren Probesession unterziehen. 
Sony erhofft sich viel von der neu- 
en Marke, ob's die Masse wirklich 
überzeugt so reizt, eigene Levels zu bauen, 
bleibt abzuwarten. Wir haben je- 


denfalls Bock drauf. MB 


5000000006: Der Grafikstil von Little Big Planet ist 
einfach knuddelig und begeistert stets aufs Neue. 


Treffpunkt: Home soll die Zentrale 
für alle PS3-Spieler werden. 


Sony 
Ende 2008 


Recht viel Neues gab's nicht zu 
sehen von Sonys ambitioniertem 
Spieler-Treffpunkt und die erneu- 
te Verschiebung sorgte für lange 
Gesichter. Dennoch kónnte Home 
das Spielerverhalten revolutionie- 
ren und so langsam würden wir 
gerne mal einen Probespazier- 
gang durch die virtuelle Freun- 
des-Plattform wagen. MB 


BUZZ!: QUIZ TV 


Sony | 


Buzz! auf der PS3 wird sich von 
Buzz! auf der PS2 auf den ersten 
Blick nicht groBartig unterschei- 
den und die Grafikpower der 
Next-Gen-Konsole wird nicht mal 
ansatzweise abgerufen. Doch un- 
ter der Haube schlummert großes 
Potenzial. Wer mit den bisherigen 
Buzz!-Teilen aufgrund der lahmen 
Fragen nicht warm geworden ist, 
der baut sich in Zukunft einfach 
seine eigene Quizshow oder hofft 
auf die kreativen Ergüsse anderer 


Juni 2008 


PS3-Besitzer. MyBuzz ermöglicht 
das Einstellen von Quizfragen 
und sogar ganzen Spielrunden. 
Letztlich hängt die Qualität die- 
ses Features natürlich von den 
Nutzern ab, aber zumindest in 
der Theorie könnte Buzz! auf die- 
se Weise ein größeres Publikum 
ansprechen. Außerdem ist dank 
der neuen kabellosen Buzzer 
endlich Schluss mit dem lästigen 
Kabelsalat (und der nervige Bat- 
terie-Ärger beginnt). MB 


MY PROFILE 
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SIREN BLOOD CURSE 


Sony | 


Huch, was ist das denn? Ein neu- 
er Teil von Forbidden Siren — und 
dann wird's auf der Pressekonfe- 
renz nicht mal erwáhnt? Eigent- 
lich seltsam, denn Siren Blood 
Curse war bereits spielbar und 
macht optisch eine ordentliche 
Figur. Was aber noch viel wich- 
tiger ist: Sony macht Atari und 
dessen Alone in the Dark Kon- 
kurrenz, zumindest was die Idee 
der Episodenstruktur angeht. 
Während Ataris Horror-Abenteu- 


Sommer 2008 


er auf einer Disc erscheint, soll 
Siren in Einzelepisoden im Play- 
Station Store veröffentlicht wer- 
den. Sony erhofft sich denselben 
Effekt wie bei 
Spieler sollen sich die Finger 
nach der neuen Episode lecken. 
Ob die Marke Siren dafür genug 
Power hat, sei mal dahingestellt, 
aber ungeachtet dessen könnte 
Siren Blood Curse ein schöner 
Testballon für episodisch ange- 
botene Titel sein. MB 


Fernsehserien. 


Fatzke: Hoffentlich müssen wir nicht diesen erbarmungslos schlecht 
gekleideten Typen steuern, der aussieht wie ein Physiklehrer! 


CREATE A OUIZ 


Krier your nret южане. 


WESSEN ALTER EGO IST "SUM SHADY? 


FRED DURST 
MARILYN MANSON 
DAVID BOWIE 


An die Arbeit: Dieser Typ sieht alles andere als gesund aus und die 
Spitzhacke lässt ihn nicht gerade sehr vertrauenerweckend wirken. 


ш Kreativ quizzen: Auf der PS3 dürfen erstmals eigene Fragen kreiert und 
-Online veröffentlicht werden — Quizspa bis zur Unendlichkeit? 
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„DER PERFEKTE STOFF FÜR ALLE, DIE 
EINEN RICHTIG STARKEN SHOOTER 


SPIELEN МОШЕ.“ - 360 uve 05/08 


LITAKEBWARS 
LASSTEDEINES 
МЕД ЕН МЕЕ ЕЛЕ 
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O MAI ERHÄLT! 


„ 


SPIEL ALICH zi. dE) 
Ein Зу уон Entwickelt von 
Veröffentlicht von PC 
PLAYSTATION. Ə DVD 


idi Fa nerve ACIVRion. ® 360-v [> E 


© 2008 Id Software, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Von Activision Publishing, Inc. unter Lizenz veróffentlicht und vertrieben. Activision gibt keine Garantien bezüglich der Verfügbarkeit des Online-Spiels; der Online-Service kann nach eigenem Ermessen ohne Vorankündigung eingestellt 
werden. Enemy Territory: QUAKE Wars und ID sind Warenzeichen von Id Software, Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE sowie die Xbox-Logos sind Marken der Microsoft-Unternehmensgruppe. "5." and "PLAYSTATION" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment 


Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision Publishing, Inc. 
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S 
Tauchgang in die faszinierende 
Unterwasser elt von 


E Nicht täuschen lassen: Die Little Sisters ernten das ADAM aus den Leichen der 
Einwohner von Rapture und werden immer von einem Big Daddy beschützt. 
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8 Verfall: Die Einwohner von Rapture, Splicer genannt, sind 
für den Zerfall der Unterwasserstadt verantwortlich. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: 2К Games 


Wi Blóde Idee: Legt ihr euch mit einem Big Daddy an, müsst ihr all eure Mittel und euer Können einsetzen, um ihn zu besiegen. 


Ego-Shooter > PlayStation- 
3-Spieler können sich wahrlich 
nicht beschweren, was das bis- 
lang erhältliche Spiele-Portfolio 
angeht. Und doch gibt es hin 
und wieder Xbox-360-Titel, bei 
denen wir uns zähneknirschend 
fragen, wann und ob überhaupt 
eine PS3-Umsetzung kommt. 
BioShock von 2K Games ist so 
ein Titel. Jeder, der auch nur im 
Entferntesten einen Sinn für gute 
Spiele hat, leckte sich im ver- 
gangenen Jahr die Finger nach 
diesem stilistisch mutigen, spie- 


Іегіѕсһ auBergewóhnlichen und 
technisch hervorragenden Ego- 
Shooter. Nun ist BioShock tat- 
sächlich für die PS3 angekündigt 
worden. Wir haben uns mit den 
Entwicklern von 2K Marin, die für 
die PS3-Umsetzung verantwort- 
lich zeichnen, unterhalten und 
präsentieren euch heiße Infos 
aus erster Hand. 


WILLKOMMEN IN RAPTURE 

In BioShock ist der Star nicht 
etwa die Figur, in dessen Haut ihr 
schlüpft, der eigentlich Star ist die 


ГЭР, 


В Fall für die Psychiatrie: Die Charaktere sind alle dem Wahnsinn verfallen 
und bringen dies verbal und durch ihr Tun deutlich zum Ausdruck. 


www.playdrei.de 


Unterwasserstadt Rapture. Und 
weil das so ist, verliert das Spiel 
auch keine Zeit, euch diesen Star 
„BioShock ist ein 
Ego-Shooter, der sich darauf kon- 
zentriert, ein besonderes Gefühl 
von Story- und Gameplay-Tiefe zu 
vermitteln. Der Spieler-Charakter 
ist der einzige Überlebende eines 
im Atlanti- 


vorzustellen. 


Flugzeugabsturzes 
schen Ozean im Jahre 1960 und 
entdeckt auf dem Meeresgrund 
eine geheime Art-déco-Stadt na- 
mens Rapture. Allerdings ist dort 
etwas ganz fürchterlich schief- 


PS3 vorschau 


gegangen und nun zerfällt der 
Ort und all seine Einwohner sind 
verrückt geworden", beschreibt 
Jordan Thomas, Creative Direc- 
tor von BioShock bei 2K Marin, 
das Spiel. Ihr erlebt diesen Zerfall 
nicht nur eindrucksvoll mit, son- 
dern müsst auch versuchen, aus 
Rapture und vor allem dem teuf- 
lischen Erbauer der Unterwasser- 
Metropole, Andrew Ryan, zu ent- 
kommen. Die Story von BioShock 
entfaltet sich hauptsáchlich durch 
die Vielzahl 
schiedlichen Charakteren, denen 


an äußerst unter- 


Wi Nicht willkommen: BioShock baut teilweise auch 
eine sehr schöne Horror-Atmospháre auf. 
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ALYSSA FINLEY 
UND JORDAN THOMAS 


Die Executive Producerin und der Creative 


Director von BioShock kümmern sich um die 
PS3-Version und beantworteten für uns eine Flut 


an kritischen Fragen. 


BioShock ist für die Xbox 360 und den 
PC schon einige Zeit erháltlich. Warum 
kommt die PS3-Version so spát? 
Alyssa Finley: BioShock war der erste 
Konsolentitel von 2K Boston/2K Australia. 
Der Lernprozess wáhrend der Arbeit mit 
einer neuen Plattform ist gerade am An- 
fang ziemlich langwierig. 


Wir haben uns die Zeit genommen, einen 
guten Job zu machen. 


Wann fiel die Entscheidung, eine PS3- 
Version von BioShock zu machen, und 
wann haben Sie mit der Entwicklung 
angefangen? 

Alyssa Finley: Wir haben uns an die PS3- 
Version gemacht, als die Xbox-360- und 
PC-Versionen von BioShock fertiggestellt 
wurden. Unser Ziel für die PS3-Fassung 
ist simpel: Wir wollen die fantastische Bio- 
Shock-Erfahrung einem breiteren Publi- 
Кит zugänglich machen. 


Einige PS3-Umsetzungen von 
Xbox-360-Spielen, die mehr als ein 


halbes Jahr später 
erscheinen, wurden mit 
zusätzlichen Inhalten oder be- 
reits erschienenen Add-ons versehen. 
Haben Sie diesbezüglich Pläne für Bio- 
Shock? 

Alyssa Finley: Die PS3-Version wird den 
auf PC und Xbox 360 veröffentlichten 
Download-Content — bestehend aus dem 
zusätzlichen Plasmid Air Blast, einigen 
neuen Tonika, der Breitbild-Option und der 
Option, die Vita-Chambers auszuschalten, 
— bereits enthalten. Wir arbeiten eng mit 
Sony an einigen interessanten Ideen, um 
die BioShock-Erfahrung aufzuwerten. 
Aber bis jetzt haben wir nichts, was wir 
ankündigen könnten. 


Verblasste Schönheit: Einfach jeder Ort in Rapture ist übersät mit Spuren des Wahnsinns. 


ihr aber sehr selten über den Weg 
lauft. Die meiste Zeit kommuniziert 
ihr per Funkgerät oder hört euch 
gefundene Audio-Tagebücher 
an. Diese zeichnen nicht nur ein 
Bild der jeweiligen Figur, sondern 
mit jeder Ton-Aufnahme auch ein 
Stückchen das Gesamtkunstwerk 
Rapture. Dabei habt ihr mit Atlas, 
dem letzten Bewohner von Raptu- 
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re, der bei Verstand ist, einen stän- 
digen Begleiter, der euch quasi als 
überlebenswichtiger Fremdenfüh- 
rer mit Rapture und seinen Ein- 
wohnern, den Splicern, bekannt 
macht. Und die sind euch alles 
andere als wohlgesonnen. Nicht 
etwa weil ihr ihnen einen besonde- 
ren Anlass dafür gebt. Nein, weil 
sie der Wahnsinn dazu treibt. 


AM ANFANG WAR DAS ADAM 

Aber ganz wehrlos steht ihr glück- 
licherweise nicht da. „Der Krieg in 
Rapture ist geprägt von der mäch- 
tigen Substanz ADAM, die es den 
Leuten erlaubt, ihren genetischen 
Code komplett umzuschreiben. 
Der Spieler macht sich genau 
diese Möglichkeit zunutze, indem 
er sich neue genetische Kräfte, 


Einige weni- 
ge PS3-Portie- 
rungen von Xbox-360- 
Spielen, etwa Oblivion oder Fight Night 
Round 3, sind sehr gut umgesetzt und 
technisch sogar besser als die Origi- 
nial-Fassung. Wird BioShock ein wei- 
terer Titel in dieser Liste? 
Alyssa Finley: Unser Ziel ist es, die Bio- 
Shock-Erfahrung ohne Abstriche auf die 
PS3 zu bringen. Wir versuchen, die Vor- 
teile der PS3-Hardware auszunutzen, wo 
immer es möglich ist, um dieses Ziel zu 
erreichen. Zum Beispiel erreichen wir 
durch die Festplatte der PS3 eine bessere 
Performance im Bereich der Ladezeiten 
und des Textur-Streamings. 


Viele Stimmen sagen, dass die PS3 
aufgrund der komplizierten Archi- 
tektur schwer zu programmieren sei. 
Stimmen Sie dem zu oder erleben Sie 
genau das Gegenteil? 


genannt Plasmide, einverleibt. 
Das erlaubt es ihm, Elektroblitze 
aus seiner Hand zu verschießen 
oder Gegner mit einem Finger- 
schnippen in Flammen aufgehen 
zu lassen. BioShock hält eine 
Menge dieser Waffen und Werk- 
zeuge bereit, damit der Spieler 
mit ihnen herumexperimentieren 
und sie auch kombinieren kann, 
um so seinen eigenen Ego-Shoo- 
ter zu kreieren.“ Jordan Thomas 
kratzt mit seiner kurzen Erklärung 
aber nur an der Oberfläche des 
abwechslungsreichen und gleich- 
zeitig komplexen Gameplays. So 
könnt ihr euren Charakter neben 
den Plasmiden auch mit diversen 
Tonika ausstatten, die entweder 
körperliche Konstitution, 
eure Kampf- oder Technik-Fähig- 
keiten verbessern. Durch Letztere 


eure 
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Alyssa Finley: Es ist eine andere Platt- 
form, sie hat ihre eigene Persönlichkeit. 
Ich würde nicht kompliziert, sondern 
eher anders sagen. Unser Program- 
mierer-Team besteht aus einem Haufen 
entsetzlich schlauer Jungs. Wir haben 
eine Mischung aus PS3-Spezialisten 
und einigen Mitgliedern des Teams, das 
die Original-Engine von BioShock ent- 
wickelt hat, zusammengestellt, um zu 
gewáhrleisten, dass BioShock auf der 
PS3 gut läuft. 


BioShock hat verdientermaßen viele 
Traumwertungen und Preise gewon- 
nen. Lässt Sie das die PS3-Umsetzung 
beruhigter entwickeln oder erhöht das 
den Druck? 

Alyssa Finley: Die Herausforderung bei 
der PS3-Version ist es, die vollständige 
BioShock-Spielerfahrung auf einer neu- 
en Plattform zu ermöglichen. Wir wollen, 
dass die PS3-Version genauso unterhalt- 
sam ist wie die anderen Fassungen. Das 
bedeutet eine Menge Arbeit, bis es so 
weit ist, also kann man nicht gerade von 
„relaxt“ sprechen. 


Das Gameplay von BioShock ist sehr 
komplex und offenbart eine große Tie- 
fe. Haben Sie keine Angst, die Spieler 
zu überfordern? 

Alyssa Finley: Während der Entwicklung 
von BioShock gab uns 2K Publishing den 
Rat, die Zugänglichkeit zu wahren. Unsere 
Verantwortung als Entwickler ist es, dem 
Spieler die Information zu geben, damit er 
sich der spielerischen Tiefe bewusst wird 


könnt ihr etwa Geschütze oder 
bewaffnete Wachdrohnen schnel- 
ler hacken, damit sie euch fortan 
unterstützen. Um an immer neue 
Plasmide zu gelangen, benötigt 
ihr ADAM, das die Little Sisters 
aus Leichen gewinnen. Beschützt 
werden die kleinen, zerbrechlich 
wirkenden Mädchen von den Big 
Daddys, mächtigen Beschützern, 
die in einem antiken Taucheran- 
zug Ehrfurcht gebietend umher- 
stapfen. 

Neben der spielerischen Vielfalt, 
die den Anspruch eines „norma- 
len“ Ego-Shooters um das Vielfa- 
che übersteigt, erzeugt BioShock 
den Großteil seiner Faszination 
aus der fantastischen Atmosphäre. 
Rapture ist ein Ort voller Ver- 
zweiflung, dessen ursprüngliche 
Schönheit von Wahnsinn und 
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und sie versteht, und ihn dann schlieBlich 
entscheiden zu lassen, was er mit dieser 
Information anstellt. 


Im Verlauf der Entwicklung der ur- 
sprünglichen Fassung von BioShock 
wurde der Rollenspielanteil gesenkt 
und im Gegenzug dazu der Actionan- 
teil erhóht. Was war der Grund für die- 
se Mafinahme? 

Alyssa Finley: Grundsätzlich wollten 
wir die Informationen für die Spieler so 
zugänglich wie nur möglich machen. In 
den Fállen, in denen bestimmte Systeme 
extrem kompliziert wurden, konnten wir 
diese Ziel nicht mehr erreichen. 

Jordan Thomas: Wir wollten sehen, bis 
zu welchem Grad an Komplexitát und Tie- 
fe sich unsere Gameplay-Systeme nach- 
vollziehbar und einfach einsetzen ließen. 
BioShock ist ein Spiel, in dem wir den 
Fokus auf die Intensität jedes einzelnen 
Moments legen wollten. Und das bedeu- 
tete, dass wir die einzelnen Gameplay- 
Mechanismen so entwickeln mussten, 
dass der Spieler zu jeder Zeit sofortigen 
und sinnvollen Gebrauch davon machen 
konnte. Wir wollen, dass der Spieler von 
der simulierten Welt in BioShock komplett 
gefangen genommen wird, ohne zu über- 
legen, ob es einen Unterschied macht, 
zwei oder drei Kraftpunkte zu haben. Was 
aber nicht heißen soll, dass wir keine 
Rollenspiel-Fans sind — wir lieben diese 
Spiele auch -, aber das Ziel für BioShock 
war mehr, den Spieler wirklich fühlen zu 
lassen, dass er etwas an seinem Körper 
oder an seinen Waffen verändert hat. 


Gewalt zerstört wurde. Und das 
spürt man nicht nur, wenn man die 
zerfallenen Umgebungen betrach- 
tet, sondern auch wenn man den 
Splicern lauscht, die psychotische 
Laute und Monologe von sich ge- 
ben. Das BioShock ein fantasti- 


In punkto Inszenierung sind PS3- 
Spieler durch Titel wie The Darkness, 
Heavenly Sword oder Uncharted: Dra- 
kes Schicksal ziemlich verwöhnt. In 
BioShock findet die Kommunikation 
mit anderen Charakteren hauptsách- 
lich über das Funkgerät oder mithilfe 
der Audio-Tagebücher statt. Nur sel- 
ten trifft man direkt auf storyrelevante 
Personen. Und wenn, dann erlebt man 
keine cineastischen Zwischensequen- 
zen wie in den eben genannten Titeln. 
Haben Sie keine Angst, dass sich der 
Spieler dadurch schnell langweilt oder 
dass etwas von der Atmospháre ver- 
loren geht? 

Jordan Thomas: Nun, wir wollten mit 
BioShock einen anderen Ansatz der 
Charakter-Interaktion zeigen. Da sich 
unser Spiel auf den Spieler und seinen 
persónlichen Kampf- und Überlebensstil 
konzentriert, wollten wir sicherstellen, 
dass die Interaktion mit anderen Cha- 
rakteren ein Teil davon ist. Du hast die 
Little Sisters und die Big Daddies, die 
dich nicht attackieren werden, solange 
du keinen Ärger machst. Aufgrund ihrer 
unglaublichen Stárke muss der Spieler 
all seine Kráfte und Waffen einsetzen, 
um die Big Daddies zu besiegen — es 
entsteht sogar eine Art von Beziehung. 
Danach entscheidet er über das Schick- 
sal der Little Sisters, was wiederum ei- 
nen direkten Einfluss auf das Gameplay 
und die Story gleichermaßen hat. In an- 
deren Spielen wird dieses Problem viel- 
leicht auf eine andere Art und Weise ge- 
lóst. Wir sind dennoch froh, dem Spieler 


Sches Spielerlebnis ist, beweisen 
weltweite Traumwertungen und 
zahlreiche Auszeichnungen. Bleibt 
also nur zu hoffen, dass die Ent- 
wickler von 2K Marin eine tech- 
nisch saubere PS3-Umsetzung 


hinbekommen. UC 


E Art déco anno 1960: Der grafische Stil von BioShock ist fantastisch. 


PS3 vorschau 


in dieser Beziehung quasi nicht im Weg 
zu stehen. Da sich die Story größtenteils 
über das Funkgerát entfaltet, kann der 
Spieler wáhrend der Gespráche mit At- 
las etwa weiterspielen. Wir haben sehr 
hart daran gearbeitet, damit die Story 
durch häufige Wendungen fesselnd 
bleibt und sich niemand langweilt. Denn 
wenn der Spieler eine Schlüsselszene 
selber spielt und nicht einfach nur einer 
Zwischensequenz zusieht, dann ist er 
wirklich mittendrin und fühlt die Drama- 
tik, Spannung oder Furcht. 


Was bedeuten die verschärften Ju- 
gendschutz-Bedingungen in Deutsch- 
land für Sie als Entwickler? 

Alyssa Finley: Das ist definitiv etwas, 
dessen wir uns bewusst sind, aber unser 
Ziel bei der Entwicklung von BioShock für 
den deutschen Markt war hauptsächlich 
der Versuch, die künstlerischen Aspekte 
des Spiels zu erhalten. Wir hatten nicht 
das Gefühl, dass sich die verschärften 
Jugendschutz-Bedingungen nachteilig 
auf unsere Fähigkeit, den Spielern die ur- 
sprüngliche Spielerfahrung zu vermitteln, 
ausgewirkt hat. 


Vielen Dank für das Interview! 


в UDO CRNJAK 


Ich habe BioShock im 
vergangenen Jahr auf 
der Xbox 360 ausgiebig 
gespielt und war von der 
Hingabe der Entwickler 
und Designer, die in 
jedem Teil des Spiels zu 
spüren ist, überwáltigt. 
Vor allem die unglaublich 
dichte und bedrohliche 
Atmospháre hat mich sofort in ihren Bann 
gezogen. Diesbezüglich móchte ich unbedingt 
die mit Abstand beste deutsche Synchronisa- 
tion erwähnen, die ich je gehört habe. Rapture 
ist mit seinen völlig verrückten Splicern, Little 
Sisters und Big Daddies ein herrlich düsterer 
Ort, dem man seine verblasste Schönheit 
immer und überall ansieht. Das Gameplay ist 
eigentlich Ego-Shooter-untypisch sehr kom- 
plex, was ich persönlich absolut super finde, 
und bietet viel Raum zum Herumexperimen- 
tieren. Der einzige Unsicherheitsfaktor bei der 
PS3-Version von BioShock ist im Moment die 
technische Umsetzung. Aber ich bin zuversicht- 
lich, dass die Jungs und Mädels bei 2K Marin 
einen guten Job machen. 
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Erscheinungs- 
termin 12.06.08 


Jetzt exklusive Vorverkaufs- 
box mit 1 Special-DVD für 

€ 10,- kaufen und die € 10,- 
werden komplett zum Start 
am 12.06.08 auf den Ver- 
kaufspreis von € 64,- ange- 
rechnet. 


MET. 


Vorverkaufsbox 


METAL GEAR SOLID 4 - 
GUNS OF THE PATRIOTS 
VORVERKAUFSBOX 
Taktisches Spionage Adventure. 
Art. Nr.: 973 9006 
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USK: Keine Jugendfreigabe 
Mengen. Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. 


Alle Angebote gültig ab 26.03.08. Abgabe nur in haushaltsübli 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, GLEICH BESTELLEN. 


news [s]: VA 


NEWS 


Ents mit den armen Orks anstellen. 


Erinnert ihr euch an Star 
Wars Battlefront und dessen Nach- 
folger für die PS2? In dem launigen 
Actiontitel der Pandemic Studios 
konnte man allerlei Schlachten aus 
dem Star-Wars-Universum nach- 
Spielen. Anstatt aber stets diesel- 
be Spielfigur zu steuern, konntet 
ihr nach jedem Bildschirmtod eine 
neue Einheit auswählen und euch 
erneut in den Kampf um strate- 
gisch wichtige Punkte aufmachen. 
Wenn wir diesem Spielkonzept 
das Science-Fiction-Kostüm aus- 
ziehen, es stattdessen in einen 
der Ringe-Filmmarathon 
schleppen und es mit netter Next- 


Herr 


NEWS-TICKER 


UNGESTÖRT BASTELN > Little Big 
Planet erlaubt die Interaktion mit 
anderen Spielen. Aber was, wenn 
jemand unartige Dinge als Foto ins 
Spiel bringt oder anstößige Levels 
baut? Dafür soll es ein einfaches 
und effektives Report-Tool geben. 
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Unfair: Wir haben ja schon im Film gesehen, was böse 


Täglich aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


[A] 080 OF THE RINGS: GONQUEST 


Für alle, die bei den Filmen sofort zu den Schlachten vorspulen 


Gen-Optik veredeln, kommt Lord 
of the Rings: Conquest heraus. 
Ausgestattet mit der Filmlizenz, 
erlebt ihr die vielen Schlachten 
und Scharmützel zwischen Gut 
und Böse nach - auf der Seite eu- 
rer Wahl. Ehrensache, dass auch 
Ents, Höhlentrolle, Olifanten, Naz- 
gul und sogar Sauron höchstper- 
sönlich mit von der Partie sind. Als 
Spieler habt ihr die Wahl zwischen 
vier Klassen: Fernkämpfer, Krieger, 
Späher und Magier. Die Helden 
des Films könnt ihr als Belohnung 
freischalten und — wie bei Star 
Wars Battlefront - nur für kurze 
Zeit steuern. Auch große Einhei- 


Damit, so versicherten die Entwickler, 
könne man eventuelle Störenfriede 
schnell ruhig stellen. GT ERREICHT 
MEILENSTEIN > Da dürften in Japan 
die Sake-Korken knallen: Durch den 
Release von Gran Turismo 5 Prologue 
erreichte man endlich über 50 


Bunte Mischung: Auf den 
Schlachtfeldern werden sich bis zu 
150 Einheiten gleichzeitig tummeln. 


Auf Kampfstation: Ihr könnt auch stationäre Geschütze bemannen 
und damit euren Gegnern einheizen. 


ten wie Ents oder Trolle könnt ihr 
steuern. Einen Mehrspielermodus 
wird es natürlich ebenfalls geben. 
Bis zu acht Spieler können sich 
mit- oder gegeneinander ins Ge- 
fecht um Mittelerde begeben oder 


Electronic Arts | 


Millionen verkaufter GT-Spiele. NICK 
HEIDFELD WECHSELT RENNSTALL 

> Okay, er fährt nach wie vor für 

BMW Sauber, doch das nächste Spiel 
zum F1-Rennzirkus wird nicht mehr 
von Sony, sondern von Codemasters 
kommen. Die schnappten sich nàmlich 


Sich in klassischen Spielmodi wie 
Capture the Flag oder Deathmatch 
austoben. Wir freuen uns jedenfalls 
schon darauf, den ständig fróhli- 
chen Hobbits endlich mal Saures 
zu geben. SST 


Pandemic Studios | Herbst 2008 


jüngst die Formel 1-Lizenz. Das erste 
Spiel geht 2009 an den Start. SKATE 
2 ANGEKÜNDIGT > Electronic Arts 
schickt euch 2009 in eine zweite 
Runde auf dem Skateboard. Noch sind 
kaum Infos zu Skate 2 bekannt, doch 
anscheinend wird der Schauplatz vól- 
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BAYONETTA 


Eine Hexe will den Teufel austreiben. 


Devil May Cry war ein 
Meilenstein des  Action-Genres 
und hat unzáhlige Spiele beein- 
flusst. Seitdem herrscht Stillstand 
im Genre, meint zumindest der 
Game Director des ersten Teils von 
Capcoms stylisher Actiongranate, 
Hideki Kamiya. Nach Resident Evil 
Zero hatte sich Kamiya von Cap- 
com getrennt und sich mit einigen 
Gleichgesinnten zusammengefun- 


Sommermode: Ballernde Pumps sind der Hit des Sommers. 


BEIJING 2008 


den, um fortan in Form 
der Clover Studios 
etwas andere Spiele 
zu entwickeln (Okami, 
Viewtiful Joe). Mittler- 
weile sind die Clover 
Studios geschlossen, doch Kamiya 
hat schon einen neuen Arbeitge- 
ber: Platinum Games. Und eben 
dieses Entwicklerstudio hat jetzt 
einen Exklusivvertrag mit Sega 
abgeschlos- 
sen, um für den 
Branchenriesen 
einige Titel zu 
entwickeln. Ei- 
ner davon hórt 
auf den Namen 
Bayonetta und 
wurde in Lon- 


Segal 


Hóher, schneller, weiter! 


Wenn ein 
sportliches GroBereignis ansteht 
- wie dieses Jahr die Olympi- 
schen Spiele in Peking - ist eine 
Videospielumsetzung so sicher 


wie das Amen in der Kirche. In 
diesem Falle versorgt uns Sega 
mit der Daddel-Version und die 
hat es in sich: Neben den üblichen 
Leichtathletik-Disziplinen wie 100 


Knifflig: Ihr müsst den Balken bis zum Start kurz vor dem roten Bereich halten. 


lig neu sein. In einem Teaser-Trailer 
lassen sich zumindest einige Skater 
darüber aus, dass aus San Vanelona 
(das ihr in Teil 1 unsicher gemacht 
habt) inzwischen die Hólle für Skater 
geworden ist. 

Jüngst kursierte 
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das Gerücht, ein Nachfolger würde 
bald erscheinen. Designer Michel An- 
cel dämpft unsere Vorfreude jedoch. 
Ein Nachfolger sei zwar in Planung, 
noch gibt es aber kein grünes Licht 
seitens Ubisoft. 

MGS 4 beendet die 


Mager: Ein kurzer Rendertrailer war alles, was 
die Entwickler bislang zeigen wollten. 


don enthüllt. Wir waren dabei, 
mussten aber lange Gesichter 
machen, denn bis auf einen 30- 
sekündigen Rendertrailer gab’s nix 
zu sehen von der Revolution des 
Action-Genres. 
Bayonetta ist eine Hexe, kämpft 
gegen engelsáhnliche Wesen und 
hat durchschlagskráftige Absátze 
(siehe Bild). Kónnte Devil May Cry 
in der Pfeife rauchen, kónnte aber 
auch genauso gut Káse der Klasse 
Bullet Witch (Xbox 360) werden. 
Abwarten. MB 


Hauptdarstellerin 


Platinum Games | 2008 


Meter Sprint oder Weitsprung 
kónnt ihr auch Kajak fahren, Ge- 
wichte stemmen, euch im Judo 
messen, auf arglose Zielscheiben 
ballern, euch am Stufenbarren 
versuchen und vieles mehr. Wir 
konnten schon einige Disziplinen 
antesten, taten uns dabei aber 
erstaunlich schwer. Jede Diszi- 
plin verlangt nach speziellen, teils 
recht komplexen Eingaben. Da 
wird am Analogstick gerüttelt, da 
werden Tasten gehalten, im rich- 
tigen Moment losgelassen oder 
hektisch gedrückt — und das alles 
binnen weniger Sekunden. Wer 
sich durchbeißt, darf die Ehre sei- 
nes Landes gegen bis zu sieben 
Online-Gegner verteidigen. SST 


Sega | 


Eurocom | Sommer 2008 


bisherige Handlung der Serie. Alle 
losen Fáden werden aufgenommen, 
alle Rätsel erklärt. Doch damit sei nur 
die Saga um Solid Snake beendet, die 
Serie an sich soll fortbestehen — das 
bestátigte Associate Producer Ryan 
Payton in einem Interview. 


e]EW News 


GROSSE ACTION 
Killzone 2 sieht lecker aus und macht 


Action-Fans Appetit auf mehr. Leider 
müssen wir uns noch bis 2009 gedulden. 


=». 


D 
GROSSE GEFÜHLE 
Snakes Abschied sorgt bei Fans für jede 
Menge Gänsehaut. MGS 4 ist ein würdi- 
ger Abschluss der Reihe! 


GROSSES KINO 

Crisis Core: Final Fantasy VII richtet sich 
in erster Linie an Fans der Reihe, aber die 
werden dafür auch bestens unterhalten. 


GROSSE HOFFNUNG 
Battlefield: Bad Company macht in der 


Vorabversion schon eine Mordslaune und 
stellt akustisch alles in den Schatten! 


GROSSE ENTTÄUSCHUNG 
Haze wollte das Genre gehörig umkrem- 


peln, aber das Ergebnis ist alles andere 
als ein Meilenstein. Schade. 
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DER RUNDUMSCHLAG von 


ICH KAUF MIR WAS 


ir leben in einer globalisierten Welt. Das hat 

seine Vorteile (der Cheeseburger einer großen 

Fast-Food-Kette schmeckt auf der ganzen 
Welt nahezu gleich pappig, jede halbwegs gróBere Stadt 
hat eine Starbucks-Filiale und mit einer Karte kann man 
fast auf der ganzen Welt bezahlen), aber eben auch seine 
Nachteile. Konzerne werden immer größer und mächti- 
ger, verlagern ihre Produktionsstätten in Billiglohnlànder 
und dennoch wird alles immer teurer. Und Videospiele? 
Sind ebenfalls betroffen. Ubisoft eróffnet ein Studio nach 
dem anderen in den ehemaligen Ostblockstaaten, EA 
versucht schon seit Monaten, Take 2 aufzukaufen, und 
die Preise steigen. Aber tun sie das eigentlich? Bekam 
man ein PSone-Spiel Mitte der Neunziger für knapp 100 
Mark, zahlt man heute für ein PS3-Spiel ca. 60 Euro. Ei- 
nen Durchschnitts-VW-Golf gab's seinerzeit für láppische 
22.000 Mark, heute legt man für ein Standardmodell lo- 
cker 16.000 Euro auf den Tisch. Da stehen wir doch mit 
unserem liebsten Hobby gar nicht so schlecht da. Dum- 
merweise ist nicht jedes Spiel so ein guter Deal wie die 
Orange Box oder GTA IV. Ein schnell durchgezockter 
Lizenztitel wie /ron Man kostet nicht viel weniger, bietet 


PRINCE OF PERSIA 


Krasser Stilwechsel für den Prinzen! 


Cel-Shading: Der neue Prinz sieht ganz schön ungewohnt aus. 


Ja, wirk- 
lich, das sind nicht etwa Artworks 
oder Studien, sondern die ersten 
Screenshots vom Debüt der Prince 
of Persia-Reihe auf der PS3! Was 
auf den ersten Blick wie eine Ver- 
softung von DragonBall Z anmutet, 
Soll der Serie neue Frische verlei- 
hen. Die Sands of Time-Trilogie ist 
beendet und das neue Abenteuer 
stellt einen kompletten Neuanfang 
dar. Der Prinz soll agiler als je zuvor 


sein und die Gesetze der Physik 
mehr als einmal aushebeln. Wir 
sind überaus gespannt, wie das 
Ganze in Bewegung rüberkommt, 
schlieBlich transportiert der Grafik- 
stil auf Standbildern nicht gerade 
1001-Nacht-Flair und wirkt unge- 
wohnt. Nächsten Monat wissen 
wir mehr, wenn uns Ubisoft auf den 
Ubidays hoffentlich eine spielba- 
re Version vom noch namenlosen 
Abenteuer präsentiert. MB 


aber nicht ansatzweise den Gegenwert der anderen bei- 
den Spiele. Doch auch ein kurzer Spaß kann unterhaltsam 
sein (sagt Udos Frau jedenfalls immer) und wir erwarten 
wahrlich nicht von jedem Spiel die Dimensionen eines 
GTA. Schon allein deswegen nicht, weil es ansonsten 
kaum zu schaffen wäre, jeden Monat ein Heft mit jeder 
Menge Tests an den Kiosk zu bringen. Es bleibt dennoch 
zu hoffen, dass das Projekt MotorStorm eine Ausnahme 
darstellt. Zum Start der PS3 mangelte es dem Titel vor al- 
lem an Abwechslung und Umfang, mittlerweile gibt's eine 
Menge zusátzlicher Inhalte zum Download. Diese erhó- 


hen den einstigen Kaufpreis von 60 Euro aber locker mal 
eben um saftige 20 Euro. 


ROCK REVOLUTION 


Und noch ein Musikspiel mit Gitarre! 


Wi Simpel: Das Interface 
wirkt eher unspektakulär. 
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Ubisoft | Ubisoft Montreal | 


Ende 2008 


Überarbeitet: Das Kampfsystem wird von Grund auf neu entwickelt. 


Im Bezug auf Gitarrenspiele hat Konami doch eine recht 
traurige Entwicklung hingelegt. Einst mit der Guitar Freaks-Reihe (Arcade, 
PSone, PS2) noch Wegbereiter für ein ganzes Genre, läuft man nun dem 
von Activision und EA angeführten Trend hinterher und kündigt für Herbst 
dieses Jahres ein eigenes Rock'n Roll-Spiel an. Rock Revolution soll sich 
vorwiegend auf das Schlagzeug konzentrieren, wird aber optional auch 
eine Gitarren- und Bassfunktion samt zugehörigem Controller bieten. 
Gesang wird indes nicht unterstützt. Das Konami-Drumset wurde bereits 
der Öffentlichkeit präsentiert und besteht aus sechs Pads plus Fußpe- 
dal. Ausgeliefert wird das Spiel mit 40 Songs, unter anderem von Korn, 
Papa Roach und Iron Maiden (angeblich nur Cover-Versionen). Weitere 
Features: Online-Modi (Koop, Versus und Battle of the Bands) sowie ein 
8-Spur-Recorder für selbst erstellte Songs. TO 
Herbst 2008 


Konami | Konami | 
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FACEBREAKER 


Ready 2 Rumble Boxing lässt grüßen. 


EA Sports 
setzt ausnahmsweise mal nicht 
auf eine realistische Simulation. 
Wie am Bild rechts unschwer zu 
erkennen ist, handelt es sich bei 
FaceBreaker um ein gnadenlos 
überzogenes Arcade-Boxspiel. 
Entwickelt wird der Titel vom 
selben Team, das auch für Fight 
Night Round 3 verantwortlich 
zeichnet. Diesmal erwarten euch 
allerdings schrille Charaktere mit 
ausgeprägten Egos und ganz 
individuellen Stilen. Beispiele 
gefällig? Der Latin Lover Romeo 


Electronic Arts | 


m. 


эе 


A 


" wë 
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setzt ganz auf seinen speziellen 
Hüftschwung, der Russe Molotov 
dagegen neigt eher zu unfairen 
Mitteln. Natürlich werden die Ge- 
sichter wieder in Echtzeit defor- 
miert. Darüber hinaus dürft ihr eu- 
ren Kontrahenten verspotten und 
euch zu dessen Demütigung eine 
Hand auf den Rücken binden las- 
sen. Spaßig klingt auch die Mög- 
lichkeit, sein eigenes Foto hoch- 
zuladen (Photo Game Face), um 
ein virtuelles Ebenbild von sich 
zu kreieren, mit dem man dann in 
den Ring steigt. TO 


EA Sports | 2008 


Monsterparty: Der Comic-Look ermöglicht abgefahrene Charaktere. 


Spiele online auf deiner Konsole oder 


D 
* 


Bild am Sonntag nennt Civilization “die 
ultimative Menschheitssimulation" Endlich kommt 
eines der größten Strategiespiele aller Zeiten auf 
deine Копѕої теве die wichtigsten Anführer der 
Menschheit, erobere die Welt mit kriegerischen 
oder diplomatischen Mitteln und erbaue das größte 
Reich der Geschichte. 


CIVILIZATION. 
REVOILUTION 


www.civilizationrevolution.com 


Isch liebe es, die Welt 


su be'errschen! 
~ 


Mach' den ersten Zug und du 


unterwegs mit dem DS. kommst nicht mehr davon los! 


Civilizariox n 
REVOLUTION Civit vos 
L AN REVÜLUT 

> { E x 


^ Г 


Lë 
u 


& 


FIRAXIS GAMES 
@ x850x360-* PJ ----- ron = NINTENDODS, 


© 2005-2008 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries. Sid Meier's Civilization Revolution, Civ, Civilization, 2K Games, the 
2K Games logo, Firaxis Games, the Firaxis Games logo and Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or registered trade- 
marks of Take-Two Interactive Software. All rights reserved. “В” and “PLAYSTATION” are registered trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and 
are used under license from Microsoft. NINTENDO DS IS A TRADEMARK OF NINTENDO. 
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THE HISTORY CHANNEL. 


special INSTALLATIONS-ROUTINE 


INSTALLATIONS-ROUTINE 


HD-Zeitalters haben einen zartbitteren Nachgeschmack. 


Was ist nur mit unserer 
heilen, unkomplizierten Konso- 
len-Welt geschehen? Wo sind die 
Zeiten hin, in denen wir einfach 
ein Spiel in den Modulschacht 
oder ins Laufwerk geworfen und 
losgedaddelt haben? Wie oft 
habt ihr euch gedacht „Mann, bin 
ich froh, dass ich eine Konsole 
habe", wenn ihr in die Reihen der 
PC-User geblickt habt und froh 
wart, dass ihr nicht erst die Spie- 
le installieren musstet? Tja, diese 
Zeiten sind Vergangenheit. Der 
Lauf der Dinge oder ausgleichen- 
de Gerechtigkeit – so nennen es 
vielleicht gehássige PC-User. Mit 
dem Einzug der ,náchsten Konso- 
len-Generation* in unsere Wohn- 
und Multimedia-Zimmer dürfen 
wir uns nicht nur an knackschar- 
fen HD-Grafiken ergótzen, son- 
dern müssen uns auch mit den 
Schattenseiten der schónen und 
modernen HD-Welt herumärgern. 


WIR HABEN DOCH KEINE ZEIT 

Immer mehr PS3-Spiele installie- 
ren Daten auf der Festplatte. Sehr 
zeitaufwendig und deshalb nervig, 
aber nichtsdestotrotz nützlich. Bei 
Devil May Cry 4 wartet man un- 
gefähr 21 Minuten. Immerhin wer- 
den hier die ersten fünf Minuten 
der Wartezeit mit einem Resümee 
der letzten drei Teile der Action- 
Serie überbrückt. Allerdings hat 
man danach immer noch genug 
Zeit, um sich seine Pizza direkt 
in Neapel zu holen. Wir wollen 
aber nicht zu gehässig sein, denn 
immerhin dient die anfängliche 
Warterei ja kürzeren Ladezeiten. 
Angesichts der riesigen Daten- 
mengen, die mittlerweile von den 
Blu-ray-Discs in den Speicher 
geschaufelt werden, ist dieser 
Schritt durchaus von Nutzen. Und 
lange Ladezeiten will keiner von 
uns ertragen müssen, oder?! Wir 
erinnern uns an die nervigen Pau- 
sen im Fahrzeug-Auswahlbild- 
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schirm bei MotorStorm oder an 
die häufigen Ladeunterbrechun- 
gen bei Resistance: Fall of Man. 
Und obwohl allen von uns der 
Nutzen der Installation einleuch- 
tet, so fángt man doch jedes Mal 
recht schnell an, den technischen 
Fortschritt zu verfluchen. 
Besonders nervig wird es, 
wenn nach der Installation auch 
noch ein Update geladen wird. 
Gran Turismo 5 Prologue etwa 
lásst euch geschlagene 13 Minu- 
ten warten, bis das Spiel mit der 
anfänglichen Installation fertig 
ist. Doch damit ist die Zeit des 


Nichtstuns noch lange nicht vor- 
bei. Nach dem Start fragt euch 
das Spiel, ob ihr das verfügbare 
Update herunterladen und instal- 
lieren wollt. Summa summarum 
braucht Sonys Riesen-Demo vom 
anfänglichen ` Installieren über 
das Herunterladen des ersten 
Updates bis hin zur abgeschlos- 
senen Installation des Updates 
geschlagene 23 Minuten – eine 
schnelle DSL-16.000-Leitung 
vorausgesetzt. Bei Internet-An- 
schlüssen geringerer Bandbreite 
kann sich die Zeit locker auf eine 
halbe Stunde oder mehr erhöhen. 


Die Freuden des prachtvollen 


Genug Zeit, um sich einen Kaffee 
zu machen oder zwei oder die 
Bohnen direkt in Kolumbien ab- 
zuholen. Auch was das Herunter- 
laden der System-Software an- 
geht, peinigte uns die PlayStation 
3 gerade zu Beginn ihres Lebens- 
zyklus mit gefühlten Wartezeiten 
von mehreren Lichtjahren. Aber 
auch hier ist Gemeckere im Grun- 
de unangebracht, schließlich wird 
so die XrossMediaBar und der 
Blu-ray-Player, der nach wie vor 
im direkten Stand-alone-Player- 
Vergleich sehr gut dasteht, mit 
neuen Funktionen und Updates 
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PLATZPROBLEM? KEIN PROBLEM! 


Das offene System der PlayStation 3 hat einen ganz entscheidenden Vorteil. 

Ihr könnt selbst entscheiden, welche Peripherie ihr benutzen möchtet — Head- 

sets, Tastaturen, Drucker. Dieses Prinzip greift auch bei der verbauten 2,5 Zoll 
SATA-Festplatte. Werden die 40 Gbyte der vorinstallierten Festplatte zu wenig, 
könnt ihr euch einfach eine größere zulegen und mit der alten austauschen. Bei 
www.alternate.de zum Beispiel bekommt ihr eine 2,5 Zoll SATA-Festplatte mit 

160 GByte Speichervolumen für knapp unter 50 Euro. So kostet etwa die Western 
Digital WD Scorpio (WD1600BEVS) 2,5 Zoll SATA-Festplatte mit 160 GByte 47 Euro. 
Der große Bruder mit 250 GByte (WD2500BEVS) sogar nur 69 Euro. Bevor ihr den 
Wechsel vollzieht, solltet ihr allerdings das System und alles andere, was ihr bereits 


auf der Festplatte an Daten habt, sichern. 


des PlayStation Store erweitert. 
Warten ist der Preis für stándige 
Aktualität. 


ALWAYS UP TO DATE 

Updates und Patches dienen al- 
lerdings nicht in erster Linie dazu, 
unsere Geduld auf die Probe zu 
stellen. Viele Entwickler nutzen 
diese Möglichkeit dazu, um etwa- 
ige Fehler zu beseitigen, die Spie- 
le weiter zu verbessern oder die 
Spiele mit neuen Inhalten zu ver- 
sorgen. Im Falle von MotorStorm 
hatte dies allerdings zu einer Welle 
der Ratlosigkeit geführt. Wurden 
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das erste Update und der Time- 
Attack-Bonusinhalt in der falschen 
Reihenfolge installiert, verweigerte 
das Spiel fortan seinen Dienst. 
Aber das war zum Glück eine 
Ausnahme. Bei Guitar Hero Ill: Le- 
gends of Rock etwa stehen bereits 
mehrere Songpacks zum Down- 
load bereit, die nicht nur schnell 
auf die Festplatte gesaugt sind, 
sondern dem Spiel dadurch auch 
in regelmäßigen Abständen neuen 
Reiz verleihen. Bei Unreal Tourna- 
ment 3 könnt ihr auf www.ut3mod. 
com zahlreiche Mods, wie etwa 
neue Maps, herunterladen und ins 


INSTALLATIONS-ROUTINE special 


SPEICHER-FRESSER 
IM ÜBERBLICK 


Immer mehr Spiele 
platte. Hier findet ihi 
und ihrem Platz auf der Festplatt 


installieren Daten auf der PS3-Fest- 
r eine kleine Übersicht an Spielen 
e nach der Installation. 


NACH INSTALLATION/UPDATE 


Dao Creed 1.349 MByte / | au wie 
Devil May Cry 4 ; Ge 
Everybody's Golf: World Tour Po ien bie 
Gran iunt 5 Prologue l RA 
кул Hero Ill: Legends of Rock 503 MByte en 
Half-Life 2: The Orange Box 456 Ma EIN 
avenly Sword А ] 
peas Woo presents Stranglehold (dt.) p а над : 
Lost - Das Spiel ® А idu 
Lost Planet: Extreme Condition gen Me 
Medal of Honor: Airborne > а 
Rainbow Six Vegas 2 ом 
ып 4.338 МВуїе 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Unreal Tournament 3 


Warhawk 
WWE SmackDown vs. RAW 2008 


Spiel importieren. Diese laufende 
Erweiterung des Spielumfangs ist 
ohne Zweifel eine coole Sache, 
kann aber zusätzlich schnell zu 
akuten Platzproblemen führen. Die 
InstallationsgróBe von Guitar Hero 
Ш: Legends of Rock etwa ist kaum 
der Rede wert, nach dem Herun- 
terladen der Songpacks sieht die 
Sache aber anders aus und etwas 
mehr als 500 MByte sind belegt 
— Tendenz steigend. Addiert man 
nun aber noch die Datenmengen, 
die viele Spiele auf die Festplatte 
installieren, wird es schon deutlich 
enger. Lost Planet: Extreme Con- 


2.331 MByte / 2.375 MByte 
788 MByte / 1.099 MByte 
2.317 MByte 


ditions etwa beansprucht 4.955 
MByte, Devil May Cry 4 4.834 
MByte und Gran Turismo 5 Pro- 
logue gar 6.113 MByte. 


MULTIMEDIA-MONSTER MIT 
PLATZPROBLEMEN 
Ein weiteres Licht der schónen 
neuen HD-Welt ist die Móg- 
lichkeit, Demos und Trailer im 
PlayStation Store herunterzula- 
den. Natürlich haben spielbare 
Demos im Vergleich zu PS3- 
Spielen eine wesentlich kürzere 
Verweildauer auf der Festplat- 
te, nichtsdestotrotz sind die 
Datenmengen mitunter or- 
dentlich. Die Demo von Race 
Driver: GRID etwa schlägt mit 
962 MByte zu Buche, Ratchet & 
Clank: Tools of Destruction gar 
mit 1611 MByte und Folklore mit 
1296 MByte. Wer seine PlaySta- 
tion 3 als Multimedia-Center be- 
nutzt, der importiert auch CDs, 
packt MP3s, Videos und Bilder 
auf die Festplatte. Da können die 
40 Gbyte der Standard-Festplat- 
te schnell eng werden. Aber zum 
Glück hat Sony beim Konzept der 
PS3 Weitsicht bewiesen und gibt 
uns die Möglichkeit, die Festplat- 
te mit jeder handelsüblichen 2,5 
Zoll SATA-Festplatte auszutau- 
schen. Und die laufen nicht selten 
sogar schneller als die vorinstal- 
lierte Standard-Festplatte. UC 
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hast da was: Ob ihr durch Missionen 
leicht oder sie mit Gewalt lóst, liegt bei euch. 


E Wohnzimmer: Ikeas neue Möbel-Serie 
Páng kommt bei Geheimagenten super an. 


ALPHA PROTOCOL 


Gang-Bang der Extraklasse. Dieses Spiel ist ein Bastard aus Splinter Cell, 
Hitman, Fahrenheit, Mass Effect und der Bourne Verschwörung. 


T Ex ыб» 


Bi Tod von oben: Je nach Vorgehensweise ändert sich der Verlauf der Mission. 
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Action > Wer in Zeiten eines 
anstehenden Metal Gear Solid 4- 
Releases ein Agenten-Schleich- 
spiel ankündigt, 
nicht ganz dicht oder verdammt 
überzeugt von seinem Spiel. Bei 
den Entwicklern von Obsidian ist 
eher Letzteres der Fall. Und das 
nicht einmal zu Unrecht. Hinter А/- 
pha Protocol steckt nämlich mehr 
als nur ein Konkurrent für Solid 
Snake, Sam Fisher und Agent 
47. Der Titel bedient sich auch 
ordentlich beim Rollenspiel- und 
Adventure-Genre. 


ist entweder 


LECKERER GENRE-COCKTAIL 

Chris Parker, der Produzent von 
Alpha Protocol, klärt uns aber 
erst einmal über die Basics auf, 
bevor es ans Eingemachte geht: 
,Der Titel des Spiels bezieht sich 
auf eine Aktion, die ein CIA-Agent 
Gedanke 
dahinter ist, dass sehr erfahrene 
Agenten auf eine Art Netzwerk 
zurückgreifen kónnen, das unab- 


ausführen kann. Der 


hängig von der CIA ist, wenn es 
wirklich brenzlig wird oder sie un- 
tertauchen müssen. Dieses nutzt 
er, um aus der Situation heraus- 
zukommen, in die er geraten ist. 
Das Alpha Protocol gibt ihm die 
Möglichkeit, den Kampf gegen 
diese Umstände aufzunehmen 
und zurückzuschlagen. Und hof- 
fentlich einen guten Ausweg für 
alle Beteiligten zu finden, sich 
selbst eingeschlossen.“ Auf die- 
se Aktion muss auch Hauptfigur 
Michael Thornton zurückgreifen. 
Denn er hat brisante Informa- 
tionen, mit denen er – wie sollte 
es anders sein — eine Verschwó- 
rung aufdecken und die Welt ret- 
ten kann. Das klingt erst einmal 
nach Agenten-Standard, aber die 
Entwickler haben dank Rollen- 
spiel-Klassikern wie Planescape: 
Torment nicht nur viel Erfahrung 
darin, eine packende Geschichte 
zu erzáhlen, ihr dürft den Verlauf 
zum Teil sogar selbst mitbestim- 
men. Das läuft ähnlich ab wie in 
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Fahrenheit oder dem Xbox-Knal- 
ler Mass Effect. In Dialogszenen 
habt ihr die Wahl zwischen ver- 
schiedenen Gemütszustánden 
und kónnt so Informationen aus 
eurem Gegenüber herauspressen, 
potenzielle Verbündete auf eure 
Seite ziehen, es euch allerdings 
auch mit ihnen verscherzen. Dann 
entgehen euch mitunter Informa- 
tionen, die eine Mission immens 
erleichtern würden. 


MACH DEIN EIGENES SPIEL 

Aber nicht nur Dialoge, auch die 
Missionen selber unterliegen eurer 
Spielergewalt. Prinzipiell schleicht 
ihr, ähnlich wie in Splinter Cell, 
durch verschiedene Levels und 
lóst dort mehrere Teilaufgaben. 
Wie in einem Rollenspiel stehen 
euch dabei aber insgesamt zehn 
verschiedene Fáhigkeits-Klassen 
zur Verfügung, die ihr ausbauen 
kónnt. Nutzt ihr beispielsweise die 
Hacker-Fertigkeit, schaltet ihr in 
Minigames Überwachungssyste- 
me aus und habt es somit schon 
mal viel leichter. Je nachdem, in 
welchen Bereichen ihr Michael 
Thornton spezialisiert, ergeben 
sich also verschiedene Lósungs- 
wege. Und je nachdem, wie ihr 
mit anderen Personen interagiert 
und einzelne Aufgaben angeht 
„beeinflusst eine Mission eines 
Auftrages auch die Folgemissio- 
nen“, so Chris Parker. „Man wählt, 
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Alles dabei: Vor jeder Mission rüstet ihr euch, áhnlich wie Agent 47, selber aus und bereitet euch so auf jeden Level vor. 


wirkliche Welt. Es ist eine andere Form des 


Hacker: Terminals kónnen nur dann problemlos gehackt werden, wenn die 
entsprechende Fähigkeit trainiert wurde. 


welche Aufgabe man als Náchs- 
tes angeht, und die Handlungen 
des Spielers dort wirken sich wie- 
derum auf die finalen Missionen 
jeder großen Operation aus. Jede 
Operation hat eine Geschichte, 
man wáhlt selbst, wie man sie 
angeht und wie man sie lóst, und 
alle diese Dinge beeinflussen die 
Hauptgeschichte.“ 


COMIC-REALISMUS 

Klingt nach Realismus pur? Kei- 
neswegs! Ursprünglich wollten 
wie Entwickler das Setting tat- 
sächlich sehr realistisch gestal- 
ten, befanden das dann aber als 
langweilig: „Aus meiner Sicht sind 


die Bösen in dieser Welt große 
Konzerne, die sich nicht um den 
Planeten scheren, oder gierige 
Menschen. Das ist nicht wirklich 
aufregend. Wenn man sich dann 
einen James-Bond-Film ansieht, 
dann sieht man einen, der mit 
Goldfarbe angestrichen wurde, 
und Leute, die anderen die Köpfe 
abschlagen. Das ist alles wesent- 
lich spannender als die wirkliche 
Welt. Es ist eine andere Form des 
Realismus - es ist übertrieben.“ 
Eine überspitzte Darstellung der 
Charaktere wie in GTA also? Und 
noch ein großer Titel, an dem man 
sich, bewusst oder unbewusst, 
orientiert. CS 


Splinter Cell fand ich schon 
immer doof. Als ich das 
erste Mal von Alpha Proto- 
col gehört habe, hat mich 
das dementsprechend kalt 
gelassen. Aber je mehr ich 
über den Titel recherchiert 
habe, desto besser fand 
ich ihn. Die Entwickler 
bedienen sich zwar bei 
vielen verschiedenen Titeln und Genres, dürften 
aber gerade damit etwas völlig Eigenstándiges 
schaffen. Dass ihnen das gelingt, daran habe 
ich keine Zweifel. Das Portfolio aus Fallout 2, 
Planescape: Torment, der Icewind Dale-Reihe, 
Baldur's Gate und Knights of the Old Republic 2 
spricht für sich. Gespannt bin ich allerdings noch 
darauf, wie das Ganze letztlich rüberkommt. 

Die Figuren wirken besonders in Konzeptzeich- 
nungen ziemlich überspitzt. Sozusagen im 
Comic-Stil, aber ohne Comic-Optik. Das kann 
absolut super rüberkommen, aber auch schnell 
ins Lácherliche abdriften. 


INFOS Ҹ 
Негїе!ег:............................. Sega 
Entwickler: ............. Obsidian Entertainment 
Termin: ....... i ‚+1, Quartal 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Musikspiel > Guitar Hero? Ganz 
nett, aber das geht auch besser. 
So oder so ähnlich haben es sich 
wohl die ursprünglichen Entwick- 
er von Hi ix gedacht, als 


. ler von Marr 


das geht auch besser, dachten 
sich wohl ihrerseits die Entwick- 
ler von Neversoft und kontern 
mit dem wohl umfangreichsten 
Musikspiel aller Zeiten, 
Hardware inklusive. Auf den ers- 


neue 


genauer hin, kön- 
nen die Jungs von Neversoft 
aber richtig punkten. 


"e, 


SCHLAG DAS ZEUG! 
All die Kleinigkeiten, die uns ge- 
rade am Drumset von Rock Band 
gestórt haben, sind hier ausge- 
merzt. Man schlägt nicht auf vier 
Fláchen, sondern auf drei plus 
zwei Becken, die leicht erhóht 
angebracht sind. Die Ausrichtung 
lásst sich aber natür- 
lich auch manuell an- 
passen. Außerdem 
ist der innovative 


% / 


| GUITAR HERO WORLD TOUR 


Konkurrenz für Rock Band. Neversoft klauen das Bandprinzip nicht nur, 
(sie erweitern es zu einem gigantischen Musikspiel. 


Controller — bewegungssensitiv, 
Sprich: je schneller und je doller 
ihr auf die Flächen knüppelt, des- 
to lauter ertónt der Beat aus den 
Boxen. Und nur aus den Boxen. 
Denn das Hartplastik, mit dem 
die Drumpads überzogen sind, 
lassen die Sticks nicht nur rea- 
listisch zurückfedern, 
sind im Vergleich zu Rock Band 
angenehm leise. Betrieben wird 
das ganze übrigens via Funk und 
mit AA-Batterien. Kabelsalat aus- 
geschlossen. Und die Gitarren? 
Sind auch neu. Leider dürfen wir 
noch nicht verraten, wie diese 
aussehen, dank abgefahrener 
Spieltechniken soll es aber 
móglich sein, so sty- 
lisch wie noch nie / 


sondern 


zu mucken. 


pv 


30| Ausgabe 07/2008|play? 


www.playdrei.de 


UMFANG? UNENDLICH! 
Nun wollten sich die Entwickler 
nicht sagen lassen, dass sie ein- 
fach nur Hardware abkupfern und 
verbessern. Nein, auch der Um- 
fang lässt ein Rock Band vor Neid 


und hat es dementsprechend in 
Sich: Bei sechs Tonspuren, ei- 
ner riesigen Palette an Effekten 
und sogar verschiedenen Tonlei- 
tern von Moll über Dur bis hin zu 
Blues, chromatisch und pentato- 


erblassen. Die über 70 Song 


i h keine Lizenzkosten 
und Mühen gescheut, um die 
komplette Tracklist im Original 
auf die Scheibe zu pressen. Wem 
das nicht reicht, der kreiert sich 
einfach eigene Stücke in den bei- 
den Editoren Music-Studio und 
Advanced Recording Studio. In 
Ersterem spielt ihr einfach mit den 
Controllern neue Rhythmusfolgen 
für die im Spiel enthaltenen Songs 
ein. Das Recording Studio hinge- 
gen ist ein vollwertiger Sequenzer 
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Guitar Effect: ; 
|. Insane e 


nisch muss man zumindest Se) 
ist sein, um vorzeig 
are Ergebnisse zu o [ 


Plattform GH-Tune ten, : 
anderen laden einfach runter. So 
ergibt sich eine potenziell unendli- 
che Menge an Songs! 


DRUMHERUM 

Damit das ganze Drumherum 
stimmt, dürft ihr aber auch eigene 
Charaktere kreieren. Für die gibt es 
jetzt nämlich auch einen Editor. An- 
treten dürft ihr dann in insgesamt 
vier neuen Karriere-Modi, einen 
für jedes Instrument bzw. den Ge- 


sang. Anstatt wie bisher eine Song- 


nun aber auf Musiker gesucht"- 
Annoncen diverser Bands — und 
passt die zu spielenden Songs so- 


mit an euren 
Musikge- 
schmack 


das пеш neue Ф. 
aus. . Eine Fußmaschine 
hat das gute Stück 


1 - natürlich auch. 
e 


ш Editoren: Im Music Studio (links) spielt ihr auf jeder Tonspur neue Rythmuslinien für die Songs des Spiels ein. Gesangs- 
aufnahmen sind leider nicht drin. Im Advanced Recording Studio (rechts) komponiert ihr jedoch gänzlich eigene Stücke. 


liste abzuklappern, antwortet ihr 


an. Wer Heavy-Metal-Geschram- 
mel nicht mehr hören kann, schließt 
Sich einfach einer Indie-Band an. 
Möglich ist das übrigens nicht nur 
eine oder mit ein paar Kumpels 
m Bildschirm, sondern 


auch übers Internet. 


Se Vw Publ 


Alle Bilder: Activision 


Leck mich fett! Das nächste 
Guitar Hero hat es echt in 
sich. Wenn das neue Schlag- 
zeug so funktioniert wie 
angekündigt, kann ich mir 
Rock Band schenken. Bleibt 
nur noch zu hoffen, dass die 
Preispolitik nicht so unver- 
schämt ausfällt wie beim 
EA-Produkt. Andererseits 
.. Schlagzeug, neue Gitarren, 70 Originalsongs, 
Editoren, Download-Portale ... für einen solchen 
Umfang kónnte ich mich vielleicht sogar hinreiBen 
lassen, die 240 Euro zu zahlen, die EA von mir will. 
Einziger Wermutstropfen: ein Keyboard hátte das 
Hardware-Lineup perfekt gemacht (Sonst noch 
was?! Deine һеїВ geliebten Enya-Songs kannst du 


H dir sonstwo hinstecken! Gez. Maik) 


INFOS 


Hersteller: Activision 
Entwickler: Neversoft 
Termin: Herbst 2008 


WERTUNGSTENDENZ 
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E Vogelfrei: Über den Wolken ist die Aussicht einfach traumhaft. Und dank toller Weitsicht auch aus der Ferne zu genießen. 


NPURE 


Mit spektakulären Tricks aus 
beeindruckenden Höhen wollen die 
MotoGP-Macher an euren Mageninhalt! 


MEINUNG 


в ONUR YILDIRANEAN 


Ganz ehrlich, wirklich 
innovativ hört sich Pure 
nicht an. Mit dem Quad zu 
tricksen, kennen Arcade- 
Fans bereits aus MX vs. 
ATV Untamed und ähnli- 
chen Fun-Racern. Dass das 
fertige Spiel dennoch eine 
Menge Spaß machen könn- 
te, liegt an der gelungenen 
Präsentation. Aus übertriebenen Höhen werden 
die noch übertriebeneren Stunts spektakulär 
eingefangen. Zudem hält das Tricksystem die 
Spannung während der Rennen straff. Jetzt 
kommt es nur noch auf das Streckendesign 
und den Umfang an. Wenn uns die Entwickler in 
der finalen Version mit kreativen Locations und 
einigen außergewöhnlichen Modi überraschen, 
könnte Pure ein wirklich unterhaltsamer Fun- 
Racer werden. 


= DATEN 

НегѕїеППег: ..................... Vivendi Games 
Entwickler: . . . Massive Entertainment/Swordfish Studios 
Termin: ................. .... Herbst 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


32 | Ausgabe 07/2008|play? 


Rennspiele > Wenn man sich 
das Portfolio der Black Rock Stu- 
dios so ansieht, dann wird man bis 
auf den Titel Pure nichts finden. 
Doch lasst euch nicht täuschen, 
das britische Entwicklerhaus ist 
besonders unter Rennspielfreun- 
den bestens bekannt. Mit der 
MotoGP- und ATV Offroad Fury- 
Reihe haben die Jungs bereits 
mit allerlei Vehikeln Erfahrungen 
gesammelt. Nachdem man von 


Buena Vista Games übernommen 
wurde, steht nun mit Pure das 
Spaß versprechende Debüt des 
Disney-Studios an. 


PUTTING THE FUN 

IN FUN RACER 

Während die Entwickler ihre Rei- 
fen früher hauptsächlich auf der 
zum Quietschen 
brachten, geht man in Pure eine 
Etage höher. In den weitläufigen 
Arealen um Wyoming, New Mexi- 
co und Italien fliegt ihr mit bis zu 
16 Mitspielern (online wie offline) 
über klaffende Abgründe und voll- 
führt die waghalsigsten Stunts. 
Um dem Rennverlauf etwas Wür- 
ze zu verleihen, haben die Black 
Rock Studios ein neues Tricksys- 
tem entworfen. Zu Beginn eines 
Rennens stehen euch lediglich 
Möglichkeiten aus der Kategorie 
A zur Verfügung. Habt ihr in der 


Rennstrecke 


Bi Grüße aus Mexiko: Dieser Fahrer steht auf den Frieden ... und waghalsige Manöver! 


Luft eher simple Manöver wie den 
„Еіпһапаег“ gemeistert, wird die 
zweite und dritte Kategorie frei- 
geschaltet. Von nun an vollführt 
ihr abgefahrenere Luftsprünge 
wie den „Christ Air“, „Superman“ 
oder „Stripper“. Doch vermas- 
selt ihr einen Stunt, nimmt die 
Boost-Leiste immer mehr ab, 
und ihr werdet zurückgestuft. 
Doch trickst ihr euch erfolgreich 
bis zum dritten Level, gipfelt euer 
Kónnen in den sogenannten Si- 
gnature Tricks, von denen jeder 
der sieben wáhlbaren Charaktere 
acht besitzt. Mit dem „Air Guitar“ 
z.B. könnt ihr eure Leiste komplett 
auffüllen. Nur, wer auf den Pisten 
die coolste Sau rauslässt, hat am 
Ende die Nase vorn. 

Was Pure von gewöhnlichen 
Fun-Racern unterscheidet, ist der 
enorme Adrenalin-Kick, den ihr 
über meterhohen Klippen erfahrt: 
„Vertigo Rush“ heißt das im Fach- 
jargon und stellt eine Mischung 
aus Rausch und Höhenangst dar. 
Um dieses Gefühl zumindest zu 
simulieren, wird mit spektakulä- 
ren Zooms und Zeitlupeneffekten 
gearbeitet. Besonders beeindru- 
ckend ist hier vor allem die schier 
unendliche Weitsicht. Von oben 
habt ihr zudem einen taktischen 
Vorteil, da ihr die vor euch liegen- 
den Streckenabschnitte aufge- 
deckt seht. oY 
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WORLD IN 
CONFLICT 


Willkommen im dritten Weltkrieg, Soldat! 


Was wáre, wenn die 
Berliner Mauer 1989 nicht gefallen 
wäre? Dann sáhen auf der Welt 
ein paar Dinge ganz schón an- 
ders aus. Die beiden Supermäch- 
te USA und Sowjetunion würden 
sich in den Haaren liegen und die 
Welt als Kriegsspielplatz für ihren 
Disput missbrauchen. Schluss mit 
dem Konjunktiv, denn genau die- 
ses Horrorszenario haben sich die 


Schreiberlinge von Vivendi bereits 
Ende 2007 einfallen lassen, als sie 
PC-Strategen um die Weltherr- 
schaft kämpfen ließen. Ab Herbst 
2008 können nun auch Konsolen- 
Generäle um die dritte Weltherr- 
schaft mitspielen. 


DER TOTALE KRIEG 
Ganz so einseitig wie noch auf dem 
PC werden die Schlachten auf der 


pue m 


Steuerungswahn: Im zweiten Kontrollschema könnt ihr mit der Fähigkeit 
Rauchwolke eure Truppen vor dem Feind verbergen. 
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PS3 nicht ablaufen. Habt ihr auf 
dem Personal Computer noch mit 
reichlich Ami-Pathos den Krieg für 
euch entschieden, warten auf So- 
nys Wunderkiste die Russen auf 
ihren Einsatz. In zusätzlichen neu- 
en Missionen erlebt ihr das Grauen 
des Krieges aufseiten der Sowjets. 
Gameplay-technisch hat sich in- 
des wenig verändert: Ihr befehligt 
Panzer, Artillerie, Fluggeräte und 
Infanteristen und holt mit der takti- 
schen Atombombe zum nuklearen 
Rundumschlag aus. Der Spielfluss 
wird dabei nicht durch eine dröge 
Präsentation unterbrochen, wie 
sie PC-Fans seit Jahrzehnten er- 
tragen mussten. Im Gegenteil, in 
World in Conflict herrscht Krieg 
und dementsprechend geht auch 
mächtig die Post ab. Statt Basen 
aufzubauen, müsst ihr sie zer- 


228 


stóren, Wohngebiete mit einem 
Bombenteppich bedecken und 
das Ganze mit einem Granatregen 
garnieren: Fertig ist das perfekte 
Chaos. 

Die Zerstörungsorgie wird 
natürlich auch dementsprechend 
präsentiert — und das nicht aus- 
schließlich von oben. Zwar wird es 
zwecks Übersicht auch zwei fixe 
Höhenstufen geben, ihr dürft aber 
jederzeit die Kamera frei um eure 
Einheiten kreisen lassen. 


WIR WARTEN AUF 

IHRE BEFEHLE, SIR! 

Da man auf der PS3 auf die kom- 
Maus/Tastatur-Steuerung 
verzichten wird, haben sich die 
Entwickler gleich drei Steuerungs- 
varianten per Joypad einfallen 
lassen. Anfänger sind mit Stufe 


plexe 


Rauchig: Im War Room wählt ihr bei den Online-Matches die gewünschte Karte 


aus und legt die Rahmenbedingungen fest. 
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Alle Bilder: VivendiGames 


PS3 


Partikelorgie: Besonders starke Luftangriffe können auch schon mal eure eigenen Männer umpusten, was zumindest spektakulär aussieht. 


1 bestens beraten. Hier dirigiert 
ihr nur das Nötigste: Einheiten 
sortiert und selektiert ihr per di- 
rektem Knopdruck und blast zur 
Attacke, je nachdem, wo ihr das 
Fadenkreuz setzt. Stufe 2 ist da 
schon ein wenig komplexer. Hier 
könnt ihr nun Spezialfähigkei- 
ten wie etwa Rauchwolken (zum 
Verbergen eigener Einheiten) aus- 
wählen. Zusätzlich könnt ihr eure 
selektierten Truppen per Digi-Pad 
in Gruppen einteilen. Luftangriffe 
und Nachschub ordert ihr mit den 
Schultertasten. Die dritte Stufe 
richtet sich an Profis und verlangt 
doppelte Tastenbelegungen: Hal- 
tet ihr die linke Schultertaste ge- 
drückt, verändert sich das Button- 
Layout. Nun könnt ihr eure Waffen 
deaktivieren, um die Gegner hin- 
terrücks zu überfallen. Außerdem 


Falsches Genre? Dank der brachialen Präsentation lässt 
sich World in Conflict kaum als Strategie-Spiel enttarnen. 


www.playdrei.de 


gebt ihr per Knopfdruck eurem 
Panzer die Order, auf eine mar- 
kierte Stelle zu feuern. So kónnt 
ihr den eingeweichten Kriegsbo- 
den aufreiBen und eure Feinde 
verlangsamen. 

Ähnlich wie in Tom Clancy's 
EndWar kommt auch in World in 
Conflict das Headset zum Einsatz, 
allerdings in nicht ganz so kon- 
sequenter Form. Haucht ihr die 
entsprechenden Einzeiler ins Mi- 
kro („Schwere Artellerie“, „Präzi- 
sionsschlag") aktiviert ihr lediglich 
einen der zahlreichen Luftangriffe 
wie lasergelenkte Bomben, Artille- 
rie, Vakuumbombe oder auch die 
gefürchtete Atombombe. 


WORLD WIDE WAR 
Bei der Online-Kriegsführung hat 
sich in der Konsolenfassung we- 


nig geändert. Wie viele Spieler 
sich genau bekriegen werden, 
steht zwar noch nicht fest, dafür 
sind die aus der PC-Version be- 
kannten Online-Modi bestätigt: 
„Vorherrschaft“, „Tauziehen“ und 
„Angriff“ werden auch auf die 
PS3 portiert. In allen Modi müsst 
ihr Kommandopunkte einnehmen 
und halten. Je mehr Basen ihr in 
„Vorherrschaft“ besetzt, desto 
schneller füllt sich der Siegbal- 
ken. Beim „Tauziehen“ befinden 
sich die Kommandopunkte auf 
einer Frontlinie. Erobert ein Team 
alle Punkte, verschiebt sie sich in 
Richtung Feind. Der Modus „An- 
griff“ ist in zwei Runden aufgeteilt. 
Während in der ersten Runde ein 
Team die Basen verteidigt, muss 
die andere Mannschaft so viele 
Stützpunkte wie möglich einneh- 


Verschobener Blickwinkel: Die Story dürft ihr auf PS3 
nun endlich auch aus der Sicht der Sowjets nachspielen. 


men. In Runde 2 werden die Rollen 
vertauscht: Die ehemaligen An- 
greifer müssen nun ihre eroberten 
Punkte halten und die einstigen 
Verteidiger attackieren. 0Y 


Na also, geht doch! 
Normalerweise werde ich 
bei Echtzeitstrategie-Titeln 
sehr schnell schläfrig. Bei 
World in Conflict wage ich 
es jedoch kaum, die Augen 
zuzumachen. Ständig 
zischt und explodiert was, 
Háuser liegen in Trümmern, 
Mánner lassen ihr Leben. 
So grausam und adrenalingeladen stelle ich mir 
den dritten Weltkrieg vor und genauso wird er 
auch präsentiert. Statt den Spieler mit einer weit 
entfernten Vogelperspektive auf Distanz zu hal- 
ten, schmecke ihr hier fórmlich den Rauch. So 
soll es sein, auch in einem Strategietitel. Optisch 
hat sich im Vergleich zur PC-Fassung zwar kaum 
was getan, dafür hat man sich im Hinblick auf 
die Steuerung sorgfältig mit der PS3-Hardware 
befasst. Bei den drei Kontrollstufen sollte für 
jede Spieler-Fraktion was dabei sein. Zudem 
werten zusätzliche Karten, Charaktere und 
Missionen den Umfang der 14-Einzelspieler- 
Missionen nochmal gehörig auf. Wenn sich das 
Sprachverständnis der КІ ähnlich tolerant zeigt 
wie in EndWar, dann schreie ich bereits jetzt 
eine Prognose in den blutroten Kriegshimmel: 
World in Conflict hat das Zeug zum Hit! 


ENXZA 
НегѕїеППег:..................... Vivendi Games 
Entwickler: . . . Massive Entertainment/Swordfish Studios 
Termin: ...... NRI ROI AREE SE Herbst 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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u ЉА чы 


Bi Spektakulär: Mit der frei drehbaren Kamera dürft ihr das Schlachtgeschehen nicht nur von oben genießen. Dank der freien Kamera seid ihr mittendrin! 


Strategie > Echtzeit-Strategie- 
spiele und Konsolen vertragen 
sich nicht. Seit jeher gibt dieses 
eigenwillige und komplexe Gen- 
re den PC als Hauptwohnsitz an. 
Die Steuerung von unzähligen 
Einheiten ist mit Maus und Tas- 
tatur nun mal sehr viel komfor- 
tabler zu realisieren als mit der 
limitierten Joypad-Belegung. Es 
gibt allerdings eine Alternative, 
die beide Eingabegeräte um Län- 


gen schlägt: Sprachsteuerung via 
Headset. Ubisoft will mit diesem 
ungewöhnlichen Ansatz den Kon- 
solenspieler und das Echtzeit- 
Strategie-Genre ein für alle Mal 
versóhnen. 


MITTENDRIN IM 

KRIEGSGETÜMMEL 
Normalerweise hat 
Echtzeit-Strategiespielen à la 
Command & Conquer ein vor- 


man von 


E Globus-Schlacht: Der Krieg führt euch weit rum. Neben Washington und Paris 
werdet ihr auch in Moskau auf den Putz hauen. 
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gefertigtes Bild im Kopf: Winzig 
kleine Pixel-Armeen kämpfen aus 
einer isometrischen Perspektive 
bis zum Umfallen um gegneri- 
sche Basen. In EndWar wird die- 
se Formel zwar nicht über Bord 
geworfen, dafür aber aus einer 
neuen Perspektive präsentiert: 
Aus der Ego-Ansicht der Ein- 
heiten hält euch das Kriegsge- 
schehen nicht mehr auf Distanz. 
Wahlweise – und der besseren 
Übersicht willen - könnt ihr na- 
türlich auch die Kamera um eure 
Squads herum frei drehen. Eine 
weitere Modifizierung betrifft die 
Einheiten selbst. Statt unzählige 


TOM CLANCY’S ENDWAR 


Was nicht passt, wird passend gemacht: Ubisoft beweist mit innovativer 
Sprachsteuerung, dass Strategiespiele durchaus auf die Konsole gehören. 


Armeen von Söldnern und Ras- 
sen zu befehligen, müsst ihr in 
EndWar kleinere Brötchen ba- 
cken: Zwar habt ihr insgesamt nur 
drei Gruppierungen zur Auswahl 
(European Federation Enforcers 
Corps, Russian Spetsnaz Guards 
Brigade, US Joint Strike Force), 
dafür könnt ihr die Helikopter, 
Panzer und stationäre Infante- 
rie mit bis zu 100 Upgrades voll 
pumpen. Als besonders hilfreiche 
Erweiterung erweist sich der Luft- 
schlag. Damit sind nicht nur Prä- 
zisionsschläge gegen feindliche 
Helikopter und Panzerverbände 
möglich, sondern auch gezielte, 


az 


т 


Wi Schutzwall: Im Kennedy Space Center ist Angriff die beste Verteidigung, um sich 
gegen die feindlichen Aggressoren zu wehren. 
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Alle Bilder: Ubisoft 


taktische — Atomraketenangriffe. 
Die atomaren Biester kónnen 
zudem vom Raketenabwehrsys- 
tem nicht zerstórt werden. Das 
Einheiten-Upgrade kann aller- 
dings nur an feindlichen Basen 
durchgeführt werden: Je mehr 
ihr einnehmt, desto mehr Ersatz- 
truppen kónnt ihr ordern und mit 
zusátzlichen Goodies ausrüsten. 
Besitzt ihr mindestens drei stra- 
tegische Punkte tretet ihr in den 
EndWar-Modus ein und lasst 
Massenvernichtungswaffen auf 
eure Gegner regnen. 


SÍ, COMPRENDE 

Maximal zwólf Einheiten һбгеп im 
Getümmel auf euer Kommando. 
Dies ist dank der konsequenten 
Sprachsteuerung durchaus wórt- 
lich zu verstehen. Dabei werden 
nicht nur gewóhnliche Befehle wie 
„Angriff“ oder „Unterstützung“ ins 
Mikrofon gebrüllt, auch die virtu- 


die strategisch wichtige Übersichtskarte. 
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Wuchtig: Habt ihr eure Einheiten mit dem Luftschlag-Upgrade ausgerüstet, bleibt kein Auge trocken. EndWar wird gentre-untypisch sehr actionreich präsentiert. 


Wertvoll: Dank des Kommandovehikels seht ihr 


elle Kamera gehorcht euch aufs 
Wort. Seid ihr beispielsweise in ei- 
nem Helikopter aus der Ego-Sicht 
unterwegs und werdet getroffen, 
müsst ihr euch den schwindeler- 
regenden Sturzflug nicht zwangs- 
láufig ansehen. Mit den Worten 
„Einheit zwei, Kamera" wechselt 
die Ansicht zu euren Bodentrup- 
pen, die das Geschehen von 
unten beobachten und einen 
Gegenangriff planen. Bei der 
Sprachsteuerung wurde dabei 
selbst an multilinguale Sprach- 
talente gedacht: In der europäi- 
schen Fassung wird die Sprach- 
KI neben Deutsch und Englisch 
auch Fránzósisch, Spanisch und 
Italienisch verstehen kónnen. 
Hat das Spiel eure Befehle 
korrekt entgegengenommen, 
attackieren sich die Einheiten 
im Stein-Schere-Papier-Prin- 
zip: Helikopter schlägt Panzer, 
Panzer schlägt Transporter und 


éi Kee 


Transporter schlägt Helikopter. 
Dabei könnt ihr eure Feinde nur 
dann angreifen, wenn sich die 
Gegner im Sichtkegel von min- 
destens einem eurer Männer 
befinden. Zum Erobern strategi- 
scher Punkte steht euch auBer- 
dem ein taktisch wichtiges Kom- 
mandofahrzeug zur Verfügung, 
das euch die Übersichtskarte 
einblendet. Wird das Gefährt 
zerstórt, tappt ihr im Dunkeln. 


MULTIPLAYER-SPEKTAKEL 

Neben dem Story-Modus wird 
auch Online-Krieg ganz groß 
geschrieben: Im Theatre-of-War- 
Modus werden alle online durch- 
geführten Mehrspielergefechte 
am Ende des Tages bewertet. 
Je nachdem, welche Partei die 
meisten Siege zu verbuchen hat, 
verschiebt sich entsprechend 
die Frontlinie. Falls nach mehren 
Wochen kein eindeutiger Sieger 


Lahm: Ingenieure sind zwar nicht die flinksten Gesellen, 
können sich aber gegen Helikopter behaupten. 


feststeht, beenden die Server-Ad- 
ministratoren die Schlacht. Erfah- 
rungspunkte und Geld zum Auf- 
rüsten erhält dabei nicht nur der 
Punktsieger, sondern auch der 
Verlierer. Vorausgesetzt, er hat die 
Mehrspieler-Partie nicht vorzeitig 
abgebrochen. So möchte Ubi- 
soft feigen Spiel-Abbrechern den 
Wind aus den Flügeln nehmen.0Y 


MEINUNG 


Ein hochinteressanter 
Ansatz, den uns Ubisoft hier 
bietet. Selbst Strategie- 
Muffel wie ich werden da 
mit einem Schlag hellhörig: 
Eine packende Präsen- 
tation, ein eingängiges 
Einheiten-System und das 
alles intuitiv und einsteiger- 
freundlich verpackt. Wenn 
die Spracherkennung ausreichend tolerant ist, 
gehören Joypad-Verrenkungen und Doppelbe- 
legungen endlich der Vergangenheit an. Freilich 
dürfen nuschelnde Zocker mit ner halben Pizza 
im Mund nicht auf allzu viel Verständnis seitens 
der Sprach-KI hoffen. Abhilfe schafft da die her- 
kómmliche, aber wenig spannende Padsteuerung. 
Ich glaube zwar nicht, dass Hardcore-PC-Taktiker 
mit dieser offensichtlich leicht entschlackten 
Strategie-Kost bekehrt werden (zumal sie ihre 
eigene Umsetzung bekommen). Dafür dürften 

die Vorurteile von Konsolenspielern schrumpfen. 
Echtzeit-Strategie auf Konsole? Geht doch! 


НегвїеШег:........................... Ubisoft 
ЕпїмїїсКЇеГ:................. Ubisoft Schanghai 
Termin... 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Zerstórungsorgie: Explosive Fässer reißen die ganze Hausfassade mit raus. Keine Chance für feindliche Camper! 


e und sind schwer begeistert. 


"UN 


Und tschüss: Dank stationárem Raketenwerfer ist von diesem 
Wachturm gleich nicht mehr viel übrig. 


Handgreiflich: Die Nachlade-Animationen sind klasse. Der Panzer links 
gehört übrigens zu uns und muss beschützt werden. 


Moment mal 

. Einzelspieler? Ist die Battle- 
field-Reihe nicht für ihre Online- 
Multiplayer-Schlachten bekannt? 
Richtig! Dennoch haben es sich 
die Entwickler von DICE (Battle- 
field: Modern Combat, Mirror's 
Edge) nicht nehmen lassen, ihrem 
jünsten Schlachtfeld-Spross eine 
echte Solo-Kampagne angedei- 
hen zu lassen. Und die heißt den 
Spieler gleich zu Beginn in der 
titelgebenden B(ad) Company 
willkommen - einem bunt zu- 
sammengewürfelten Haufen aus 
Losern, Unruhestiftern und Be- 
fehlsverweigerern, die man in kei- 
ner anderen Einheit haben wollte. 
Tolle Aussichten! Und dann erst 
unsere Kameraden ... 

Wir schlüpfen in die Haut des 
gelangweilten Soldaten Preston 
Marlowe, der zusammen mit dem 
Klugscheißer Sweetwater, dem 
Sprengstoff-Heißsporn Haggard 
und dem Anführer Sarge Red- 
ford in ein Squad gesteckt wird. 
Widerwillig erledigt das Quartett 
anfangs noch Kanonenfutter- 
Aufträge für die Army, um später 


BATTLEFIELD: BAD GOMPANY 


Wir haben etwas mehr als die Hälfte der Eee I Каш durchgezockt 


allerdings festzustellen, dass in 
diesem Krieg deutlich mehr zu 
holen ist als kümmerlicher Sold 
und die Dankbarkeit der Nation. 
Denn der Feind verfügt scheinbar 
über riesige Goldvorräte, die nur 
darauf warten, von der fortan fah- 
nenflüchtigen B-Company stibitzt 
zu werden. Three Kings mit Geor- 
ge Clooney lässt grüßen ... 


KEINE KLASSENARBEIT 

Logischerweise gibt es im Einzel- 
spieler-Modus keine festen Cha- 
rakterklassen. Vielmehr werdet ihr 
im Verlauf des explosiven Aben- 
teuers nach und nach alle der fast 
50 Waffen(-systeme) in die Finger 
bekommen. Dazu záhlen ver- 
schiedene Handfeuerwaffen wie 
Sturm- und Scharfschützenge- 
wehre, stationäre MGs und Rake- 
tenwerfer, Flugabwehrkanonen, 
C4-Sprengstoff, ein Lasermarkie- 
rer für Luft-Boden-Raketen und 
ein Funkgerät, mit dem ihr einen 
verheerenden Mörserangriff an- 
fordern könnt. Mit dem Powertool, 
einer Art Akkuschrauber, repariert 
ihr in Windeseile beschäditgte 


Alle Bilder: play? 
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„Der voluminöse Sound haut euch 
buchstäblich aus dem Sessel.“ 


MEINUNG 


Vier der insgesamt sieben 
Solo-Missionen waren in 


der vorliegenden Preview- 
Fassung spielbar. Gerade 
als ich in einer Zwischen- 
sequenz zum ersten Mal 
einen Helikopter besteige 
und mich tierisch auf die 
folgende Luftschlacht 
freue, ist die Version „zu 
Ende“. Verdammt! Liebend gerne hätte ich auch 
noch die restlichen drei Areale dem Erdboden 
gleich gemacht und weiterhin den Albernheiten 
und Frotzeleien von Sweetwater und Haggard 
zugesehen bzw. -gehört. Die Jungs wachsen 
einem durch die vielen sarkastischen Zwischen- 
sequenzen nämlich schnell ans Herz, was mir 
in einem Shooter bisher eher selten passiert ist. 
Aber worauf ich hinaus will: Dank der unzähligen 
verschiedenen Waffen, den vielen Fahrzeu- 
gen, dem offenen „Sandkasten“-Leveldesign 
und der zerstörbaren Umgebung scheint Bad 
Company genug Potenzial zu haben, um meine 
persönliche Shooter-Referenz COD4 vom Thron 
zu stoßen. In einem Punkt hat Battlefield genau 
das schon geschafft: Der voluminöse Sound ist 
sowas von „BÄM“ und haut euch buchstäblich 
aus dem Sessel! 


Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: Digital Illusions CE 
Termin: 24. Juni 2008 


WERTUNGSTENDENZ 


pum 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


TESTKRSTEN y 


| INFOS Ҹ 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 
Video-Modi: 


Soundformate: 
Sprache/Text: 


USK: 
Preis: 


т DATEN 
Bildschirmformat: 
Video-Modi: 
Soundformate: 
Sprache/Text: 
USK: 

Preis: 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: 
Geteilter Bildschirm: 
Spieleranzahl: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


INFOS 

Hier sind alle relevanten Spieldaten 
kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
die wesentlichen technischen Angaben, 
allgemeine Daten inklusive einer groben 
Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 


WERTUNGEN 

Vor- und Nachteile 

Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
den Punkt gebracht. 


Grafik 

Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Beurteilung: zum einen die grundsätzli- 
che Qualität der grafischen Darstellung 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 
zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


BUTTONS \ 


Systemkennzeichnung 

Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de finden. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergánzende Artikel sein. 


www.playdrei.de 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


DVD-Button 

Erspáht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


VIDEO AUF 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


Multiplayer 
Ga Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
PREEK reg | spespass mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
SOUND wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
|11| | |00 der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
MEERE | Too tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern Genres \ 
wir In einer der nächsten Ausgaben nach. Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 
WERTUNGSNIVERU 
Spielspaß : л 7 ; А 
> 0j 
A is d кле и Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, American Sports | Fußball | Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
30-4 km unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel | Beat 'em Up | Rollenspiel | Action 
45 - 55% nalen hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den Ego-Shooter | Taktik-Shooter | Strategie | Adventure 
56 — 699 überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
6 - is uerus I fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel | Jump & Run | Sonstige 
a Е = "S ad stehen vielmehr der Spielspaf und die 
- 89% e rd А 
90 – 100% hervorragend pouce Fl im Vergleich zu Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres finden Sie im Serviceteil ab Seite 60. 
TESTKRSTEN Y 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hochaufgelóste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für Sie mit den 
besten Geráten, die aktuell erháltlich sind. 


Die ganze Welt der PlayStation 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


GTA IV 


Spock's Beard: 
Day for Night 


Tommy Jaud — Vollidiot 


... dass der liebe Gott sich. | 


ruhig mal ein wenig besser organisieren 
kónnte. Das Wetter passt absolut nicht 
mit der Veröffentlichung von GTA IV 
zusammen, Kino kostet Euro 8,90 (!) und 
er hat immer noch nicht im Lotto gewon- 
nen. Da stimmt doch was nicht! 


Puzzle Quest (DS) 
The Flashbulb 
Indiana Jones, was sonst? 


... dass es eine blóde Idee 
war, alle Urlaubsfotos mit dem falschen 
WeiBabgleich zu machen. Die klassisch 
bleiche Nerd-Haut wirkt nun vóllig rot 
und gesund - totaler Blódsinn! Immerhin 
war der Trip grandios. Leute, besucht 
Portugal, lauft durch Lissabon und pro- 
biert dort unbedingt die Schnecken! 


Crisis Core: FF VII 


The Notwist - 
The Devil, You--Me 


Indy IV 


... dass er ernsthaft am 
Überlegen ist, ob er seinen Studiengang 
nicht doch nochmal wechseln sollte. 
Und zwar auf Archáologie. Wenn ich 
gro bin, werd' ich wie Indy Jones. Das 
Probetraining in der Gartenabteilung des 
Baumarktes war höchst erfolgreich! 


mit ihren Sandkuchen- 
förmchen 


die Mittelmeerwellen 
rauschen 


Muskatwein 
Baguette mit Olivenpaste 


... dass es ein Dimensi- 
onsportal geben müsste, das Fürth mit 
der Küste Südfrankreichs verbindet. Das 
würde ganz schön Benzinkosten sparen. 


Grand Theft Auto IV 
Opeth - Watershed 
UFC 83 


... Sich bei Grand Theft 
Auto IV auf Minderheitenjagd begeben zu 
müssen. Natürlich, politisch korrekt, auf 
ALLE, damit sich keiner angegriffen fühlt. 
Hat übrigens jetzt erst Uncharted — 
Drakes Schicksal für sich entdeckt. Nett! 
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Race Driver: GRID 
Machinehead: Machinehead 
Star Wars Episode IV - VI 


... dass es nichts 
Schüneres gibt, als Urlaub zu haben 
und keinen einzigen Gedanken an die 
Arbeit zu verschwenden. Unfair ist nur 
die Tatsache, dass der Urlaub immer viel 
zu schnell vorbei ist. Wie soll man denn 
bitte die ganzen Spiele nachholen, für die 
sonst keine Zeit ist? 


mit dem Gedanken, sich 
endlich 'nen gescheiten MP3-Player zu 
kaufen, nachdem sein Walkman-Handy 
endgültig abgeraucht ist. Taugt alles nix! 


immernoch die "Wolfbiker" 
von Evergreen Terrace. Was ein Hammer- 
Album!!! Und die neue Bury Your Dead. 


das tote Handy-Display 


die CD-Rip-Funktion 
seiner PS3. Die 60 GByte sind bald voll, 
die Konsole wird langsam zur Jukebox. 


mit dem Gedanken, 
den Verlag zu verklagen! 


Kelis - | Hate You So Much... 
Right Now 


Jeff Dunham - 
Achmed the Dead Terrorist 


Da hat man einmal seinen 
Text hier vergessen, und wird so derbe 
verarscht. Dass ich tatsáchlich mal in ner 
Dóner-Bude gearbeitet hab, macht die 
Sache nur noch schlimmer! Wartet nur! 


Grand Theft Auto IV 


The Raconteurs: 
Consolers Of The Lonely 


Wolf v. Niebelschütz: 
Der Herzog von Scheria 


... dass es eigentlich 
schade ist, rechtzeitig für diesen Text 
wieder aus dem Urlaub zurück zu sein. 
Den Kollegen wáre sicher was nettes 
eingefallen, z. B. zu den Themen Frisur, 
Alter, Essgewohnheiten o. à. 


Tetris 
Creedence Clearwater 
Schiller's Wallenstein 


... Sich verabschieden zu 
müssen | Drum wollt ich nochmal Grüßen! 
| Gerade dem lieben Leservolk! | Bleibt mir 
der play? schön hold | Doch geschwind 
bin ich zurück, werd euch vermissen | 
Werdet mich in den Alpen wissen. 
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Mit einem weinenden Auge 
begleiteten wir Old Snake 
bis zum Finale furioso. 


So endet 
sie also, die Geschichte um Solid 
Snake. In Paris griffen wir zum 
PS3-Pad, um den in die Jahre 
gekommenen Helden auf seiner 
letzten Reise zu begleiten. Wir 
waren umgeben von liebestrun- 
kenen Spiele-Journalisten, denn 
MGS 4 hat es ihnen angetan. Der 
Anblick ist ein trauriger: Erwach- 


sene Männer mit Tränen in den 
Augen und mit zitternden Un- 
terkiefern. Man könnte meinen, 
Deutschland hätte zum zweiten 
Mal gegen Fußball-Weltmeister 
Italien verloren. Wie das MGS- 
Debüt auf der PS3 zu Ende geht, 
werden wir euch an dieser Stelle 
natürlich nicht verraten. Nur so 
viel: Um mitweinen zu können, 


www.playdrei.de 


8 Qual der Wahl: Dank der weitläufigen Areale habt ihr die Entscheidungsfreiheit, 
ob ihr euch durchschleichen oder -ballern wollt. 


solltet ihr besser die Vorgänger 
gründlich studiert haben. 


EIN FEST FÜR FANS 
Wer Metal Gear Solid bis vor Kur- 
zem für eine Rockband hielt, dem 
könnte ein wenig Hintergrundinfo 
nicht schaden. Sowieso ist es be- 
achtlich, wie konsequent Hideo 
Kojima das Finale seiner Spielreihe 
zu Ende bringt: Während Neuein- 
steiger storytechnisch komplett im 
Stich gelassen werden, erliegen 
Fans einem nostalgischen Hoch- 
gefühl. Mit seinen unzähligen An- 
spielungen an die Vorgänger darf 
MGS 4 getrost als Hommage an 
die alten Teile bezeichnet werden. 
Dennoch können auch Neu- 
einsteiger dem Handlungsverlauf 
grob folgen: Lediglich fünf Jahre 
sind seit den Vorfällen aus MGS 
2 vergangen, doch der Mittdreißi- 
ger von damals ist um Jahrzehnte 
gealtert. Innerlich noch jung ge- 


www.playdrei.de 


blieben, kónnen die Falten und 
Krampfanfálle Snakes Krankheit 
verbergen:  Irgendetwas 
lásst ihn im Tagestakt altern, die 


nicht 
Ärzte wissen keinen Rat. Den 
Codenamen „Solid“ hat er längst 
abgelegt, Old Snake ahnt sein 
Schicksal ... 

Doch zum Ausruhen bleibt 
keine Zeit: Erzfeind und Klonbru- 
der Liquid Ocelot hat eine Kolonie 
von privatisierten Supersöldnern 
(PMCs) um sich geschart und 
führt einen Krieg im Nahen Osten 
gegen die dortige Miliz. Ein letztes 
Mal rafft sich der Schlangenopa 
auf, Liquid ein für alle Mal das 
Handwerk zu legen. 


WAFFENGEWALT 

Trotz seines betagten Alters hat 
Old Snake nun einige neue Tricks 
in petto: Per Knopfdruck versteckt 
ihr euch kontextsensitiv hinter Ge- 
mäuern oder springt über kleinere 


E Kriegspfad: Aus der Distanz kundschaftet Snake entspannt die Gegend aus und plant 


seine Taktik. Noch haben ihn die Gegner nicht bemerkt. 
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Alle Bilder: Konami 


E Beeindruckend: Die virtuellen Schauspieler begeistern mit einem ausgeprägten 
Mienenspiel. Besonders die Augen bewegen sich erstaunlich menschlich. 


| 

| OctoC'amo 

Mit dem neuen Hightech-Anzug 
passt ihr euch der Umgebung an. 


rem 


Der Stealth-Anzug aus den vergangenen Teilen ist passé: Mit dem OctoCamo- 
Anzug verschmilzt ihr nun in Echtzeit mit der Umgebung. Habt ihr euch per 
Knopfdruck an eine Mauer gelehnt, übernimmt der OctoCamo die Textur binnen 
Sekunden und jagt so die Tarnanzeige in die Höhe: Bei 100 % seid ihr fast 
unsichtbar, bei 0 % selbst aus weiter Ferne zu entdecken. Somit müsst ihr nicht 
mehr stándig ins Menü wechseln, um euch die passende Umgebungstextur 
anzulegen. Optional dürft ihr eure Hightech-Kluft komplett ablegen und in die 
Klamotten der Miliz schlüpfen. So ist euch das Vertrauen der Rebellen sicher 
und ihr könnt untereinander Rationen tauschen. Im späteren Spielverlauf 
schlüpft ihr in verschiedene Verkleidungen, vorausgesetzt ihr findet sie. 
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LIMITIERTE 


Abgründe. Besonders komforta- 
bel ist die Kamerasteuerung: Аһп- 
lich wie in MGS 3: Subsistence 
bestimmt ihr den Kamerawinkel 
und seid nicht mehr auf starre 
Perspektiven angewiesen. Eben- 
falls neu: Per Knofdruck kann 
sich Snake tot stellen und die ver- 
dutzten Gegner vom Boden aus 
mit Blei vollpumpen. Sowieso ist 
MGS 4 um einiges actionreicher 
geraten als die Vorgänger: Gefun- 
dene AKs, MGs und Raketenwer- 
fer dürfen nun aufgesammelt und 
bei einem Händler aufgemotzt 
werden. Wollt ihr die Schrotflinte 
mit einem Zielfernrohr bestücken? 
Kein Problem! 

Dank der weitläufigen Areale 
müsst ihr aber nicht zwangsläufig 
den ballernden Rambo mimen, 


E Interaktiv: Zwischen euren Reisen rund um den halben Globus 
dürft ihr das Briefing aus der Sicht des MK. Il beobachten. 
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Zum weltweiten Verkaufsstart am 12. 
Juni bringt Konami — quasi als kleine 
Entschuldigung für diverse Verschie- 
bungen — eine Limited Edition auf den 
Markt: Neben dem Hauptspiel liegen 
dem MGS 4-Bundle eine Soundtrack-CD, 
eine 20 cm große Old-Snake-Actionfigur 
und eine zusätzliche Making-of-Blu- 
ray-Disc bei. Wer sich das Paket sichern 
móchte, sollte sich allerdings beeilen: 
Die Auflage ist europaweit auf 25.000 
Stück begrenzt und wird zu einem 
Verkaufspreis von 99,95 Euro angeboten. Außerdem dürfen sich Vor- 
besteller über ein weiteres Schmankerl freuen: Die Metal Gear Saga 
Vol. 2 DVD erklärt in einer siebenteiligen Dokumentation detailliert 
die Entstehungsgeschichte des MGS-Universums von Kojima-san. 
Besonders für Serienneulinge sicherlich hochinteressant. 


ÜBERRASCHUNGSBOX 


denn MGS 4 ist nach wie vor in 
erster Linie ein Schleichspiel. 
Theoretisch ist es sogar möglich, 
das gesamte Spiel ohne einen ein- 
zigen Pixelmord zu überstehen. 
Da das Schlachtfeld allerdings 


Gadgets aus Professor Otacons 
Garage parat: Der Mini-Roboter 
MK. Il wird von Snake per PS3- 
Pad ferngesteuert und kann sich 
auf Knopfdruck komplett unsicht- 
bar machen. Aktiviert Snake aller- 


mit zahlreichen neuen Gegnern 
geschmückt ist (u. a. die weibli- 
che Frog-Einheit und die unbe- 
mannten Gekkos), fällt es schwer, 
nicht mit gepimpter Waffengewalt 
auf die PMCs loszustürmen. 


KRIEGSSPIELZEUGE 
Neben euren Schießeisen habt 
ihr natürlich noch einige nützliche 


dings seine Strompeitsche, kann 
er zwar die Soldaten kurzzeitig 
schachmatt setzen, ist dafür aber 
sichtbar. Zudem zeigt eine end- 
liche Batterieanzeige an, wann 
Schicht im Schacht ist. Ebenfalls 
batteriebetrieben ist das futuris- 
tische Solid Eye: Diese mecha- 
nische Augenklappe fungiert als 
Fernglas, Wärmesichtgerät und 


(Jr 


b 


E Schießwütig: Die Schusswechsel finden neuerdings aus einer Resident-Evil-4-ähnlichen 
Perspektive statt. So laufen die Gefechte sehr viel actionreicher ab. 


Radar. Doch Vorsicht: Das einge- 
schaltete Solid Eye gibt ein leises 
Brummen von sich, das besonders 
hellhórige Supersoldaten leicht 
aufhorchen lässt. In solchen und 
ähnlichen aufregenden Situatio- 
nen schnellt die neue Stressanzei- 
ge nach oben: Ist sie bei 100 Pro- 
zent angelangt, wechselt Snake in 
den Kampfrausch-Modus. Durch 
den Endorphin-Kick spürt er kaum 
Schmerzen und verbessert seine 
Zielgenauigkeit. Doch übertreibt 
ihr es, kann die alte Schlange 
schon mal das Bewusstsein ver- 
lieren. Die Verstandsanzeige hängt 
mit dem Stressmeter zusammen, 
hat allerdings auch eine eigen- 
ständige Funktion: Je klarer ihr bei 
Verstand seid, desto schneller füllt 
sich eure Lebensanzeige. 


Im Dunkeln ist gut munkeln: Nachts solltet ihr das Wärmesichtgerät des Solid Eye 
einschalten, damit man euch beim lautlosen Tóten nicht erwischt. 
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Von hinten: Um kein Aufsehen zu erregen, solltet ihr diesen Kameraden іп деп Würgegriff nehmen. Allerdings 
klappt der berühmte CQC-Griff nicht jedes Mal. MGS-Fans sind das gewohnt. 


KINOREIF 

An MGS 4 hat ein wahrer Künstler 
mitgewirkt. Das merkt man spätes- 
tens an den ausufernden Zwischen- 
sequenzen: „Regisseur“ Hideo 
Kojima hat hier definitiv sein Meis- 
terstück abgeliefert. Handwerklich 
sind die zahlreichen Filmchen der- 
maßen pompös in Szene gesetzt, 
dass uns ein ums andere Mal die 
Spucke wegblieb: Geschmeidi- 
ge Kamerafahrten, punktgenaue 
Schnitte und tolle Choreographien 
lassen MGS 4 Hollywood-reif wir- 
ken. Selbst notorische Zwischen- 
sequenz-Wegdrücker dürften die 
Finger von der START-Taste las- 
sen. Zumal ihr euch diesmal nicht 
einfach zurücklehnen und die Story 
passiv genießen könnt: In aller Re- 
gelmäßigkeit taucht nämlich für ei- 


nen kurzen Moment das X-Symbol 
auf dem rechten oberen Bildschirm 
auf, das ihr dann zu bearbeiten 
habt. Dadurch blitzen Bilder aus 
den Vorgängern auf, die euch die 
Story-Verbindung mit der jeweili- 
gen Sequenz näher bringen. Auch 
wirtschaftlich zahlt sich das But- 
ton-Mashing für euch aus, denn 
für jeden erfolgreich aktivierten 
Flashback erhaltet ihr Punkte, die 
ihr beim Waffenhändler verprassen 
dürft. 


TECHNISCH SOLIDE 

Grafisch ist MGS 4 besonders 
in den Zwischensequenzen ein 
absoluter Hingucker: Neben der 
tollen Regie begeistern auch die 
zahlreichen Explosions- und Par- 
tikeleffekte sowie die aufwendig 


modellierten Spielfiguren. Diese 
haben erstmals einen mensch- 
lichen Glanz in den Augen. Die 
ordentliche Spielgrafik kann da 
leider nicht ganz mithalten: Gräu- 
liche Texturen und die blasse 
Beleuchtung erinnern an die Vor- 
gänger - in HD. Zudem läuft das 
Spiel in einer konstant niedrigen 
Bildwiederholungsrate, was sich 
mit gelegentlichen Slowdowns 
äußert. Auch in den Zwischen- 
sequenzen müsst ihr mit leichten 
Rucklern leben. 

Während wir uns in Paris aus- 
schließlich mit dem Singleplayer- 
Modus begnügten, hat sich Kol- 
lege Opl dem Multiplayer-Part an- 
genommen. Ausführlich Eindrücke 
zu Metal Gear Online findet ihr auf 
den náchsten Seiten. Du 


Ehen ссе. 3 


Gut bewacht: Wer in dieser protzigen Villa gefangen gehalten wird, verraten wir euch nicht. Kleiner Tipp: 
Die PMCs schießen wie Pilze aus dem Boden. Ballert euch den Weg frei und rein in die gute Stube! 
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в ONUR YILDIRANEAN 


Was für ein Spiel! 
Besonders MGS-Fanboys 
dürften beim Abschluss 
der Reihe feuchte 
Unterwäsche bekom- 
men. Schon erstaunlich, 
wie konsequent Kojima 
seine hochkomplexe und 
teils sehr wirre Story zu 
Ende erzählen darf. Ganz 
ehrlich: Ich liebe es. Könnte ich die Story von 
Teil 4 in einer mehrseitigen Abhandlung präzise 
wiedergeben? Nein. Wurde ich unterhalten? Oh, 
ja! Und das auf eine handwerklich beeindrucke 
Art und Weise. Besonders freut mich als Serien- 
Fan natürlich der sehr starke Handlungsbezug 
zu den Vorgängern. Einsteiger dürften allerdings 
hoffnungslos überfordert sein. Eine dokumen- 
tarische Zusammenfassung wie in Teil 1 hätte 
hier Wunder gewirkt. Die Endgegner verleiten 
ein wenig zum Kritiküben: Diese sind nicht halb 
so kreativ designt wie in den Vorgängerspielen. 
Sei’s drum, Fans werden die Story inhalieren, 
fleißig interpretieren und über das Ende philo- 
sophieren. Gerade das fand ich persönlich zwar 
dezent enttäuschend, das Gesamtpaket MGS 4 
ist aber ein mächtiges. 


INFOS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 
Bildschirmformat: 


М 4:3, 16:9 

E Video-Modi: 720p 

Б Soundformate: 

H Dolby Digital 5.1 

D Sprache/Text: 

Р H Englisch/Deutsch 

ù H USK: Keine Jugendfreigabe 
m] Preis: ca. 65 Euro 

= DATEN 

Installationsgröße: —— e - 

Hersteller: . Konami 

Entwickler: Kojima Productions 

Termin: стык аар кш ыр КЕЗ 12. Juni 2008 

Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 

Sixaxis-Unterstützung: ja 

Zubehör: BEE - 


в MEHRSPIELERANGABEN 

Multiplayer-Modi: . .Metal Gear Online 
Geteilter Bildschirm: .. nein 
Spieleranzahl:. . . . .2-16 


WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 


Die handwerklich grandiosen 
Zwischensequenzen setzen neue Maßstäbe. 


Steuerung und Gameplay sind sehr viel 
komfortabler als in den Vorgängern. 


Weitläufige Areale und eine große 
Entscheidungsfreiheit sorgen für Spannung. 
Fans lieben besonders die zahlreichen 
Anspielungen auf die Vorgänger. 
Serien-Einsteiger werden mit der komple- 
xen Story komplett im Stich gelassen. 


Das Design der Endgegner kommt 
nicht an die Vorgänger heran. 


ga | SPIELSPASS 
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E Klasse Versteck: Während wir unter dem Karton kauern, 
läuft der feindliche Soldat schnurstracks an uns vorbei. 


METAL GEAR ONLINE 


Erneut dürfen MGS-Fans auch online tarnen und táuschen. Wir robbten, 
rollten und rannten mit EU-Zockern über die Betatest-Schlachtfelder. 


Action > „Wir müssen draußen 
bleiben“ — was bisher nur für den 
nicht erwünschten Zutritt he- 
chelnder Vierbeiner in diversen 
Läden und Geschäften stand, gilt 
mehr und mehr auch für deutsche 
Zocker. Die Community leckte 
sich geradezu die Finger nach 
dem von Konami angekündigten 
Beta-Test zu Metal Gear Online, 
nur um dann kurz vor dem Start 
zu erfahren, dass es einen sol- 
chen in der Bundesrepublik gar 
nicht geben wird – den Jugend- 
schutzbestimmungen sei Dank. 
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E Flachgelegt: Snake konnte noch zwei Soldaten (uns einge- 
schlossen) schlafen legen, ehe er selbst kalt gestellt wurde. 


ae 


Doch auch ohne offizielle deut- 
sche Beteiligung verlief der Start 
alles andere als reibungslos. Eine 
umständliche Registrierung auf 
einer hoffnungslos überlasteten 
Konami-Website, zwei Versions- 
Updates im Zeitlupendownload 
trotz BitTorrent-Protokoll, immen- 
ser Andrang samt kollabierter 
Game-Server und ein um fünf 
Tage verschobenener US/EU- 
Start erforderten viel Geduld, 
wollte man einen ersten Vorge- 
schmack vom Mehrspieler-Able- 
ger bekommen. Wer nicht dabei 


F 
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Wi Internationale Hilfe: Aufopferungsvoll zerren wir unseren 
betäubten spanischen Mitstreiter aus der Schusslinie. 


sein konnte, aber MGS 4-Besitzer 
in spe ist, darf sich dann ab dem 
12. Juni seine eigene Meinung zu 
Metal Gear Online machen. Guns 
of the Patriots beinhaltet nämlich 
ein kostenloses „Starter Pack“ 
der Mehrspielererfahrung, die 
später dann durch kostenpflich- 
tigen Download-Content stetig 
erweitert werden soll. 


GO! GO! GO! 

Bevor man sich bei Metal Gear 
Online überhaupt ins Getümmel 
stürzen kann, gilt es zunächst, ei- 


гира | 
"AE 


nen eigenen Charakter zu erstel- 
len. Es gibt je vier unterschiedli- 
che Gesichts- und Stimmtypen 
Sowie eine deutlich reichhaltigere 
Auswahl an Militárklamotten in- 
klusive taktischer Westen, diver- 
ser Helme, Sturmhauben, Son- 
nenbrillen etc. Eure Wahl hat bis 
hierhin nur optische Auswirkun- 
gen, die darauffolgende Vergabe 
von bis zu vier Spezialfáhigkeiten 
beeinflusst allerdings auch merk- 
lich das Gameplay. Unter den 16 
zur Verfügung stehenden „Skills“ 
finden sich ` waffenbezogene 
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Fähigkeiten für weniger Rück- 
stoB und schnelleres Nachladen 
(Pistolenbeherrschung, Sturmge- 
wehr-Kónnen etc.) wie auch die 
Möglichkeit, die eigene Beweg- 
lichkeit oder die Granatenwurf- 
stárke zu verbessern. 

Besonders  lobenswert ist, 
dass man bei Konami an einen 
Trainings-Mode gedacht hat und 
somit nicht gleich ins kalte On- 
line-Wasser geschmissen wird. 
So dürft ihr wahlweise frei mit 


Kia 


Skils und Waffen herumexperi- 
mentieren, auf Dummys und vir- 
tuelle Ziele schieBen oder euch 
von einem kompletten Tutorial an 
die Hand nehmen und Stück für 


Kampfspielersuche entgegen, 
die gezielt nach Gegnern mit der 
gleichen Erfahrungsstufe sucht 
und weitgehend ausschließt, 
dass Profis auf blutige Anfänger 


„Ein Spieler hat die Ehre, in den Kampfanzug 
von Old Snake höchstpersönlich zu schlüpfen.“ 


Stück die Spielmechanik erklären 
lassen. Des Weiteren kommt man 
Einsteigern mit derautomatischen 


Gen cBETAUB.MESSETE 
MH CUSTOM) 


treffen. Selbstverständlich dürft 
ihr euch alternativ eine Liste mit 
offenen Spielen anzeigen lassen 


Bi Rasur gefällig? Ehe dieser Widersacher seine Granate werfen kann, schalten wir ihn unbemerkt und lautlos aus. 
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und selbst entscheiden, wo ihr 
zum Dienst antreten wollt. 


KEIN KINDERSPIEL 

Trotz der genannten Hilfsmecha- 
nismen fállt der Einstieg nicht 
gerade leicht, da der Controller 
mit Funktionen geradezu über- 
frachtet ist. Dies gilt speziell für 
die drei unterschiedlichen Pers- 
pektiven. In der normalen Third- 
Person-Ansicht steuert 
dem rechten Stick die Kamera. 


ihr mit 


play? | Ausgabe 07/2008|u7 


test PS3 


Die Spielmodi 


DEATHMATCH 
Handelsübliches „Jeder-gegen- 
jeden", bis Zeit- oder Punktelimit 
erreicht sind. 


TEAM-DEATHMATCH 
Zwei Teams treten gegeneinander um 
die meisten Abschüsse/Punkte an. 


FANGEINSATZ 

Ähnlich dem klassischen Capture- 
the-Flag, nur dass die Flaggen durch 
je eine Ente- und Froschfigur (Kero- 
tan und Go-Ka) ersetzt wurden und in 
der Mitte der Map platziert wurden. 
Für den Sieg muss ein Team beide 
Tiere auf dem Kopf in die eigene 
Basis befördern. 


SCHLEICHEINSATZ 

Zwei Teams kämpfen gegeneinander, 
während ein Spieler als Snake spielt 
und eine gewisse Anzahl von Erken- 
nungsmarken einsammeln muss, 
indem er andere Spieler in Ohnmacht 
versetzt und sie überfällt. Bei elf oder 
mehr Match-Teilnehmern wird ein 
anderer Spieler zu Metal Gear Mk.ll 
und kann Snake unterstützen. 


BASISEINSATZ 

Auf dem Spielfeld sind mehrere 
neutrale Basen verteilt, die von zwei 
konkurrierenden Teams eingenom- 
men werden müssen. 


Dr 


Bi Perversling: Von unserem ausgelegten Porno-Magazin sichtlich fasziniert, ist DCSHOOTER ein leichtes Ziel. Er kann sich nämlich für ein paar Sekunden nicht mehr bewegen. 


Ein Druck auf den Abzug (R1) 
lóst hier allerdings keinen Schuss 
aus, sondern startet eine Nah- 
kampfattacke. Um blaue Bohnen 
zu spucken, müsst ihr erst mit L1 
in die Schulterperspektive wech- 
seln, wo ihr dann statt der Kame- 
ra das Fadenkreuz lenkt. Und erst 
ein weiterer Tastendruck (Dreieck) 
bringt euch dann in die Kimme- 
Korn- bzw. Zielfernrohr-Ansicht. 
Umständlich! Als Ausgleich gibt 
es ein automatisches Zielsystem, 
welches sich in der Praxis aber 
als nahezu unnütz erwiesen hat. 
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Als zu tráge und nicht konsequent 
zu Ende gedacht entpuppten sich 
auch Nahkamf- und Deckungs- 
System. Ihr kónnt nicht blind oder 
über Hindernisse hinweg feu- 
ern, euch nur sehr langsam aus 
der Deckung herauslehnen und 
müsst im Handgemenge auch 
noch mit analoger Buttonabfrage 
klarkommen. 

In puncto verfügbarer Spielmo- 
di sollte der Infokasten links oben 
genügend Informationen bieten. 
Eine Variante wollen wir aber den- 
noch etwas näher beleuchten: 


odus wird man nicht gleich 
Wasser geschmissen." 


\ А8 


den Schleicheinsatz. Auch hier 
gibt es wie beim normalen Death- 
match ein rotes und ein blaues 
Team, die sich gegenseitig be- 
kämpfen. Ein zufällig ausgewähl- 
ter Spieler hat jedoch die Ehre, in 
den Kampfanzug von Old Snake 
höchstpersönlich zu schlüpfen. 
Snake steht auf keiner der beiden 
Seiten und hat die Aufgabe, den 
Soldaten innerhalb des Zeitlimits 
eine bestimme Zahl von Erken- 
nungsmarken zu stibitzen. Seine 
Ausrüstung: das Mosin-Nagant- 
Scharfschützengewehr, die Mk.- 


2-Pistole mit Betäubungspfeilen, 
das M4-Karabiner, ein Betäu- 
bungsmesser, Granaten und ein 
Satz Erotikmagazine zur Ablen- 
kung der Gegner. Doch Snake hat 
noch mehr Tricks auf Lager! 


OCTOCAMO 

Mit der OctoCamo-Tarntechnik 
kann sich Snake wie ein Сһата- 
leon der Umgebung anpassen 
und ist so in der Hitze des Ge- 
fechts kaum noch auszumachen. 
Obendrein bekommt er Unter- 
stützung von Metal Gear МК.ІІ, 
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P Kawumm: Unsere Granate hat gesessen, der feindliche Soldat nimmt gerade Gratis-Flugstunden. 


der ebenfalls von einem per 
Zufall ausgewählten Spieler ge- 
steuert wird, sofern mehr als elf 
Matchteilnehmer auf dem Server 
sind. Der Miniaturroboter kann 
sich nahezu unsichtbar machen 
und Feinde mit Elektroschocks 
lahmlegen. Ein toller kleiner Hel- 
fer für Snake. 

„Aller guten Dinge sind drei“ 
— dachte sich Konami vermutlich 
und spendierte den Betatestern 
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zusätzlich zu den beiden an- 
fangs verfügbaren Maps Blood 
Bath und Groznyi Grad noch 
ein drittes Spielfeld namens 
Midtown Maelstrom. Während 
Blood Bath mit vielen Deckungs- 
möglichkeiten, erhöhten Lauf- 
stegen und einem unterirdischen 
Tunnelsystem ganz klar an ein 
militärisches Übungsgelände er- 
innert, bietet Groznyj Grad einen 
riesigen Hangar in der Mitte, um 


den sich kleinere Bunker, Muni- 
tionskisten, Straßensperren und 
Betonwände aufbauen. 

Midtown Maelstrom schließlich 
erinnert an ein typisches Mitt- 
lerer-Osten-Szenario — mit einer 
Hauptstraße, kleinen Seitengas- 
sen, Sandsackbunkern, durchlö- 
cherten alten Autos und einigen 
Leitern, über die Scharfschützen 
auf Dächer und Mauervorsprünge 
klettern können. TO 


Alle Bilder: play? 


als passionierten COD4- 
Zocker eine zwiespáltige 
Angelegenheit. Auf der einen 
Seite freue ich mich über 
die vielen Möglichkeiten, die 
mir hier geboten werden. 
Features wie das Verstecken 
unter Pappkarton und Ülfass, 
das Auslegen von Schmutz- 


heftchen (mein persönliches Highlight!), SOP- 
System, Drebin-Punkte, Betäubungswaffen usw. 
bringen definitiv frischen Wind ins angestaubte 
Online-Shooter-Business und wissen durchweg 
zu gefallen. Andererseits fehlt mir hier einfach ein 
gewisses Maß an Dynamik, zudem habe ich auch 
nach etlichen Spielstunden immer noch mehr mit 
der überladenen Steuerung als mit den Gegnern 
zu kämpfen. Fakt ist: Hier muss man sich einfach 
längere Zeit reinfuchsen und vor allem taktisch 
vorgehen, was viele Spieler noch nicht begriffen 
haben und stattdessen oft wild drauflos stürmen. 
Optisch macht Metal Gear Online leider nicht so 
viel her wie das Singleplayer-Hauptspiel, aber die 
Charaktere und deren Animationen können sich 
absolut sehen lassen. Da wir anhand des Betatests 
keinesfalls ein finales Mehrspieler-Wertungsurteil 
fällen wollen, geben wir wie im Falle von Haze in 
der letzten Ausgabe zunächst nur eine Einschät- 
zung. Und die liegt bei „gut“. Alles Weitere klären 
wir beim finalen Test unter , Realbedingungen", 
wenn Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots in 
den Händlerregalen liegt. 


Geteilter Bildschirm: 
Spieleranzahl: 


| Multiplayer-Modi: Deathmatch, Team-Deathmatch, 


Fangeinsatz, Schleicheinsatz, Basiseinsatz 
nein 
2-16 


ICHTE 


Das Gameplay bietet viele innovative und 
taktische Möglichkeiten via SOP-System 


Pappkarton, Ölfass und Pornoheftchen sind 


Metal Gear Online ist für mich 


nicht nur nette Gags, sondern hilfreiche Gadgets 


Spannende und abwechslungsreiche Spiel- 
modi, vor allem der Schleicheinsatz gefällt. 


Grafisch bleibt Metal Gear Online hinter dem 
vierten Teil der Serie zurück. 


Die Controller-Belegung ist komplex und er- 
fordert eine längere Eingewöhnungszeit. 


Nahkampf- und Deckungssystem sind träge, die 


automatische Zielerfassung ist kaum hilfreich. 


т 
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Bi Sand im Getriebe: Solche Patzer könnt ihr dank der Rückspul-Funktion je nach Schwierigkeitsgrad unterschiedlich oft ungeschehen machen. 


„Line: 
„ DRIVER 


Das erste Next-Gen-Kapitel von 
Codemasters’ Rennfahrer-Epos ist fertig 
und beschreitet neue Wege. 


da AUF 


einzelspieler 


Me 03 Gehan Pathira, 
To +00:02.01. Udo pla 


OU "4060236, Mayasuki Yamaguti 


Bi Glamour-Racing: Mit GRID bewegt sich die Race-Driver-Serie in Richtung 
Arcade und macht Need for Speed Konkurrenz. 
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Action-Rennspiel > Letzten 
Monat konnten wir anhand einer 
Vorschau-Version bereits einen 
ersten Blick nicht nur auf den 
Next-Gen-Einstand, sondern auch 
auf die Neuausrichtung von Code- 
masters’ prestigeträchtiger Renn- 
spiel-Reihe werfen. Nun ist Race 
Driver: GRID fertig und bereit zu 
zeigen, ob die neu beschrittenen 
Wege auch den nötigen Spielspaß 
bringen, um gegen die Konkurrenz 
zu bestehen und sich vielleicht 
sogar an die Genrespitze zu kata- 
pultieren. 


WEG VOM REALISMUS 

Race Driver: GRID hat mit den 
vergangenen drei Teilen durchaus 
Gemeinsamkeiten, geht aber auch 
deutlich in Richtung Arcade-Ra- 
cing und macht somit mehr der 
Need for Speed-Reihe Konkurrenz 
als Gran Turismo, wie es zu PS2- 
Zeiten noch der Fall war. Das zeigt 
sich unter anderem an der Auswahl 


der Rennevents. So findet ihr auch 
in GRID Tourenwagen-, Formel-3- 
oder etwa Langstrecken-Rennen, 
das Repertoire an Veranstaltun- 
gen wird jedoch dieses Mal durch 
diverse Drift- und Tuning-Events 
und jede Menge Stadtkurse in 
amerikanischen, europáischen 
und japanischen Metropolen er- 
gänzt. Gerade durch die Mischung 
aus Altbewáhrtem und neuen 
Rennevents hat das neue Race 
Driver unglaubliche Abwechslung 
und gigantischen Umfang zu bie- 
ten. Auch die Steuerung von Race 
Driver: GRID ist wesentlich arca- 
diger als früher. Zwar bietet euch 
das Spiel diverse Fahrhilfen, aber 
Optionen wie Traktionskontrolle, 
Lenk- und Bremsassistent kónnt 
ihr lediglich aktivieren oder deak- 
tivieren und diese bieten selbst 
bei vollständigem Verzicht nie das 
anspruchsvolle Fahrgefühl eines 
Gran Turismo 5 Prologue. Das 
Fahrverhalten ist allgemein ein 


ш Záhme das Biest: Das Handling der Vehikel ist zwar insgesamt arcadiger 
geworden, solche PS-Monster brechen aber trotzdem gerne aus. 
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SEKT 1/2-- 


ZEIT 00:09.57 


"4/2 


Udo play3. 1 


PS3 test 


» 
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BW Abwechslung Pur: Bei den Touge-Rennen geht es darum, der Schnellste zu sein, ohne den Gegner dabei zu berühren. 


Element, an das ihr euch im Laufe 
des Spiels erst gewóhnen müsst. 
Immer wieder erinnert das Hand- 
ling beispielsweise an das von 
Colin McRae: DiRT - Stichwort: 
Luftkissenboot. Bodenunebenhei- 
ten werden die meiste Zeit sowohl 
optisch durch fehlendes Kamera- 
wackeln als auch physisch durch 
eine viel zu lasche Force-Feed- 
back-Einbindung des Dualshock 
3 ignoriert. Darüber hinaus ist die 
Handhabung der unterschiedli- 
chen Fahrzeug-Arten im Ganzen 
zu  undifferenziert. Insgesamt 
lásst sich GRID aber nach etwas 
Eingewóhnungszeit sehr gut kon- 
trollieren. Fordernde, gelegentlich 
etwas übertrieben 
KI-Gegner, die sich nicht nur mit 
euch, sondern auch untereinander 
heiße Positionskämpfe liefern und 
durchaus auch mal von der Piste 
fliegen, lassen ungemein packen- 
des Renn-Feeling aufkommen. 
Genial! Hier spielt das Entwickler- 


aggressive 


NDE 23. 


I 00:13.97 
DE 00:13.97 


team klar seine jahrelange Erfah- 
rung aus. 


DAS RENNFAHRER-LEBEN 
IST KEIN PONYHOF 
Die DTM Race Driver-Serie war 
noch nie ein Spiel für Schatten- 
parker und so verlangt euch auch 
GRID einiges an fahrerischem 
Kónnen ab. Leider ist der Schwie- 
rigkeitsgrad nicht immer gut aus- 
balanciert, was gelegentlich so- 
gar Rennen auf dem zweiten von 
insgesamt fünf Hártegraden zu 
einer knallharten Angelegenheit 
werden lässt. Fahrfehler können 
durch die Rückspul-Funktion un- 
terschiedlich oft - abhängig vom 
gewählten Schwierigkeitsgrad 
- ungeschehen gemacht werden. 
Eine nette Idee, die manchmal das 
Rennen zu einfach werden lässt 
und manchmal eben auch bitter 
nötig ist. 

Bei der Gestaltung des Karrie- 
re-Modus haben die Entwickler al- 


Bi Geniales Rennfeeling: Die KI der gegnerischen Fahrer ist sehr gut. Sie sind 
teilweise sehr hartnäckig, machen aber auch Fehler. 
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lerdings viel Potenzial brachliegen 
lassen. Ihr arbeitet euch vom frei- 
en Fahrer, der zunáchst für andere 
Teams Rennen fährt, zum Chef ei- 
nes eigenen Rennteams hoch und 
nehmt an Veranstaltungen in den 
drei Territorien USA, Europa und 
Japan teil. Siege bringen Geld, 
Ansehen und dadurch schließlich 
auch Sponsoren. Später könnt ihr 
sogar einen zusätzlichen Fahrer 
verpflichten. Leider ist das Team- 
Management sehr oberflächlich 
und euer Spielraum sehr begrenzt. 
Euer KlI-Kollege etwa fährt ledig- 
lich bei den Events mit, an denen 
ihr selber teilnehmt und macht sich 
nur durch gelegentliche Kommen- 
tare über Funk bemerkbar. Strate- 
gische Absprachen mit ihm oder 
gar der getrennte Einsatz in ei- 
nem anderen Renn-Event ist nicht 
móglich. Schade! Den Mehrspie- 
ler-Modus werden wir beleuchten, 
sobald wir mit der Verkaufsversion 
von GRID nach Release online ge- 
hen kónnen. Schaut dazu einfach 
ab dem 30. Mai 2008 auf www. 
playdrei.de vorbei. 

In technischer Hinsicht läuft 
der Titel die meiste Zeit stabil 
mit 30 Bildern pro Sekunde, die 
nur selten unterschritten werden. 
Gemeinsam mit dem sehr guten 
Schadensmodell und der gelun- 
genen Soundkulisse, die durch ein 
dynamisch reagierendes Publikum 
und authentische Motorengeräu- 
sche Punkte sammelt, kann sich 
Race Driver: GRID absolut sehen 
und hören lassen. UC 


MEINUNG 


= UDO CRNJAK 


Ich habe — zugegeben 

— doch einige Zeit ge- 
braucht, bis ich mit GRID 
warm geworden bin. Zu 
viele Elemente, wie etwa 
das erschütterungsarme 
Handling, der Grundaufbau 
der Menüs und auch der 
Grafikstil, haben mich 
zunächst an Colin McRae: 
DiRT erinnert und etwas die Eigenständigkeit 
vermissen lassen. Auch an das neue, wesentlich 
arcadigere Fahrverhalten musste ich mich erst 
gewóhnen. Nachdem ich aber die Eigenheiten 
akzeptiert hatte, konnte ich nicht mehr aufhören. 
Vor allem das geniale Rennsport-Feeling, das die 
Vorgánger schon zu etwas Besonderem gemacht 
hat, hat mich auch in GRID wieder total fasziniert 
und nicht mehr losgelassen. Allerdings gibt es 
auch viele kleine und einige grofie Sachen, die 
mich an GRID stóren. So ist die Führung des ei- 
genen Rennstalls total oberfláchlich und kommt 
zudem nur schwer in die Gänge. Der schlecht 
ausbalancierte Schwierigkeitsgrad sorgt trotz 
Flashback-Funktion für frustrierende Momente. 
Kleinigkeiten wie eine fehlende Strecken- 
Übersichtskarte oder der sich wiederholende 
Saison-Abschluss in Le Mans bremsen meine 
Begeisterung zusátzlich. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 

Ң deutsch/deutsch 

USK: Ab 6 Jahren 

Preis: ca. 70 Euro 


Hersteller: IRRE eG QNEM RR Codemasters 
Entwickler: ......... Codemasters Racing Studio 
Тептїп:........................ 30. Маї 2008 
Schwierigkeitsgrad:......... cht I normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: .................. nein 
2иһеһбг:........................ Dualshock 3 
в MEHRSPIELERRNGRBEN 

Multiplayer-Modi:......... 32 Renn-Wettbewerbe 
Geteilter Bildschirm: ..... "RE nein 
Spieleranzahl:. . TET P 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Die drei Territorien USA, Europa und Japan 
bieten einen sehr großer Umfang 
Zahlreiche neue Renn-Events machen GRID 
ungemein abwechslungsreich 
Dank der fordernden Gegner-KI kommt 
grandioses Rennsport-Feeling auf. 
Das sehr gute Schadensmodell sorgt für 
sehr spektakuläre Unfälle 
Das Team-Management ist sehr 
oberflächlich und nutzt sich schnell ab 
Der Schwierigkeitsgrad ist nicht sehr gut 
ausbalanciert und sorgt für Frustmomente 
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A Ж E 2 
Action-Adventure > in der letz- 
ten Ausgabe habe mich bereits 


als Fan von Spielen geoutet, in 


denen man einen Bösewicht spie- 


len darf. Wenn dann auch noch 
eine ordentliche Portion schwar- 
zer Humor аа mt und das 
и n m e wi 
ganze Design witzig und originell 
ist, kann SEN fast nichts 


" a 
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“== Fantasy-Epos dürft ihr ohne 


mehr schiefgehen. Ob Overlord: ler voll auf den Spielinhalt S 

Raising Hell allerdings neben den азер kon jerten. rk- 
Ld "3 US 

^E " -—" 


. . Klammeraffen: Die grünen Schergen sind besonders bei großen Gegnern effektiv und greifen gezielt von hinten an. 


ders! In diese p 


Reue gemen J~ 
29 


genannten лу lich о A73 nd 


noch =. genug draufhat, des Testspielens € ausgetüftelte 

klären in Zap Dialoge und detailliert herausge- 
ы arbeitete Charaktere bei Overlord 

STORY IST NEBENSACHE nicht. Ihr übernehmt die Rolle 

Betracht an die unbedeu- eines namenlosen er 

tend Hi rundgeschichte von erhebt euch aus den Trür 

| Overlor: | 


ing Hell, wird sehr | 
schnell klar, dass sich die Entw 


SW 


eines zerstörten Turmes, den es 
zunáchst wieder aufzubauen gilt. 
Ist diese erste Etappe geschafft, 
heiBt es unterschiedliche Auftráge 


к- | 


4 
Hrlich schwarzhumorigen 


1/13 M € 


| und im 


in Angriff zu nehmen, um 
^ der zum furchteinfló| 
lord des Landes zu wer 
Dreh- und Angelpunkt" 


eurem Tun sind die Schergen. 
, “жи 


Diese kleinen, miesen, dr 
und überaus nützlichen 
monen kónnt ihr per Kn 
losschicken. Dann attackieren s 

Gegner, nehmen de Umgebung 
auseinander oder schleppen Ge- | 
genstände wie nen Schmelz- 
ofen, mit dem ihr neue Waffen 
und Rüstungen schmieden könnt, 

er Runensteine, durch die ihr 
eue Zaubersprüche erlernt oder 
imale Anzahl an mitführ- 
n.erhóht. Im Laufe 
ommt ihr die Be- 
übe vier A 
rgen. Die braunen Zwergdä- 
nen sind die Jungs für's Grobe 
Kampf unentbehrlich, die 
Schergen absorbieren Feu- 


von 


rote 


er und verfügen über einen feu- A 


rigen Distanzangriff, die grünen 
Befehlsempfánger sind gegen 
Gift unempfindlich und besonders 
im Kampf gegen große Gegner 
, da sie hauptsáchlich 
von hinten angreifen und so mehr 
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P. 


, Der herrlich 
schwarze Humor 
und die vielen 
abgedrehten 
Ideen sorgen 
für diebischen 
Spielspaß.“ 


2 


м 


Schaden anrichten. Zu guter 
Letzt gibt es da noch die blauen 
Schergen, die als Einzige durchs 
sser können, magischen Bar- 
en trotzen und zudem gefal- 
` Schergen wiederbeleben. 
ІАЕ könnt die einzelnen Schergen- 
AT А auch getren TUE d 

steuern und postieren; 
fortgeschrittenen Verlauf auch 
sehr wichtig ist, da es Passagen 
gibt, in dene 
stürmen sch 
Mini-Armee 


> 


was im 


blindes Drauflos- 


IEzum Verlust eurer 
. Die Steuerung, 


nerven. 
Zuüsätzlichen Anlass zur Kritik gibt 
Overlord durch die hin und wieder 
zickige und unübersichtliche Ka- 
mera. Da der rechte Analogstick 
für die Scher ensteuerung ge- 
braucht wird, Könnt ihr die Kame- 
ra | ediglic! per Knopfdruck hinter 


der Hauptfigur zentrieren. 
MË / 


Bluthürner: In Overlord sind anmutige Einhörner normalerweise blutrünstige Kläpper, die zu gerne Zwerge fressen. | 
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PS3 test 


MEINUNG 
в UDO CRNJAK 


Nachdem ich mit der Vor- 
schau-Version schon mei- 
nen Spaß hatte, war ich 
natürlich sehr gespannt, 
ob das fertige Spiel mei- 
nen Erwartungen gerecht 
wird. Den schwarzen 
Humor, das abgefahrene 
Fantasy-Design und die 
sehr gut umgesetzte 
Steuerung finde ich nach wie vor überaus 
gelungen. Bei vielen der völlig verrückten 
Ideen (Stichwort: Bluthörner oder Jungfrauen- 
Opfer nach einem Amoklauf) konnte ich mir 
ein Lachen nicht verkneifen. Ich stehe einfach 
drauf, den Bad Guy zu mimen und die Bevöl- 
kerung in Angst und Schrecken zu versetzen 
— wohlgemerkt nur in Overlord. Ansonsten bin 
ich ein netter und zuvorkommender Mensch 
А ... ehrlich! Eine höhere Wertung hat sich 
€—3 : Overlord auf der PS3 aber durch Macken in 
der Kameraführung, der KI und durch die nach 
fortgeschrittener Spieldauer einsetzender 
Eintónigkeit selbst verwehrt. 


Planung: Ihr könnt die Schergen-Arten unabhängig voneinander 
einsetzen und die Gegner so besser überlisten. — 
ES TUT GUT, BÜSEZU SEIN 


Der spielerische Kern von Over- 


den Einwohnern ihre gestohle- ti 

nen Vorräte wieder. Es liegt a INFOS 

euch. Je h rderbtheits- в TECHNISCHE ANGABEN 

grad und Verhalten bekommt ihr en 

unterschiedliche Endsequenzen Video-Modi: 720p 
А n Soundf Ite: 

Zu Gesicht. Das bereits enthal- i Dolby Digital ES 

tene Add-on Raising Hell bietet Sprache/Text: 

itzlichen Spielanreiz und ist 
perfekt für Spieler geeignet, die 


lord ist nicht sonderlich komplex 
und auch diel Einsatzmóglich- 
keiten der vier Sc ergen-Arte 
habt ihr recht bald ausgeschópft. 
Allerdings sorgen der herrlich 


Deutsch/deutsch 
а USK: Ab 16 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 


schwarze Humor. und. die-vielen 


Spielspaß? ch das gesam- nicht genug bekommen können. в DATEN 

te Welt- und Charakter-Design Der Mehrspieler-Modus inklusive | Mstallationsgröße: 944 MByte 
М m ) d и я Hersteller: Codemasters 

machen den Titel zu einer will- | Splitscreen-Modus ist hingegen RTE Triumph Studios 


20. Juni 2008 
| normal I hart 
nein 
Dualshock 3 


Termin: 
Schwierigkeitsgrad: 
Sixaxis-Unterstützung: 
Zubehór: 


в MEHRSPIELERANGABEN 


kommenen ` Abwechslun 
PS3-Spiele-Angebot. Da ihr 
Rolle eines Bósewichts über- 


relativ belanglos. Technisch zeigt 
ich" Overlord durch ‚stimmungs- 
volle Umgebungen und das ab- 


nehmt, könnt ihr euch auch ganz gedrehte Charakterdesigg’ von 


nach Laune dementsprechend seiner positiven Seite. рет ое Bol MN Schlacht, Plünderung, 
S. " E e " Gemeinsam überleben 

verhalten. Macht 'ein о dem — genüber steht leider eine unnötig Geteilter Bildschirm: ja 

Erdboden gleich oder "besorgt |ruckelige Performance. UC Spieleranzahl: 2 
ED 


5 ! ` 
WERTUNGEN 


5/15 в VOR- UND NACHTEILE 


Das gelungene Fantasy-Design hebt sich er- 
frischend vom restlichen Spieleangebot ab. 
Der schwarze Humor bringt euch öfters 
zum Schmunzeln. 

Das Spiel bietet viele Möglichkeiten, 

fies zu sein. 

Die Kamera hat hin und wieder Schwierig- 

> - keiten, die Übersicht zu wahren. 

X-—— — = In einigen Passagen ist die Handhabung der 
WË mg EEN vier Schergen-Arten zu chaotisch. 

ч Gelegentlich hat die КІ der Schergen 
unschüne Aussetzer. 
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test PS3 


TOM CLANCY'S 
RAINBOW SIX VEGAS 2 (DT. 


Mit fast zwei Monaten Verspátung steht nun endlich auch die stark beschnittene 
deutsche Version in den Hándlerregalen. 


Ego-Shooter > Zum ersten Mal 
in der zehnjährigen Geschichte 
der Tom-Clancy-Spiele hat die 
USK einem ebensolchen Titel 
die Kennzeichnung verweigert. 
Während Rainbow Six Vegas 2 
im europäischen Umland bereits 
seit dem 20. März erhältlich ist, 


mussten die Entwickler für den 


deutschen Markt nachsitzen und 
Gameplay-Elemente 
entfernen (Details siehe Infokas- 
ten). Das Resultat: Die hierzu- 
lande erhältliche Fassung des 
Spiels ist mit den internationalen 
Versionen (EU/US) inkompatibel. 


zahlreiche 


* 


56 
А 28 х1 M 


E Komisch: Bei nicht tödlichen Treffern spritzt immer noch reichlich Lebenssaft. 
Kollege Jung Park wollte übrigens nicht auf sein altes C-Netz-Telefon verzichten. 


m 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


VIDEO AUF 


T. 
` =“ E 


Wi Blindfire: Wer blind aus der Deckung feuert, riskiert kaum eigene Treffer. Wirklich effektiv ist diese Methode aber nicht. 
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Wir dürfen online also nur mit un- 
seren Landsleuten spielen, was 
einerseits Verstándigungsproble- 
me ausschließt, 
aber das Server-Angebot extrem 
minimiert. Nicht selten konnten 
wir während der Test-Sessions 
die Anzahl offener Matches an ei- 
ner Hand abzáhlen, Koop-Spiele 
liefen háufig gar keine. Doch zum 
Online-Modus spáter mehr ... 
Die Story von Vegas 2 setzt gut 
fünf Jahre vor den Geschehnis- 
sen des Vorgängers ein, verläuft 
dann aber parallel dazu und bringt 
schließlich beide Teile zu einem 
gemeinsamen Ende. Ihr schlüpft 
in die Rolle des Rainbow-Mit- 
glieds Bishop, der Seite an Seite 
mit den Kollegen Jung Park und 
Michael Walters kämpft. Sämtli- 
che Figuren bleiben jedoch blass 
und uninteressant, die überwie- 


andererseits 


gend per Funk und Bild-in-Bild- 
Video vorangetriebene Handlung 
dümpelt so vor sich hin. Span- 
nung? Dramaturgie? Fehlanzei- 
ge. Immerhin: Die Terroristenhatz 
führt euch vom Auftakt in den 
verschneiten Pyrenäen nach Old 
Vegas und schlieBlich in die Wüs- 
te von Nevada. Unterwegs säu- 
bert ihr Fabriken, Freizeit-Center, 
Messehallen und Theaterbühnen 
von schieBwütigen Paramilitärs, 
befreit Geiseln, entschärft Bom- 
ben und lugt per Snake-Cam un- 
ter unzähligen Türen hindurch. 


TEAMWORK 

Wer Hals über Kopf drauflos 
stürmt, beißt spätestens ab der 
zweiten Hälfte der Kampagne re- 
gelmäßig ins virtuelle Gras. Daher 
ist es essenziell, Park und Walters 
zur Erstürmung von Räumen so- 
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Alle Bilder: play? 


Wi Koop: Das grüne Symbol über dem Soldaten rechts zeigt an, dass er von einem Mitspieler gesteuert wird. 


wie zum Durchkämmen offener 
Areale regelmáBig vorauszuschi- 
cken. Die beiden leisten sich zwar 
auch den einen oder anderen KI- 
Aussetzer, ihre Sache 
ansonsten aber ordentlich und 


machen 


müssen nur in ganz brenzligen 
Situationen per Adrenalinspritze 
wiederbelebt 
gänger dürfen sich später sogar 
auf einige Solo-Einsátze freuen, 
wobei „freuen“ ob der mageren 
technischen Umsetzung vielleicht 
der falsche Begriff ist. Denn ganz 
ehrlich: Mit sonderlich viel Fleiß 
oder Liebe zum Detail ist Ubisoft 
diesmal nicht zu Werke gegan- 
gen. Die Levels sind steril, die 
Charaktere kantig, die Waffen- 
modelle hässlich und die Anima- 
tionen hólzern — trotzdem gibt's 
keine konstanten 30 Bilder pro 
Sekunde. Eigentlich ein program- 


werden.  Einzel- 
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miertechnisches Armutszeugnis, 
da schon der (deutlich bessere) 
Vorgànger in Sachen Optik mehr 
zu bieten hatte. Von einem Ver- 
gleich mit Call of Duty 4 ganz 
zu schweigen. Merkwürdig auch 
die Tonabmischung: Wer Musik 
und Effekte nicht zurückdreht, 
versteht von den Dialogen in den 
Cut-Scenes kaum kein Wort. 


AUTARK 

Wie eingangs erwähnt, beschrän- 
ken sich sämtliche Online-Akti- 
vitäten auf deutsche Mitspieler. 
Wer damit ein Problem hat, muss 
sich die ungeschnittene Version 
beispielsweise aus Österreich 
besorgen. Auf dem Network- 
Dienstplan stehen die komplette 
Kampagne sowie die simplere 
,lerroristenjagd" mit bis zu vier 
Spielern im Koop-Modus. Ge- 


geneinander dürfen auf der PS3 
bis zu 14 Mann auf insgesamt 
zwölf Karten ran. Standard-Vari- 
anten wie Deathmatch und Team- 
Deathmatch werden von drei tak- 
tischeren Spielmodi ergänzt. Bei 
„Angriff & Verteidigung“ kämpfen 
zwei Teams um die Kontrolle eines 
bestimmten Ziels (Info-Beschaf- 
fung, Geiselrettung, Zerstörung), 
bei „Totale Eroberung“ müssen 
drei Satellitensender eingenom- 
men und gehalten werden. Spaßig 
ist auch „Team-Anführer“. Hierbei 
müssen die Teams ihren Captain 
beschützen und zum Abholpunkt 
geleiten. Der Gruppenführer kann 
die Positionen der gegnerischen 
Soldaten sehen und sein Team 
entsprechend lotsen. Gefallene 
Männer kommen nur ins Spiel zu- 
rück, solange auch der Chef am 
Leben ist. TO 


Баш г 
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MEINUNG 


в TONI OPL 
Auweia! Ich bin mir echt 
"4 nicht sicher, was hier 

4 mehr ins Gewicht fällt: 

Lë Die dürftige technische 

C Umsetzung oder der hohe 

Grad der Zensur. Beides in 
Kombination jedenfalls lässt 
Rainbow Six Vegas 2 unaus- 
gegoren und zum Teil auch 
hingeschludert erscheinen. 
Das Schlimme: Ich hatte zeitweise wirklich richtig 
Spaß mit dem Titel, denn die Feuergefechte 
sind oft eine echte Herausforderung und die 
Koop- bzw. Versus-Schlachten gestalten sich 
absolut spannend. Doch die optisch langweiligen 
Locations, frustige Trial&Error-Passagen, Sound- 
Hänger in Online-Gefechten und die gravierenden 
Schnitte in der deutschen Version mit dem 
verkrüppelten Belohnungssystem haben mir das 
Vergnügen immer wieder vermiest. Dass es keine 
Ragdoll-Effekte mehr gibt, ist mir relativ wurscht. 
Warum aber spritzt nach wie vor reichlich Blut bei 
Streifschüssen, aber nicht bei tödlichen Treffern? 
Unlogisch! Da zudem alle Waffen von Anfang an 
verfügbar sind, hält sich die Motivation, möglichst 
effektiv zu spielen, in engen Grenzen. 


ENTER 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 720p,576i, 576p 


Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Sprache/Text: 

deutsch/deutsch 

USK: Keine 

Jugendfreigabe 

Preis: ca. 65 Euro 
= DATEN 
Installationsgröße: 2.536 MB 
Hersteller:.......... Ubisoft 
Entwickler: Ubisoft 
Termin: 08. Mai 2008 
Schwierigkeitsgrad:. . I normal І hart 
Sixaxis-Unterstützung: ja 
Zubehör: DualShock 3, Headset 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: Überleben, Team-Überleben, 
Totale Eroberung, Team-Anführer, Angriff & Verteidigung 
Geteilter Bildschirm: . . ja (2 Spieler) 
Spieleranzahl: 2-14 


WERTLINGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Feuergefechte laufen niemals gleich ab und 
sind stets sehr fordernd. 
Die Kampagne ist auch kooperativ mit bis zu 
vier Leuten online spielbar 
Detailarme Optik, die noch nicht einmal mit 
konstanten 30 Frames läuft. 
Gelegentliche Grafikfehler (Objekte flimmern) 
und Soundbugs, Letztere vor allem online 
Die deutsche Version ist hauptsächlich in 
puncto Belohnungssystem stark geschnitten. 


Innovationen oder Neuerungen sucht man im 
Vergleich zum Vorgänger vergebens. 
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MULTIPLAYER 
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SID MEIER'S CIVILIZATION: 


REVOLUTION 


Der Runden- 


* NEWS 
* VIDEOS 


* SCREENSHOTS 


www.playdrei.de 


strategie-Klassiker macht noch genauso süchtig wie seine PC-Vorfahren. 


award 


Krieger 


Strategie > Sid Meier ist ein 
alter Fuchs, wenngleich auch 
ein wenig langsam. Oder warum 
springt er erst jetzt auf den Kon- 
solenzug auf? Andererseits passt 
das ja irgendwie zu der sehr ge- 
mächlichen Spielgeschwindigkeit 
seines rundenbasierten Aufbau- 
klassikers Civilization, der PC- 
Spieler schon seit 17 Jahren fas- 
ziniert. Von Grund auf entschlackt 
schafft Sid Meier's Civilization: 
Revolution endlich den Sprung 
auf die PlayStation‘. 


GEHIRNJOGGING 

Falls ihr nicht zu йеп Glücklichen 
gehört, die einen der Vorgänger 
gespielt haben: Revolution ist 
immer noch ein langsames Spiel 
und ihr müsst viel lesen aber vor 


Vorteil! 


| Angriff 


Einfacher Angriff: i 
Hügel +50% 
Kriegsherr +50% 


RUNE, „ду. 


allem denken, denken, denken. 
Die erste Belastungsprobe erfah- 
ren deine grauen Zellen, wenn ihr 
euren Spielcharakter 
Die haben nämlich alle spezifi- 
sche Stärken. Die aztekischen 
Kampfeinheiten etwa heilen sich 
nach gewonnenem Kampf auto- 
matisch. Aus 16 hübsch gezeich- 
neten Persönlichkeiten dürft ihr 
wählen. In comichafter Grafik prä- 
sentieren sich Dschinghis Khan 
von den Mongolen, sexy Kathari- 
na vom russischen Volke oder die 
adrette englische Queen Elisabeth. 
Witziges Detail: Die Sprachaus- 
gabe besteht durchgehend aus 
sinnlosem Gebrabbel. Trotzdem 
klingt das Kauderwelsch eines je- 
den Führers entsprechend seiner 
Herkunft. Der Germane Otto von 


auswáhlt. 


| | g j ж 

-€& |^" Barbaren! ne 
Es { М С 

5 Verteidigung 


SS Verteidigung: 1 
Unzivilisiert: -50% 


E Barbaren! Nehmt deren Dörfer ein und reißt euch entweder Gold oder berittene Einheiten unter den Nagel. 
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Bismarck hórt sich in etwa so an: 


,Stellensen guten weiter“. Völlig 
sinnlos, aber witzig. 
Nach der Herrscherauswahl 


gründet ihr in der knallbunten 
Spielwelt mit eurer Siedlereinheit 
eine Stadt, die ihr schleunigst mit 
einer Kampfeinheit sichern soll- 
tet. Die Kl-Spieler agieren nàm- 
lich bereits auf der dritten der 
fünf Schwierigkeitsgrade äußerst 
aggressiv. Zwar verläuft der ers- 
te Kontakt stets friedlich, doch 
sehr háufig stellen die Mitspieler 
bereits nach wenigen Runden 
unverschämte Forderungen. 
Falls ihr euch weigert, für lau eine 
wichtige Technologie herauszu- 
rücken, müsst ihr euch schon 
auf Krieg einstellen. Doch keine 
Sorge. Neue Städte sind flugs ge- 


Diplomatie RT 


www.playdrei.de 


@ Keramik 


gründet in denen ihr in kurzer Zeit 
jeweils eine Kampfeinheiten her- 
stellen kónnt. Auch die Wissen- 
schaftsabteilung spuckt schneller 
Forschungsergebnisse aus, als 
in den Vorgängern. Im Grunde 
geht es in Revolution darum, eine 
funktionierende Kriegswirtschaft 
aufzubauen. Friedliche Koexis- 
tenz werdet ihr nur dann aufrecht 
erhalten können, wenn ihr eine 
starke Armee im Rücken habt. 


STÄDTEPLANUNG 
Herrscht mal 
stillstand, bietet es sich an, die 
Wirtschaft 
wissenschaftliche 
zu erforschen. Wie schnell das 
geht hängt unter anderem davon 
ab, welche Gebäude ihr in den 
Städten errichtet. Ein Marktplatz 
schaufelt Geld in die Kassen, 
mit dem ihr Einheiten schneller 
erwerben könnt. Eine Universität 
erhöht das Wissen in einer Stadt. 
Errichtete Weltwunder bieten 


wieder Waffen- 


anzukurbeln oder 


Neuheiten 


| Shaka vom мод der 7 ulu grüßt Buch... 


interessant. Werdet Ihr eine der folgenden 
Technologien verkaufen .. 


& т адеб 
L/ zu 


Nein, unsere Technologie ist zu wertvoll. 


Bi Diplomatie: Technologien können nur verkauft, aber 
nicht gegen andere Technologien getauscht werden. 
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eil BEIER 


@ Auswahl ändern 
R Umsehen 


& Forschung 
© Zivilopädie 
(= Verlassen 


Fortschritt: Am Technologiebaum erkennt ihr, welche wissenschaftlichen Forschungsergebnisse aufeinander aufbauen. 


dauerhafte Verbesserungen für 
das gesamte Reich. Das Internet 
etwa erhöht die Wirtschaftsleis- 
tung in allen Städten. 

Von der Kombination aus Stadt- 
entwicklung, wissenschaftlichen 
Ergebnissen – von denen wieder- 
um neue Gebäude und Einheiten 
abhängen - und Einheitenma- 
nagement hängt also euer Erfolg 
ab. So weit so gut, doch was 
macht Revolution nun anders? 


ÜBERARBEITET 

Neben offensichtlichen Än- 
derungen wie einer kleineren 
Spielwelt, beschleunigtem 
Spielablauf und weniger Einhei- 
tentypen als in den Vorgängern, 
wurden viele sinnvolle Details 
in das Spielprinzip geflochten. 
Wenn ihr beispielsweise einen 
Feind als erster angreift, dürft 
ihr euch neuerdings zurückzie- 
hen falls ihr feststellt, dass die 
gegnerische Einheit viel stärker 
ist, als ihr. Nach drei Siegen in 


AD Hannover 


Gebäude bauen 
Wunder bauen 
Straße bauen 

` Bautrupps меги. 


-— ph SC 
S 


а 


sserung 


Folge erhält eure Einheit Up- 
grades, etwa Selbstheilung 
oder einen weiteren Bewe- 
gungspunkt. Auch das Mikro- 
management der städtischen 
Arbeiter wurde vereinfacht. Ihr 
legt nur noch Richtlinien fest, 
etwa ob die Arbeiter für mehr 
Wissenschaft oder schnellere 
Produktion sorgen sollen. 
Leider muss sich der Titel auch 
Kritik gefallen lassen. Trotz der 
schlichten Optik ruckelt's stellen- 
weise. Die kurzen Ruckler beim 
Durchblättern der Civilopädie 
(Übersicht Technologien, 
Einheiten und Konzepte) nerven. 
Die größte Enttäuschung ist aber 
die lieblose Gestaltung von drei- 
en der vier möglichen Siegvarian- 
ten. Eine schlichte Anzeige, dass 
man gewonnen habe, muss rei- 
chen. Lediglich der Technologie- 
sieg belohnt das Auge mit einer 
schmucken Animation eines Ge- 
nerationenraumschiffs, das um 
Alpha Centauri kreist. HH 


aller 


Bi Übersicht: Mit diesem Menü verwaltet ihr eure Städte: 
vom Einheitenbau bis zur Ressourcenverteilung. 


PS3 test 


MEINUNG 
»- MAIK BÜTEFÜR 


Ich gebe ja zu, dass ich 
vorbelastet bin. Sámtliche 
Vorgänger der Civili- 
zation-Reihe auf dem 
PC zeichneten schön 
tiefe Augenringe in mein 
Gesicht, weil ich einfach 
nicht aufhören konnte, 
=4 und ich mir unzählige 
Male die Nacht um die 
Ohren geschlagen habe. Nach ausgiebigem 
Zocken des jüngsten Civ-Sprösslings stelle 
ich fest: Das alte „Nur-noch-eine-Runde- 
Suchtgefühl“ besteht nach wie vor. Mit der 
verringerten, dafür zeitsparenden Strategie- 
tiefe kann ich auch gut leben. Aber werdet 
ihr den Titel mögen, wenn ihr mit der Reihe 
überhaupt nicht vertraut seid? Auf jeden Fall, 
wenn euch gemächliche Spiele liegen, und es 
euch nichts ausmacht, lediglich simple 3D- 
Texturen auf dem Bildschirm zu verschieben. 
Ihr plant gerne einige Runden im Voraus und 
stellt euch gleichzeitig gerne auf kurzfristige, 
militärische Scharmützel neu ein? Ihr dürft 


guten Gewissens zugreifen. 


INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN 


Е NE Bildschirmformat: 16:9 
СШ лон H Video-Modi: 


Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
| deutsch/deutsch 
939 USK: ab 6 Jahren 
a RE Preis: ca. 65 Euro 


= DATEN 


Installationsgröße: - 
Hersteller: 2K Games 
Entwickler: Firaxis Games 
Termin: 6. Juni 2008 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal І hart 
Sixaxis-Unterstützung: nein 
Zubehör: = 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: Frei für Alle, Team, Spiel der Woche 
Geteilter Bildschirm: nein 
Spieleranzahl: 2-4 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Erzeugt wieder den gleich hohen Suchtfak- 
tor wie bei den PC-Opas. 


Mit der tadellosen Steuerung verwaltet ihr 
euer Reich völlig problemlos. 


Für ein Civilization bietet Revolution eine 
nette und manchmal sogar animierte Grafik. 


Der Diplomatiepart ist zu flach und be- 
schränkt sich meist auf Krieg oder Frieden. 


Die gelegentlichen Ruckler stören vor allem 
beim Durchstöbern des Technologiebaumes. 


Die aggressive КЇ sorgt gerade zu Beginn für 
Dauerkonflikte mit den Mitstreitern. 


в RATINGS 


GRAFIK 
SPIELSPASS 


SOUND 


MULTIPLAYER 
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test PS3 


MEINUNG 


в UDO CRNJAK 


So, da ist es also. Leider 
hat sich tatsächlich das be- 
wahrheitet, was die letzten 
Vorschau-Versionen ange- 
deutet haben. Haze ist in 
vielen Bereichen einfach zu 
altbacken und macht Feh- 
ler, die mich schon auf der 
PS2 genervt haben. Kame- 
raden tauchen einfach so 
aus dem Nichts auf, damit das Vier-Mann-Squad 
immer vollständig ist. Das ist nur ein Beispiel von 
vielen, das hätte besser gelöst werden können. 
Das Nektar-Gameplay und die Story-Inszenierung 
finde ich aber nach wie vor sehr gut, auch wenn 
gegen Ende beides stark abfällt. Im Koop-Modus 
macht Haze aber spürbar mehr Spaß, auch wenn 
das teils veraltete Level-Design und die vielen 
Macken auch hier nerven. Total enttäuscht bin 
ich aber von der durchschnittlichen Grafik, die 
nicht nur bei 30 Bildern pro Sekunde ins Stocken 
gerät, sondern auch keinen Blumentopf gegen 
die Konkurrenz gewinnt. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 

4:3, 16:9 

Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, DTS 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 65 Euro 


= DATEN 

Installationsgröße: 3.819 MByte 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: ............. Free Radical Design 
Termin: 22. Mai 2008 
Schwierigkeitsgrad: | normal І hart 
Sixaxis-Unterstützung: : ja 
Zubehör: DualShock 3 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: Deathmatch, Team-Deathmatch, 
Se E Assault, Kooperativ 
Geteilter Bildschirm: X ja 
Spieleranzahl: 2-16 

WERTLINGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Das Konstrukt aus Hintergrundinformation 
und anspruchsvoller Story ist sehr gut. 


Das Nectar-Gameplay ist vor allem auf der 
Mantel-Seite sehr originell. 

Man kann im Koop-Modus zu viert off- und 
online losziehen. 

Die Steuerung der Vehikel ist viel zu behäbig 
und nicht wirklich präzise möglich. 

Leider können weder Gameplay noch Story 
das hohe Niveau bis zum Ende halten. 


Technisch ist Haze nicht zeitgemäß und un- 
spektakulär. Außerdem ruckelt es gelegentlich. 


000000 


в RATINGS 


GRAFIK 


c7 ШИШ 


SOUND 
Wl NNENNENE | || 
MULTIPLAYER 


7 ШЕШ | 


SPIELSPASS 
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| ЕЕЕ 
Bi Sucht: Die Kriegsdroge Nektar macht euch überlegen und verleitet sehr schnell zum ständigen Ge- bzw. Missbrauch. 


ШНА2Е 


Ego-Shooter > Nach dem Beta- 
Test in der letzten Ausgabe liegt 
uns nun für den finalen Test die 
fertige Verkaufs-Version vor. Wie 
wir bereits geahnt haben, hat sich 
inhaltlich, spielerisch und tech- 
nisch nichts mehr geändert. 

Die Story wird nach wie vor 
durch gelungene Zwischense- 
quenzen erzählt, in denen bissige 
Dialoge und Sprüche für Atmos- 


phäre sorgen. Gerade das ers- 
te Drittel von Haze hebt sich in 
dieser Beziehung vom Rest des 
Spiels ab und wirkt wie ein Anti- 
kriegs-Spiel. Die deutsche Syn- 
chronisation schafft es allerdings 
nicht, die Dramatik und Bissigkeit 
des englischen Originals rüber- 
zubringen. Leider wird die Story 
zum Ende hin zu offensichtlich 
und verliert durch unnötige Län- 


E Überdosis: Dieser Soldat hält eine Granate solange in der Hand, bis sie hochgeht. 


Die Erwartungen waren 

zu groß! Ubisofts Ballerei 
wird aktuellen Ansprüchen 
nicht gerecht. 


gen zusátzlich an Spannung. Das 
Nektar-Gameplay ist sehr originell 
und macht gerade als Mantel-Sol- 
dat eine Menge Laune. Man lässt 
sich vom Rausch der Kriegsdroge 
recht schnell gefangen nehmen 
und genießt während des Spielens 
das Gefühl der Überlegenheit. Die 
Missbrauchs-Thematik hinterlässt 
vor allem in Kombination mit der 
Story und ihrer Inszenierung einen 
bitteren Nachgeschmack. Auf der 
Rebellen-Seite ist das gezielte 
Ausnutzen der Nektar-Nachteile 
zwar auch sehr interessant, nutzt 
sich aber recht schnell ab. Ab- 
Seits des insgesamt gelungenen 
Nektar-Gameplays wirkt Haze al- 
lerdings sehr altbacken. Die Fahr- 
einlagen sind unverändert und 
fallen im Vergleich zu den Baller- 
passagen deutlich ab. AuBerdem 
trüben zahlreiche Fehler wie КЇ- 
flackernde Texturen, 
senkrecht im Boden steckende 


Aussetzer, 


Waffen, Soundaussetzer und De- 
sign-Macken wie aus dem Nichts 
auftauchende Kameraden zusätz- 
lich den potenziell positiven Ein- 
druck. Kooperativ mit drei weite- 
ren Spielern, egal ob im LAN oder 
online, erfährt Haze aber einen 
deutlichen Spielspaß-Schub. Die 
meiste Kritik muss sich aber die 
Optik von Haze gefallen lassen, 
die im Direktvergleich mit der Ego- 
Shooter-Konkurrenz gerade mal 
Durchschnitt ist. UC 


www.playdrei.de 
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SKATEBOARDING & ENS 
STREETWEAR 
VOM FEINSTEN! 


GUTSCHEIN 


So einfach gehts: 
Unter titus.de deine Artikel 
aussuchen und beim Be- 
stellvorgang den Code 
play2k8 
eingeben. Die 10,- Euro 
werden dir automatisch 
vom Rechnungsbetrag 
abgezogen. 


(Mindestbestellwert beträgt 
50,- Euro) 


test PS3 


MEINUNG 


Wir werden ja mit 
Blockbuster-Umsetzungen 
nicht gerade verwóhnt, 
und auch /ron Man setzt 
qualitativ keine neuen 
Maßstäbe: zu ideenlos das 
Leveldesign, zu monoton 


в ONUR ҮШ ОІРАМСАМ 
der Spielablauf. Aber: Wenn 
ihr euch erst mal in der 


Luft befindet, macht das 


Action-Spektakel erstaunlich viel Spaß. Das liegt 
vor allem an der tollen Weitsicht, die das Spiel- 
geschehen aus einer waghalsigen Perspektive 
präsentiert. Zudem ist das Raketenabfangen 
eine wirklich coole Sache. Schade nur, dass die 
Timing-Toleranz sehr niedrig ist: Ihr müsst wirk- 
lich punktgenau die Kreistaste drücken, um das 
Teil abzufangen. Wenn's denn mal klappt, macht 
das Zurückschleudern einen Heidenspaß! Aber 
machen wir uns nichts vor: Spátestens nach den 
ersten Spielstunden ist die Luft raus, und ihr 
wünscht euch etwas mehr Abwechslung. Zudem 
zerstört die miserable deutsche Synchronisation 
jegliches Coolness-Flair der Vorlage. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 

4:3, 16:9 

Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
Deutsch/Deutsch 

USK: Freigegeben ab 16 
Preis: ca. 60 Euro 


= DATEN 

ІпѕќаПайопѕдгӧВе: ......................... - 
Hersteller: ........................... Sega 
Entwickler: ...................... Secret Level 
Termin... 02. Mai 2008 
Schwierigkeitsgrad: . . . . . . . . . leicht | normal I hart 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Die tolle Weitsicht ermöglicht 

euch rasante Sturzflüge. 

Per Knopfdruck kónnt ihr Raketen 
abfangen und zurückschleudern. 
Monotones und ideenloses Leveldesign 
lässt schnell Langeweile aufkommen. 
Eintóniges Gameplay bietet auBer 
Ballern kaum Abwechslung. 

Die Weitsicht wird mit 

gelegentlichen Rucklern erkauft. 


Miserable deutsche Synchronisation 
zerstórt die Atmospháre. 


000000 


в RATINGS 


GRAFIK 


7 ШИ | 


SOUND 
66 


MULTIPLAYER 


SPIELSPASS 
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E Wie Jesus: Mit einer Handbewegung kann der Iron Man ganze Panzer in die Luft jagen. 


Action > Und erneut fliegt uns 
die Videospielumsetzung eines 
Superhelden-Blockbusters 
gegen. Kein Wunder, ist Comic- 
Held Tony Stark doch geradezu 
prädestiniert für einen PS3-Auf- 
tritt: Als der Waffenmogul eines 
Tages von Terroristen mit seinen 
eigenen Waffen geschlagen und 
gekidnappt wird, hat er nur noch 
Gutes im Sinn: Statt für die Bö- 
sewichter eine Superwaffe zu 
erschaffen, bastelt sich der Mil- 
lionär kurzerhand einen Super- 
anzug: Mit einem rohen Entwurf 
des Iron-Man-Suits kämpft er 
sich den Weg aus dem Gefange- 
nenlager. Fortan sollen die Waffen 
von Stark Industries Menschen 
helfen, statt ihnen zu schaden. 


ent- 


NEUANFANG 
Wie der gute Tony gefangen ge- 
nommen wurde und wie sein 


ш 


Wi Von Herzen: Der Beam verbraucht zwar eine Menge 


Energie, haut dafür aber kráftig rein. 


IRON MAN 


Ironie des Schicksals: Kämpft mit dem 
Mann aus Stahl gegen seine eigenen Waffen! 


Leben vor seinem Sinneswandel 
verlief, das verrät euch nur der 
Kinofilm. Im Videospiel startet ihr 
das Abenteuer direkt aus der Ter- 
roristenhöhle. Wirklich spannend 
wird die Sache allerdings, wenn 
ihr den ansatzlosen Einstieg hin- 
ter euch gebracht habt. Ist euer 
Anzug nämlich erst in seiner fina- 
len Form, könnt ihr mit dem Iron 
Man abheben: Mittels analoger 
L2-Schultertaste bewegt ihr den 
Helden nach oben oder lasst ihn 
sanft nach unten gleiten. Beson- 
ders von Wolke Sieben ist die 
Aussicht beeindruckend: Dank 
der beachtlichen Weitsicht habt 
ihr das gesamte Kriegsszenario 
im Blick. Schade, dass sich die 
kargen Wüstenlandschaften und 
verlassenen Städte kaum von- 
einander unterscheiden. 

Der Iron-Man-Suit kann sehr 
viel einstecken und noch mehr 


austeilen: Torpedos, Laser und 
Repulsor gehören da schon zur 
Grundausstattung eines anstän- 
digen Waffenentwicklers. Später 
könnt ihr euer Arsenal mit diver- 
sen Kanonen und Mikrogranaten 
noch mal zusätzlich aufbessern. 
Besonders cool: Mit dem rich- 
tigen Timing greift ihr feindli- 
che Raketen und schleudert sie 
auf den Adressaten zurück: mit 
freundlichem Gruß. 

Trotz seiner 
kann der Iron Man natürlich nicht 
unendlich Prügel beziehen: Das 
Austeilen und Einstecken wuchti- 
ger Schläge benötigt ein Maß an 
Energie aus Tonys Herz. Im Klar- 
text heißt das: Sind eure Energie- 
reserven aufgebracht, macht der 
Muskel-Mann schlapp. In einem 
simplen Quick-Time-Event müsst 
ihr Herrn Stark dann rasch wie- 
derbeleben. oY 


immensen Power 


и тч. а н, 


В Simpel: Um diesen Brocken entzwei zu brechen, 


müsst ihr lediglich auf die Kreis-Taste hàmmern. 
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Alle Bilder: play? 
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Im Test 
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Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 
COMPUTEC.MEDIA AG, Aboservice CS}, Postfach; 14 02 20,80452 München, 
Telefon: +49 (0) 89 20 959125; Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


Bequemer und schneller o JA, ich móchte das Mini-Abo der play3! Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 
online abonnieren: Senden Sie mir 3 Ausgaben der Play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 10,50! Kingston DataTraveler I 1 GB 
Ab d 1 Prámien-Nummer: 003362 
р { d sencer (Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 
abo-p5.computec.de 8 
= 
Name, Vorname Gewünschte Zahlungsweise des Abos: S 


Dort finden Sie 


A e р О Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
auch eine Übersicht 


st у Strafe, Hausnummer Kreditinstitut: 
sämtlicher Abo-Angebote PEE NI | 
3 ; 
von play? und weiterer SENE ANTI 
Computec-Magazine. Kontoinhaber 
Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) D Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Gefállt mir play?, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 59,50/12 Ausgaben (entspricht € 4,96 pro Ausgabe), 
Österreich € 66,70/12 Ausgaben, Ausland € 71,50/12 Ausgaben. Die Versandkosten 
übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten 
nicht, gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. 
Postkarte oder E-Mail genügen. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 
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VIDEO AUF 


MEINUNG 


æ CHRISTIAN SCHÜNLEIN 


Die Lego-Spiele sind alles 
andere als komplex. Was 
mich an Lego Star Wars 
wie Indana Jones so be- 
geistert, ist die Liebe zum 
Detail, mit der Traveller’s 
Tales diese Titel umsetzt. 
Die Uni, an der Dr. Jones 
lehrt, ist gleichzeitig das 
Hauptmenü des Spiels. 
Hier kauft man neue Figuren frei, erstellt sich 
eigene oder schaut sich gesammelte Videos 
und Schätze an. Und die einzelnen Levels haben 
einen unverkennbaren Wiedererkennungswert. 
Hier spielt man wirklich die Indy-Filme nach. 
Schön, dass die Entwickler nicht einfach nur ein 
Lego Star Wars mit neuem Setting abgeliefert 
haben, sondern tatsächlich neue Elemente 
einbauen konnten. Für Tiefgang sorgt das 

zwar immer noch nicht — aber für Kurzweil. 
Besonders im Koop-Modus. Punkteabzug gibt's 
trotzdem, denn kleine Patzer verzeiht man dem 
charmanten Bauklótzchen-Abenteuer zwar, sein 
müssen hätten sie aber trotzdem nicht. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 4:3, 16:9 га] 
Video-Modi: 

720p, 1080i, 1080p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
entfällt / deutsch 
USK: Ab 6 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 


= DATEN 

Installationsgröße: ................. = 
НегїейЇег:........................ Lucas Arts 
Entwickler: ............. . Traveller's Tales 
Termin... ‚5. Juni 
Schwierigkeitsgrad: . ..... leicht 1al | hart 
Sixaxis-Unterstützung:. ............. nein 
Zubehör: E = 


Geteilter Bildschirm:................ nein 
Spieleranzahl:.......... 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Charmante Präsentation mit hohem 
Wiedererkennungswert. 


Ein Mitspieler kann jederzeit ins 

laufende Spiel einsteigen. 
Familientaugliches Spielprinzip. 

Frust kommt praktisch nicht auf ... 

... allerdings gibt es einige undurchsichtige 
Stellen, die beim ersten Mal nerven. 

Die computergesteuerten Mitstreiter 

sind nicht gerade die hellsten. 


Für erfahrene Spieler viel 
zu leicht und simpel. 


000000 


в RATINGS 


GRAFIK 


Co | ce NENNT: | 


SOUND 
75 ШИИ | 
MULTIPLRYER 


82 
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E LEGO WOLFENSTEIN: Ja, es gibt Lego-Nazis. Ohne Armbinde, dafür mit blauen Augen, blonden Haaren und zackigem Schritt. 


LEGO INDIANA JONES 
DIE LEGENDÄREN ABENTEUER 


Ein Bauklotz jagt den verlorenen Schatz, besucht den 


- ш Em V wv). 


d |icontrollerzuweisen 


Tempel des Todes und macht sich auf einen Kreuzzug. 


Action-Adventure > Lego Star 
Wars war ein sehr simples Spiel. 
Vielleicht ein wenig zu simpel. 
Gerade wenn man alle sechs 
Episoden am Stück durchspielte, 
zeigten sich, trotz auflockernder 
Flugpassagen, ein paar Längen. 
Lego Indiana Jones umfasst zwar 
nur drei Episoden, die jeweils 
sechs Einzellevels sind aber ein 
wenig umfangreicher geraten als 
noch bei Lego Star Wars – um die 
30 Minuten, wenn man die Ge- 
gend zumindest sporadisch nach 
Schätzen  abgrast. Abwechs- 
lungsreiche Aufgaben mussten 
also her, um kurzweilige Bauklotz- 
Archäologie für Alt und Jung auf 
den Bildschirm zu zaubern. Zum 
Teil ist das auch gelungen. Die 
Levels kónnten kaum паһег an 


den Indy-Filmen sein und bieten 
daher auch ordentlich Abwechs- 
lung: in einer Hóhle vor einem 
Felsen flüchten, sich von LKW zu 
LKW prügeln oder in einem vene- 
zianischen Museum Geheimgän- 
ge freilegen. Den Figuren stehen 
dabei nicht mehr nur besondere 
Fáhigkeiten zur Verfügung, sie 
kónnen und müssen auch Ge- 
genstánde auflesen, mit denen 
die simplen Kombinationsrätsel 
geknackt werden. 


TEUFEL IM DETAIL 

Andere Stellen hingegen kran- 
ken an Mängeln, die heutzutage 
einfach nicht mehr sein müssen. 
Respawnen genau über dem 
Loch, in das man gerade gestürzt 


ist, zum Beispiel. Oder eine un- 


E KOMBINATIONSSPIEL Durch die Fähigkeiten der Figuren und den Einsatz 
gefundener Items müssen simple Rätsel gelöst werden. 


durchsichtige Lorenfahrt, bei der 
man keine Ahnung hat, was man 
jetzt wo machen muss, um wei- 
terzukommen. Lego Indy hat aber 
einen Vorteil: die Filme wurden 
nicht nur mit viel Liebe zum Detail 
umgesetzt, der Schwierigkeits- 
grad ist so niedrig angesiedelt, 
dass sich trotz einiger weniger 
undurchsichtiger Passagen kaum 
Frust einstellt. Einen Game-Over- 
Bildschirm gibt es nicht. Beißt 
ein Charakter ins Gras, verliert er 
ein paar gesammelte Schätze, ist 
dann aber sofort wieder im Spiel. 
Lego Indana Jones ist somit in 
erster Linie, wie schon Lego Star 
Wars, ein Familientitel, der trotz- 
dem auch ältere Spieler anspricht. 
Und einem solchen verzeiht man 
kleine Schwächen. CS 


www.playdrei.de 
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MOST WANTED 


Hier findet ihr die neuesten Infos zu den wichtigsten Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


æ PS3-HIGHLIGHT 
SILENT HILL 


Wenn ihr diese Zeilen lest, zocken wir wahrscheinlich 
gerade eine Vorabversion vom frisch umgetauften 
Silent Hill Homecoming für die PlayStation 3. Neue 
Bilder gibt's schon jetzt, unsere Eindrücke liefern wir 
in der kommenden play? und auf unserer Webseite 


www.playdrei.de nach. 


б 
x 
3 
D 


SILENT HILL HOMECOMING 2008 ACTION-ADVENTURE 


æ PS3-HIGHLIGHT æ PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: SONY HERSTELLER: SONY 
E A m > FEE n Ge тор pom - 
Auf dem PlayStation Day 2008 konnten wir der Action-Raserei - EXE = - Der Termin ist práziser geworden 
„4 zweiten Teil endlich anspielen und erlebten ein Wechselbad der Ze | und Mehrspieler-Fans werden 
A Gefühle. Unsere Eindrücke gibt's ab Seite 6. Stellt sich noch eine an diesem Spiel won keinesfalls 
Frage: Wann erobert die Reihe eigentlich die PSP? , vorbeikommen. Ob's gegen Call of 
sc? Duty 4 reicht, bleibt aber abzuwar- 3 


PS3 MOTORSTORM: PACIFIC RIFT HERBST 2008 ACTION-RENNSPIEL Е ten. Mehr Infos und Eindrücke im 
AU groBen Special ab Seite 6. 


Ж! 


Bild: Sony 
Bild: Sony 
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æ PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: ACTIVISION 


ULEI GUITAR HERO 


Rock Band ist noch nicht einmal ersi en und 
muss sich schon warm anziehen. Activision drückt 
ordentlich auf die Tube und erweitert Guitar Hero 
um jede Menge neue Features. So viele, dass der 
Name eigentlich gar nicht mehr passt. 


GUITAR HERO IV HERBST 2008 


æ PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: KONAMI 


u METAL GEAR SOLID 


AED — ull Р 
Endlich ist er fertig; der Abschluss 
einer der beliebtesten Spielereihen 
der PlayStation. Den Test gibt's ab 
Seite 42, die finale Bewertung vom 
Mehrspieler-Part Metal Gear Online 
folgt in der kommenden play? und auf 
unserer Webseite www.playdrei.de. 


METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 12. JUNI 2008 ACTION-ADVENTURE 


METAL GEAR SOLID 2: DIGITAL GRAPHIC NOVEL 


víni 
2. QUARTAL 2008 MULTIMEDIA m 


в PSP-HIGHLIGHT 


HERSTELLER: SQUARE ENIX 


ui FINAL FANTASY 


Das war knapp. Kurz vor Redaktionsschluss 
erreichte uns die fertige deutsche Version 
von Crisis Core. Den Test gibt's ab Seite 78. 


FINAL FANTASY XIII 


2008 ROLLENSPIEL 


FINAL FANTASY VERSUS XIII 2008 ACTION-ROLLENSPIEL 


CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII 20. JUNI 2008 ROLLENSPIEL 
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WAS SONST NOCH KOMMT 
pesa 

Ghostbusters: The Video Game 

SS SS -— —À 


CH PZ 


7А 


Hersteller: Vivendi | Genre: Action 
Erscheint: Herbst 2008 


Die Geisterjáger sind zurück, obwohl wir gar 
nicht nach ihnen gerufen haben. Auf dem 
PlayStation Day konnten wir den Titel bereits 
unter die Lupe nehmen und sind begeistert. 


pesa 
Mercenaries 2: World in Flames 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Action 
Erscheint: 2008 


Wenn ihr diese Zeilen lest, ballern wir uns hof- 
fentlich schon durch eine weit fortgeschrittene 
Fassung von EAs Action-Inferno. Nächsten 
Monat gibt's unsere Eindrücke. 


PS3 
Mirror's Edge 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter 
Erscheint: 2008 


Der erste Echtzeit-Trailer macht deutlich: hier 
kommt was ganz Besonderes auf uns zu. Ob's 
funktioniert, kónnen wir jetzt zwar noch nicht 
sagen, aber unsere Neugier ist geweckt! 


PS3 
Prince of Persia 


Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure 
Erscheint: 2008 


Auf den Ubidays, von denen wir in der kommen- 
den play? berichten, gibt's hoffentlich die ersten 
Spielszenen zu sehen. Dafür quälen wir uns 
sogar nach Paris ... 
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VERÖFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- und PlayStation-2-Titel auf einen Blick! Auch in den nächsten 
Monaten gibt's jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich auf, welche 
Titel für welchen Monat geplant sind – und wie die Redaktion die Newcomer einscháltzt. 


{ШЕР - WETERE INFORMATIONEN 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


= BEI DIESEN SPIELEN HABEN 


SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 


ШИШИШИ = SER сит 
HEBEN ou" 

ШШШ - BEFRIEDIGEND 
ШШ - AUSREICHEND 

Wi = MANGELHAFT 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Afrika Sonstige Sony 2008 HEHHE 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega Ende 2008 SENE 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari 4. Quartal 2008 EE E E 
Tia Alpha Protocol Rollenspiel Sega 1. Quartal 2000 E 
Battlefield: Bad Company Ego-Shooter Electronic Arts 26. Juni 208 ЕШШ 
\UPDATE/> Beijing 2008 Sonstige Sportspiele Sega Sommer 2008 EEE 
Bionic Commando Action Capcom 2000 MEN 
Bionic Commando: Rearmed (PSN) Action Capcom Frühjahr 2008 EE 
Bioshock Ego-Shooter 2K Games 20080 HEHHEHE 
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft August 2008 EEEE 
Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2008 HEHHEHE 
Buzz! Quiz TV Partyspiel Sony Juni 2008 EEEE 
Damnation Action Codemasters 2008 HEHH 
Dark Void Action Capcom 4. Quartal 2008 ЕЮ 
Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2009 EE 
Dead Space Action Electronic Arts Oktober 2008 EE mE 
Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 3. Quartal 2008 ЕЮ 
Die Chroniken von Narnia — Prinz Kaspian Action-Adventure Disney Interactive 17. Juli 2008 mE 
echochrome Sonstige Sony Mai2000 MENEN 
Eight Days Action Sony 208 MEN 
Fallout 3 Rollenspiel Bethesda Herbst 2008 Em EEH 
Far Cry 2 Ego-Shooter Ubisoft 2008 HHHH 
Ferrari Challenge Rennsimulation Koch Media Juni 2008 BERN 
Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2008 HEHHE 
Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2000 NENNEN 
Fracture Ego-Shooter LucasArts Sommer 2008 BEN 
Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Herbst 2008 EEEE 
Golden Axe: Beast Rider Action-Rollenspiel Sega 2000 MEN 
Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2000 NENNEN 
Guitar Hero IV Partyspiel Activision Herbst 2008 EE E E E 
Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2008 HEHH 
Hei$t Action Codemasters 2000 MEN 
Hellboy: The Science of Evil Action Konami Sommer 2008 mm 
Home Sonstige Sony 2000 MENN 
Indiana Jones Action-Adventure LucasArts 2000 HOME 
Infamous Action-Adventure Sony 2000 HEHH 
Just Cause 2 Action Eidos 2000 HOME 
Killzone 2 Ego-Shooter Sony Februar 2009 oo 
LA Noire Action-Adventure Rockstar Games 2000 HEHHE 
Lego Batman Action Warner Bros. 208 HHHH 
Lego Indiana Jones Action Activision 6. Juni 2008 EEEE 
Little Big Planet Jump & Run Sony Ende 2008 DR 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 2000 HEHH 
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action-Adventure Konami 12. Juni 2008 Foot 


www.playdrei.de 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Midnight Club: Los Angeles 


Action-Rennspiel 


PS3|PS2 


Rockstar Games 


12. September 2008 


Mirror’s Edge Action Electronic Arts 2000 MENNEN 
ULP MotorStorm: Pacific Rift Action-Rennspiel Sony Herbst2008 Ei m m m E 
Nascar 09 Rennsimulation Electronic Arts 12. Juni 2008 EEEE 
ULZP Overlord: Raising Hell Action Codemasters 20. Juni 2008 EEEE 
uzr PlayStation Home (PSN) Sonstige Sony Ende 2008 EEEE 
VILE" Prince of Persia Action-Adventure Ubisoft 2000 HMMM 
Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive Herbst 2008 ШШШ 
Prototype Action Vivendi 2000 HEHH 
ULP Pure Action-Rennspiel Disney Interactive Herbst 2008 EEE E 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 2008 HEHHE 
VLGP Resistance 2 Ego-Shooter Sony November 2008 MEHE 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 2008 ШШШ 
Robert Ludlums Das Bourne Komplott Action Vivendi 2008 MENN 
Rock Band Partyspiel Electronic Arts 2008 HEHHE 
Saints Row 2 Action THQ 20080 ШШШ 
| IM HEFT шй Sid Meier’s Civilization Revolution Strategie 2K Games Juni 2008 EEEE 
(UPDATE; Silent Hill Homecoming Action-Adventure Konami 2000 HOME 
Siren Blood Curse (PSN) Action-Adventure Sony Juni2008 EEE 
uzr SOCOM: Confrontation Taktik-Shooter Sony Ende 2008 ШШШ 
Soulcalibur IV Beat 'em Up Namco 31. Juli 2008 EE 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 HEHE 
Street Fighter IV Beat 'em Up Capcom 20080 HEHH 
Super Street Fighter Il Turbo HD Remix (PSN) Beat ‘em Up Capcom Sommer 2008 Ei E E E 
Tekken 6 Beat 'em Up Namco 2008 HEHH 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2008 ШШШ 
The Chronicles of Riddick: Assault on ... Action Vivendi Nicht bekannt oo 
The Incredible Hulk Action Sega Juni 2008 EEE 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix 20080 HEHH 
The Outsider Action-Adventure Frontier 2000 HOME 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2000 MEN 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 ЕШ 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts 2000 HOME 
uzr Tom Clancy’s EndWar Strategie Ubisoft 208 HEHH 
Tom Clancy’s H.A.W.X. Action Ubisoft 208 HHHH 
Top Spin 3 Sonstige Sportspiele 2K Games 2008 HEHH 
Valkyrja Chronicles Rollenspiel Sega Herbst 2008 EEEE 
WET Action Vivendi 2009 HOME 
| ги HEFT ga World in Conflict Strategie Vivendi Herbst 2008 EEEE 
WipEout HD Action-Rennspiel Sony 2008 HEHHE 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


Alone in the Dark Action-Adventure Atari Juni 2008 EEHEHE 
Dancing Stage SuperNOVA 2 Partyspiel Konami 2. Quartal 2008 EEE 
Die Chroniken von Narnia — Prinz Kaspian Action-Adventure Disney Interactive 17. Juli 2008 mE 
Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Herbst 2008 EEEE 
Lego Batman Action Warner Bros. 2000 HEHH 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 2000 HHHH 
Nascar 09 Rennsimulation Electronic Arts 12. Juni 2008 EEEE 
Pipemania Sonstige Empire 20. Juni 2008 EEE 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony 2008 MEN 
Rock Band Partyspiel Electronic Arts 2008 HEHHE 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 ME Mi M M 
The Incredible Hulk Action Sega Juni 2008 EEE 


ERSCHEINUNGSTERMINE USA 


TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Ego-Shooter Ubisoft 20.05.2008 NE 
SingStar 

Partyspiel Sony 20.05.2008 Mmmm 
Enemy Territory: Quake Wars 

Taktik-Shooter Activision 27.05.2008 HE 
Fatal Inertia EX 

Action-Rennspiel KOEI 03.06.2008 ШШ 


GRID 

Action-Rennspiel Codemasters 03.06.2008 Шшшш 
Kung Fu Panda 

Jump & Run Activision 03.06.2008 ШШШ 
Robert Ludlum's The Courne Conspiracy 

Action Vivendi 03.06.2008 EBEN 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 
Kung Fu Panda 

Jump & Run Activision 03.06.2008 ШШШ 
The Incredible Hulk 

Action Sega 03.06.2008 ШШШ 
Alone in the Dark 
Action-Adventure Atari 


24.06.2008 


ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 
EXP, 
a 21 


гг 25 
f 


TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
MotorStorm Complete 


Action-Rennspiel Sony 22.05.2008 MEME 
Initial D: Extreme Stage 
Action-Rennspiel Sega 29.05.2008 ШШШ 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Action-Adventure Konami 12.06.2008 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 
Princess Nightmare e 
Action-Adventure Karin Ent. 22.05.2008 ---- 
Persona 4 
Rollenspiel Atlus 10.07.2008 ---- 
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= Grand Theft Auto IV 
= Hersteller: Rockstar/Take 2 


RSE mE 
ande Spielspaß: 93% 

Rockstars Über-Spiel setzt sich mit Leich- 
tigkeit an die Spitze des Genres und wird 
dort wohl einige Zeit thronen. 


PS3-TOPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


= Sonic the Hedgehog 

Hersteller: Sega 

| Spielspaß: 38% 

Me Der erste Auftritt von Segas Maskottchen 
22 hat eine Bauchlandung im großen Stil 

ЇЕ hingelegt und enttäuscht auf ganzer Linie. 


SONST. SPORTSPIELE 
= Tony Hawk's Project 8 
Hersteller: Activision 

| Spielspaß: 89% 

Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 


4 іп seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
noch top in Form. 


Warhawk 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 89% 


‚4 Assassin's Creed 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


LA Ghost Recon Advanced Warfighter 2 


Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


| | w N 


Hersteller: Midway І Spielspaß: 87% 


"d John Woo presents Stranglehold (dt.) 


67% Virtua Tennis 3 
Hersteller: Sega І Spielspaß: 88% 


ut sich bitte- 


wieso tra 


AR. 
a skate. 
D. Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


n Entwickler 


ME 
schón k aRun-Genre? 


an das Jump 


KS WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Hersteller: THQ | Spielspaß: 86% 


pas nervt! 


ACTION-ADVENTURE 


= Uncharted: Drakes Schicksal 


E Hersteller: Sony 
Kei 


Spielspaß: 90% 

Naughty Dogs grafisch beeindruckender 
| und überaus unterhaltsamer Genre-Mix 
zeigt, was die PS3 draufhat. 


> Burnout Paradise 

Hersteller: Electronic Arts 

| Sep 4 Spielspaß: 88% 

Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt 


gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- 
Konzept. 


? Tiger Woods PGA Tour 08 
=Æ Hersteller: Electronic Art | Spielspaß: 85% 


= The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Hersteller: Ubisoft 

| ` l'Spielspaß: 93% 

| Dieses Meisterwerk steckt voller Lebendig- 
| keit, spielerischer Freiheit und sieht dabei 

- einfach unverschámt gut aus. 


| oaiiy NON | 


Der Pate: Die Don-Edition 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


* Enchanted Arms 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 68% 


Splinter Cell: Double Agent 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 


r Ridge Racer 7 
GG Hersteller: Sony І Spielspaß: 85% 


Untold Legends: Dark Kingdom 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 66% 


Stuntman: Ignition 
Hersteller: THQ | Spielspaß: 85% 


Es ist immer noch kein 


Folklore 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 80% 


| | ы] N 


Marvel: Ultimate Alliance 


= Gran Turismo 5 Prologue 
М = Hersteller: Sony І Spielspaß: 83% 


Release-Datum von Final — 
Fantasy XIII bekannt. 


Hersteller: Activision | Spielspaß: 82% 
> наа 2: The Orange Box 


Der Inbegriff eines Must-have-Titels. Ein 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in 
einem genialen 5-Spiele-Paket. 


= Pro Evolution Шелл аи 2008 
Hersteller: Konami 

Д Spielspaß: 87% 

ch Konami beweist auch auf der PS3, 

Æ dass anspruchsvolle Sofa-Kicker keine 
S$ Alternative haben. 


= The Eye of Judgment 
Hersteller: Sony 

= Spielspaß: 80% 
Dieses außergewöhnliche Kartenspiel 

ei sticht dank PlayStation-Eye-Unterstützung 
e eindeutig aus der Masse heraus. 


r та Hersteller: Electronic Arts 


Spielspaß: 93% 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Hersteller: Activision І Spielspaß: 92% 


[м FIFA 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


Auch wenn Sid Meier'gs 


Unreal Tournament 3 (dt.) 
Hersteller: Midway | Spielspaß: 91% (online) 


UEFA Euro 2008 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% 


3 


Civilization Revoluti- 


Rainbow Six Vegas 
* Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 87% 


FIFA Street 3 
~ Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% 


3 
4 
5 


The Darkness (dt.) 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 87% 


D| Tja, jetzt dauert es 
wieder, bis Nachschub 


|BEHT EM UP И 'EM UP 
> Virtua IECIT EM RR RR 5 


Hersteller: Sega 
jud 90% 


| AMERICAN SPORTS WE SPORTS 


Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 
wollen: massig Teams, eine tolle Präsenta- 
242 | tion und ein facettenreiches Gameplay. 


kommt . ; 


on fertig ist, bleibt die 
Auswahl an Strategie- 


Titeln sehr übersichtlich. 


Hersteller: Activision 
ui 
Z e cl Spielspaß: 86% 
Dank kabelloser Gitarre und der Möglichkeit, 


LU Songs herunterzuladen, ist auch Teil З für 
SH die PS3 ein Muss für Sofa-Rockstars. 


Fight Night Round 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


NBA Street Homecourt 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Singstar 
ps Hersteller: Sony I Spielspaß: 76% 


` Def Jam Icon 
| Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


Nur noch knapp zwei 
Monate, dann kónnen 
wir uns genüsslich auf 
~ Soulcalibur IV stürzen. 


E ^| comm 
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Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 08 
g Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


ИТП 2К7 
{ Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


> ER, 2K7 
7 Hersteller: 2K Sports/Take 2 
[шшр Spielspaß: 88% 
) м 
3i 
Aenm __м 
Белик 


Zum Glück kommen dieses 
jahr noch einige Party- 
i spiele für die PS3 raus.— 


www.playdrei.de 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


Ш PS3-CHARTS 


VERKAUFS-CHARTS 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


Grand Theft Auto IV 
Action e Rockstar/Take 2 


| Es ist eingetroffen, womit jeder 
gerechnet hat. GTA IV setzt sich an die 
Spitze der Verkaufs-Charts. 


Grand Theft Auto IV 
Action * Rockstar/Take 2 


Wenn GTA IV schon an der Kasse so er- 
folgreich ist, dann steht der Titel auch 
bei euch ganz oben. Richtig? Richtig! 


1. Metal Gear Solid 4: G. o. t. P. 

N Action-Adventure e Konami 

Solid Snakes letzter Einsatz ist das 
neue Top-Objekt eurer Begierde. In 
dieser Ausgabe gibt es schon den Test. 


Gran Turismo 5 Prologue 
Rennsimulation e Sony 


Sonys Edel-Tempohatz hat Rockstars 
Al Gangster-Epos noch am ehesten etwas 
entgegenzusetzen. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter e Activision 

Trotz des überwältigenden Erfolgs von 
GTA IV bleibt Infinity Wards Ballerei 

а unter den Top 3. 


Battlefield: Bad Company 
Ego-Shooter e Electronic Arts 

Die schwedischen Entwickler sind auf 
dem besten Weg, einen richtig ѕраВі- 
gen Ego-Shooter abzuliefern. 


El 


FIFA 08 
Fußball e Electronic Arts 


Fußball ist einfach des Deutschen 
liebster Sport — auch auf der 
PlayStation 3. 


Gran Turismo 5 Prologue 
Rennsimulation e Sony 

Sonys Edel-Rennspiel dreht sich nicht 
mehr ganz so oft in euren PS3-Laufwer- 
ken wie noch im vergangenen Monat. 


3. Resident Evil 5 

Action-Adventure e Capcom 

Die Traditions-Horrorserie aus Fernost 
bleibt hoch im Kurs und wird von euch 
sehnlich erwartet. 


ЕІ 4. Formel Eins Championship Edition 
Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


4. Pro Evolution Soccer 2008 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 


DI 


4. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


МИ 5. UEFA Euro 2008 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


JEI 5. Half-Life 2: The Orange Box 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


>| 


5. Final Fantasy XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


М6. Assassin's Creed 


Genre: Action Hersteller: Ubisoft 


ra 


6. Burnout Paradise 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


> 


6. Silent Hill: Homecoming 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Konami 


М7. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


NEI 7. Warhawk: Broken Mirror 


Genre: Multiplayer-Action Hersteller: Sony 


7. Final Fantasy Versus XIII 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


Ij 8. Virtua Fighter 5 


Genre: Beat 'em Up Hersteller: Sega 


N49. Viking: Battle for Asgard 


Genre: Action Hersteller: Sega 


КИ 10. Virtua Tennis 3 
Genre: Tennis 


Hersteller: Sega 


МИ 8. Everybody's Golf: World Tour 
Genre: Golf 


Hersteller: Sony 


N 8. MotorStorm 2 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Sony 


N9. MotorStorm 
Genre: Action-Rennspiel 


NEI 10. Guitar Hero Ш: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


Hersteller: Sony 


NE| 9. Resistance 2 
Genre: Ego-Shooter 


ЇЇ 10. Killzone 2 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Sony 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play3-Redaktion. 


REDAKTIONS-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst unserer amerikanischen Zockerkollegen. 


== U.5.-CHARTS 


JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst der japanischen PS3-Spieler. 


1. ЕГИ Grand Theft Auto IV 
E] E Lien Action e Rockstar/Take 2 

Y x. A Die Redaktion schlägt sich immer 
noch reihenweise die Nächte in Liberty 
City um die Ohren. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter e Activision 

Als wenn die Action in GTA IV nicht 
schon genug wáre. Das Online- 
Schlachtfeld ist auch sehr reizvoll. 


Gran Turismo 5 Prologue 

| Rennsimulation e Sony 

Und auch Platz 3 hat sich nicht verán- 
dert. Der Glanz von Sonys Edel-Demo 
verblasst nicht. 


4. Burnout Paradise 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


N45. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


lI] 6. Warhawk: Broken Mirror 


Genre: Multiplayer-Action Hersteller: Sony 


7. Half-Life 2: The Orange Box 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


Л 8. Everybody's Golf: World Tour 


Genre: Golf Hersteller: Sony 


N/|9. Assassin's Creed 
Genre: Action 


Hersteller: Ubisoft 


N/ 10. Unreal Tournament 3 (dt.) 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Midway 
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1. Guitar Hero Ill: Legends of Rock (mit Gitarre) 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


ЇЇ 1. Valkyrie of the Battlefield: Gallian Chronicles 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Sega 


ЛЕ) 2. Grand Theft Auto IV 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


I] 2. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


ЇЇҢ| 3. Singstar (mit Mikrofone) 


Genre: Partyspiel Hersteller: Sony 


МІ 3. Valkyrie of the Battlefield: G.C. (Limited Edition) 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Sega 


4. Gran Turismo 5 Prologue 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


МІ 4. Rainbow Six Vegas 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 


Il] 5. Haze 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 


Il] 5. Haze 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 


PS2-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitabstimmen unter: www.playdrei.de. 


N 1. Gran Turismo 4 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


1. Star Wars: The Force Unleashed 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


2. Guitar Hero Il 


Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Atari 


3. Resident Evil 4 (dt.) 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom 


42. Alone in the Dark 
N 


3. Lego Indiana Jones: Die legendären Abenteuer 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


Il] 4. Guitar Него Ш: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


Genre: Action Hersteller: Sierra 


5. Shin Megami Tensei: Persona 3 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Koei/THQ 


КИ 4. Ghostbusters: The Video Game 
N 


5. Rock Band 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Electronic Arts 
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DAS ROCKT 


ШШ 


эк. шы. 
PLR»STRTIONS 
"^ юш 7] — 
PLAYSTATION Ə 


HARRY POTTER 5: NHL 08 (PS3) NBA 08 (PS3) VIRTUA TENNIS (PS3) 
ORDEN DES PHONIX (PS3) Eishockey der nächsten Generation Basketball hat noch nie schöner Das Debüt der Serie auf der PlayStation 3 
Passend zum fünften Kinofilm mit Top-Grafik zum Dahinschmelzen. ausgesehen als auf der PlayStation 3. setzte sich sofort an die Spitze der 

gibt's das dazugehörige Spiel. Lieferung, sobald verfügbar! Lieferung, sobald verfügbar! Sportspiele — die Tennisreferenz! 


M 


SINGSTAR (PS3) 


Die Karaoke-Simulation erobert die PlayStation 3 — mit neuen Songs und neuen Features. 
Laden Sie sich Ihre Wunschsongs im SingStore herunter oder präsentieren Sie Ihre besten 
Performances online. Mehr als 300 Songs sind zum Start des Spiels im Online-Shop 
erháltlich! Lieferung erfolgt, sobald verfügbar. Lieferung nur, solange Vorrat reicht. 
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Епа Der preisgekrönte Shooter! A 
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Vorschau: г Besser als 
Bombastisch präsem 


PLAYSTATION. SS 


SONIC THE HEDGEHOG (PS3) GOD OF WAR 2 UNCUT 


SPIDERMAN: 
! 
Das erste PlayStation-3-Abenteuer (USK 18!) (PS2) THE MOVIE (PS2) 
des rasenden Igels. Neun spielbare Bombastisch präsentierter Action-Block- Schwingen Sie sich mit dem 
Charaktere sorgen für Abwechslung. buster. Ausweiskopie des Prämienempfän- beliebtesten aller Superhelden 
MIE ‹ gers notwendig! F durch New York und bekämpfen 


Sie das Verbrechen! 


50-EURO-GUTSCHEIN VON $000Р$ 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro und kann 

für alle Artikel im Sqoops-Shop unter www.sqoops.de eingelöst 

werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der Betrag kann 

nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutscheinwert nicht voll- 

ständig aufgebraucht werden, muss der Restwert verfallen. Eine 

Teileinlösung ist nicht möglich. Alle Informationen zu Versand- 
kosten finden Sie auf sqoops.de. PF 33: 


Gutschein Wa 
50,-€ 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 2 
Ek JA, ich móchte das play3-Abo! Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,7012 Ausg.) Prámie 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


PS0208 


E ARE 
Karte ausfüllen, kamen Lieferung, solange der Vorrat reicht 
ausschneiden und gleich 


va Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 


H Straße, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 
noch abschicken! | 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
PLZ, Wohnort О Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 

Unser Service Kreditinstitut 

fü Eili : Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) pn 

ur ganz І 19е: Die Ргатіе geht an folgende Adresse: Кү | | | | | | | | | | 
Ы EE = s ich! 
Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 (Ausweiskopie des Prämienempfängers erforderlich!) en | | | | | | | | | 


Fax: +49 (0) 89 20 028 111 Kontoinhaber: 


Name, Vorname 


О Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 


- il: П Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 
E Mail g computec@csj ‚de Straße, Hausnummer und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
= = Jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prä- 
We b e http ://a bo ‚CO m p utec DH de mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für play? mit 
PLZ, Wohnort DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. 


zwei Wochen nicht immer mit der náchsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjáhrigen 
gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


1942: JOINT STRIKE 


Action > Endlich kommt ein 
Shoot 'em Up im alten Stil für den 
PlayStation-Store. 1942: Joint 
Strike basiert auf der 194x-Se- 
rie von Capcom, die mittlerwei- 
le gut 24 Jahre auf dem Buckel 
hat. Doch anstelle von flachen 
Bitmap-Sprites und pixeligen 
Hintergründen ballert ihr euch im 
PS3-Remake durch schick gestal- 
tete 3D-Welten. Vor Spielbeginn 


9 78350 
x7 at 


wählt ihr einen von drei unter- 
schiedlichen Kampffliegern und 
entscheidet euch für eine Spezial- 
waffe. Letztere könnt ihr allerdings 
nur einsetzen, wenn ein zweiter 
Spieler wahlweise lokal oder über 
das PlayStation Network mitbal- 
lert - daher der Titelzusatz Joint 
Strike, also Gemeinschaftsang- 
riff. Im Duett macht’s dann auch 
am meisten Spaß. Allerdings ist 


Wi Joint Strike: Per Kettenblitz zerlegen wir alle goe zwischen uns. 


dieser Kampf nach nur fünf Le- 
vels und ebenso vielen Endbos- 
sen auch schon wieder vorbei. 
Viel zu kurz! Zudem hátten es 
ruhig ein paar Waffen-Upgrade- 
Möglichkeiten mehr sein dürfen. 
Zwar gibt es drei unterschiedliche 
Schussarten, diese lassen sich 
aber jeweils nur in einer weiteren 
Stufe ausbauen. Gut dagegen: Ihr 
zerfallt nicht bei einem einzigen 
Treffer in eure Einzelteile, sondern 
kónnt dank Energieleiste mehrere 
feindliche Treffer einstecken. TO 


ШЕШШ 
Spieler: 1-2 

Online-Features: 
2-Spieler-Koop-Modus, Ranglisten 
Hersteller: Capcom 

Entwickler: Backbone Entertainment 
Termin: Juni 

Preis: 9,99 Euro 


FRZIT Charmante und kurzweilige 
Ballerei. Leider hat man spätestens nach 
zwei Stunden alles gesehen. 


»- WERTUNG 
| O | | | | 


Alle Bilder: play? 


WOLF OF THE BATTLEFIELD: 


Action > In diesem Top-down- 
Shooter dürfen bis zu drei Spieler 
kooperativ ran. Wie bei Rocket- 
men: Axis of Evil steuert ihr mit 
dem linken Stick euren Charakter 
und bestimmt mit dem rechten 
die Schussrichtung. Allerdings 


spielt sich Commando 3 spürbar 
dynamischer und flotter als Ro- 
cketmen. Zudem dürft ihr gele- 
gentlich auch Jeeps und Panzer 
besteigen, um der Feindesschar 
des bösen General Ratiev mit ge- 
ballter Feuerkraft einzuheizen. Zu 


Wi Aus allen Rohren: Ein voll besetzter Jeep hat reichlich Feuerkraft. 
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Fuß stehen euch drei verschiede- 
ne Schusstypen, Handgranaten 
und eine Spezialattacke zur Verfü- 
gung. Leider ist der Spaß auch hier 
bereits nach fünf Levels vorbei. 
Zudem fehlt der Feinschliff beim 
Schwierigkeitsgrad. Als Trio sind 
wir auf der zweiten von vier Spiel- 
stufen mit Mühe und Not in den 
zweiten Abschnitt vorgedrungen, 
im Alleingang flimmerte bereits 
beim ersten Versuch der Abspann 
über den Bildschirm — und das auf 
der hóchsten Schwierigkeitsstufe. 
Den Reiz des Spiels macht aber 
der Online-Koop-Modus aus. Wie 
bei 1942 dürft ihr auf die Freun- 
desliste zugreifen und Einladun- 
gen empfangen beziehungsweise 
verschicken. TO 


E Aus allen Rohren: Die Endbosse 
sind solo leichter zu knacken. 


| INFOS y 
Spieler: 1-3 

Online-Features: 
3-Spieler-Koop-Modus, Ranglisten 
Hersteller: Capcom 

Entwickler: Backbone Entertainment 
Termin: Ende Mai 

Preis: 9,99 Euro 


FRZIT Größter Pluspunkt ist auch hier 
der Online-Modus, dickster Minuspunkt 
wie bei 1942 der etwas magere Umfang. 


> WERTUNG 7/10 
| gd bn EN 1 1 
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GRAND THEFT 


AUTO IV 


Auf zu neuen Ufern - kann das Spiel 
der Spiele auch im Mehrspielermodus 
neue Maßstäbe setzen? 


Action > GTA ist Kult und eigent- 
lich könnten wir uns jedes weitere 
Wort über den Titel sparen. Man 
liebt es oder hasst es und fertig. 
Allerdings hat GTA IV neben dem 
Solo-Modus noch ein großes Ass 
im Ärmel: den Mehrspieler-Part. 
Der könnte bisherige Kostveräch- 
ter überzeugen, doch mal einen 
genaueren Blick auf Liberty City 
zu werfen. 


BLOSS NICHT AUFWACHEN 

Ein Traum wird wahr: gemeinsam 
mit ein paar Kumpels durch Li- 
berty City cruisen und jede Men- 
ge Blödsinn anstellen. Doch das 
ist noch lange nicht alles. Denn 
wenn man sich erst einmal aus- 
getobt hat, gibt's zahlreiche Spiel- 
modi, die auch auf lange Sicht 
motivieren. Unser Favorit ist der 
Cops&Gangster-Modus. In die- 
sem treten zwei Teams gegen- 


mehrspieler 


= 
4, 


wo Ж 
il 
М gief H | 
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einzelspieler 


einander an. Die Gangster versu- 
chen, ihren Boss (ebenfalls von 
einem Spieler gesteuert) zu ei- 
nem Zielpunkt zu bringen, wo ein 
Fluchtfahrzeug wartet. Die Cops 
sollen das natürlich verhindern. 
Mit entsprechenden Mitspielern 
und natürlich Headsets kommt 
hier jede Menge Spaß auf und 
strategisches Vorgehen ist móg- 
lich. AuBerdem sieht das wüste 
Geschehen auch noch unglaub- 
lich cool aus und schafft es — so 
wie der Solo-Modus - Szenen 
auf den Bildschirm zu zaubern, 
die auch in Hollywood-Filmen 
eine gute Figur machen würden. 
Kurz nach Veróffentlichung litt 
der Online-Modus unter einigen 
Macken und sorgte für zahlreiche 
Abstürze, doch mittlerweile wur- 
de ein erster Patch nachgescho- 
ben und wir hatten keine Proble- 
me mehr. 


online test 


Alle Bilder: play? 


E Alle Gegner fliegen hoch: Mit dem Raketenwerfer räumt ihr richtig auf. 


ALLES PERFEKT? 

Koop-Modi gibt's ebenfalls. Sie 
nutzen sich aber nach relativ 
kurzer Zeit ab, da die Auftráge 
stets gleich ablaufen und durch 
unterschiedliche Spieleranzahlen 
nicht gerade an Esprit gewin- 
nen. Hartgesottene wagen sich 
an die Renn-Modi, in denen man 
das Gaspedal ordentlich durch- 
drückt und móglichst als Erster 
durchs Ziel geht. Bóse Zungen 
kónnten meinen, dass es sicher- 
lich bessere und vor allem flüs- 
sigere Rennspiele auf der PS3 
gibt, aber zur Abwechslung zwi- 
schendurch sind die Wettkämp- 
fe auf jeden Fall gut. Das war's 
aber auch schon mit Kritik, denn 
GTA IV macht nahezu alles rich- 
tig. Ein umfangreiches Tutorial 
erklärt auch blutigen Anfängern 
die Spielmechanik, es gibt einen 
guten Voice-Chat, jede Menge 


Wi Gar nicht so einfach: Natürlich lassen sich Gegner auch platt fahren, aber das ist leichter gesagt als getan. 
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Spielmodi und bis zu 16 Spieler 
finden sich zusammen. Was will 
man mehr? Einen Koop-Modus, 
der es erlaubt das gesamte Spiel 
zu zweit durchzuzocken? Einen 
MMO-Teil 
Spieler? Wer weiß, vielleicht be- 
kommen wir das ja in GTA V ge- 
boten. MB 


für noch viel mehr 


в MAIK BÜTEFÜR 


Ich spiele ja wirklich 

nicht so viel gegenei- 
nander online, aber GTA 

IV hat mich gepackt. Das 
Gameplay ist vergleichs- 
weise simpel, der Spaß 
umso gróBer. Der Einstieg 
ist leicht, es gibt enorm 
viel Abwechslung und 

vor allem jede Menge 
unvergesslicher Momente — eben ganz wie im 
Solospiel. Ich bin extrem positiv überrascht und 
dank meiner ebenfalls zockenden Kollegen in 
den kommenden Wochen mit Sicherheit ófter in 
Liberty City unterwegs, als mir lieb ist. Einziger 
natürlicher Feind von GTA IV ist derzeit das Wet- 
ter. Bei 28 Grad im Schatten setzt man sich nun 
mal lieber auf eine Wiese als vor den Fernseher. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 720p 

2] Soundformate: 

Dolby Digital 
Sprache/Text: 
Englisch/Deutsch 

USK: 

Keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 70 Euro 


= DATEN 

Hersteller: ... Rockstar Games 
Entwickler: ........... ... . Rockstar North 
Termin: EEN 29. April 2008 
Spieleranzahl:. .................. . 2-16 
WERTLINGEN 

= RATINGS 


EINZELSPIELER ONLINE 
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hardware neuheiten 


HARDWARE 


Joypads, Headsets, Kabel, Lenkräder, Festplatten, Schummel-Equipment & Co.: 
Wir präsentieren euch in jeder Ausgabe die besten und interessantesten, manchmal 
auch kuriosesten Neuheiten aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


ZONE3 GamersitzsacKk 


eine knalligen Farben: Wer es optisch gediegener mag und auf (Kunst-) 
Leder steht, findet in der Neuauflage des ZONE3 das passende Sitzmöbel. 


Wer es im Zockzimmer bequem und gleichzeitig schick mag, sollte sich 
den neuen ZONES Gamersitzsack einmal näher ansehen. Ab Juni im 
Online-Shop unter www.zone-3.de erhältlich, überzeugt das Lederimi- 
tat-Sitzmóbel mit modischer Antik- und Knitteroptik sowie der bewáhr- 
ten Modulbauweise. Verbindungsmóglichkeiten in unterschiedlichen 
Varianten mit drei verschiedenen Modulen garantieren eine bequeme 
und optimale Sitzposition - ganz egal, ob mit angewinkelten oder mit 
ausgestreckten Beinen. Ergánzend zum Sitzsack (Modul 1 ab 99 Euro) 
erscheint der trendige Kurier-Rucksack im gleichen Look für 45 Euro. 
Vielfältig einsetzbar bietet er jede Menge Platz und hat als Extra eine 
herausnehmbare Laptoptasche. TO 


Typ: Sitzmóbel | Hersteller: ZONE3 | Web: www.zone-3.de | Preise: 45 Euro/ab 99 Euro 


rotziger Name: Das T-Megapack beinhaltet nützliche (Schutz-)Utensilien 
für PSP-Besitzer, die mit ihrem Handheld viel unterwegs sind. 


Zubehürspezialist Thrustmaster hat gleich drei neue Produkte für PSP 
und PSP Slim im Angebot. Den Anfang macht das T-Megapack, wel- 
ches für knapp 25 Euro je eine Hartschalentransporttasche für Kon- 
sole und UMDs, einen Stereo-Ohrhórer, einen Zigarettenanzünder- 
Adapter, ein 2-in-1-Kabel (USB und Strom), eine Handschlaufe, eine 
Bildschirmschutzfolie und ein Reinigungstuch beinhaltet. Das T-Travel 
Charge Pack schlägt mit knapp 15 Euro zu Buche und besteht aus 
einem transparenten Hartschalen-Schutzetui für die PSP, einem Ziga- 
rettenanzünder-Adapter, dem 2-in-1-Kabel, Reinigungstuch und Hand- 
schlaufe. Die doppelte Batterielebensdauer verspricht schlieBlich das 
T-X3 Battery Grip — kompatibel mit PSP und PSP Slim. Es verlängert 
nicht nur die Spielzeit, sondern bietet auch einen ergonomischen Griff 
zum Zocken und ein einziehbares Ladekabel. Preis: 24,99 Euro. TO 
Typ: Zubehór | Hersteller: Thrustmaster 

Web: www.thrustmaster.com | Preise: 14,99 Euro/24,99 Euro 


ıomega Media xpartenr prive 


ezent unpassend: Mit den grünen Zierstreifen passt die externe Festplatte 
eher zur Xbox 360 als zur PS3. Die Büroklammer dient als Größenvergleich. 
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Euch reichen die 40 bzw. 60 Gigabyte eurer PlayStation 3 hinten und vor- 
ne nicht? Eure HDD quillt vor lauter Videos, Fotos, MP3s und Spiele- 
demos regelrecht über? Ihr habt aber keine Lust, die interne Festplat- 
te gegen eine gróBere auszutauschen? Dann kommt mit dem Media 
Xporter Drive von iomega die Lósung. Die 160GB-Festplatte dient als 
Auslagerungsort für konsolenkompatible Bild-, Musik- und Videodatei- 
en und wird per USB direkt mit der PS3 (oder der Xbox 360) verbunden. 
Sie braucht zwar keine externe Stromversorgung, belegt dafür aber 
gleich zwei USB-Ports eurer Konsole. Ein beigefügter Weblink führt 
euch überdies zum Download einer kostenlosen Konvertierungssoft- 
ware, die PS3-fremde Formate entsprechend umwandelt. Mit knappen 
90 Euro liegt der Speicherriese im preislichen Mittelfeld. TO 


Typ: Festplatte | Hersteller: lomega | Web: www.iomega-europe.com | Preis: 89 Euro 
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DRIVING FORCE GT 


Passend zur Verüffentlichung von Gran Turismo 5 Prologue bringt Logitech ein neu ent- 
wickeltes und ganz auf den neusten Ableger des „Real Driving Simulator“ abgestimmtes 
Lenkrad auf den Markt. Entwickelt wurde das Driving Force GT in Zusammenarbeit mit 
den Programmierern von Polyphony Digital. Beste Voraussetzungen also für ein absolutes 
Top-Lenkrad. Doch der Reihe nach ... 


Ausstattung 

Hauptmerkmal des 28 Zentimeter großen und mit Gummi überzogenen Lenkrads sind 
die beiden runden Bedienfelder unterhalb des (bei Betrieb) leuchtenden GT-Logos. Damit 
lassen sich wáhrend des Rennens Parameter wie Traktionskontrolle, ABS oder die Brems- 
kraftverteilung einstellen. Überdies hat das Driving Force GT einen Drehbereich von 900 
Grad. Für den raschen Gangwechsel gibt es einen sequenziellen Schalthebel sowie auch 
klassische Schaltwippen am Lenkrad. Und das integrierte Force-Feedback lässt euch 
Unebenheiten, Unfälle und Rutschpartien am eigenen Leib spüren. 


Funktionalität 

Dank des roten Drehreglers funktioniert das direkte Umstellen des Wagensetups überaus 
schnell und kinderleicht. Die Lenkpräzision ist ebenfalls hervorragend, trotz der weiten 
Einschlagmöglichkeit von zweieinhalb Umdrehungen von Anschlag zu Anschlag (900 
Grad). Der Force-Feedback-Motor hat ordentlich Power und verlangt euren Armen auf 
Dauer einiges ab, wenn die FF-Effekte im Spiel auf Maximum gestellt sind. Dumm nur, 
dass es beispielsweise bei Frontal-Crashs in die Streckenbegrenzung oder einen Kontra- 


henten fast gar nicht rüttelt. Das liegt aber definitiv nicht am Lenkrad selbst, sondern wohl 


eher an der Spielprogrammierung. 


Ergonomie 


Sämtliche Tasten sind sinnvoll angeordnet und gut zu erreichen. Das Sportlenkrad liegt 
prima in der Hand, auch die Anordnung der Plastik-Pedale gibt keinen Anlass zur Kritik. 


Verarbeitung 


Obwohl alles aus Plastik ist, macht das Gesamtpaket einen rundum soliden Eindruck. 
Besser verarbeitet ist nur das wesentlich teurere Logitech G25. 


Fazit 

Austattung (10) TESTES ЕЕ ЕЕ 
Funktionalität (09) КЕ ER ЕЛЕ ET 
Ergonomie (09) TEES EE CET ПЁ ПШ EST EST 
Verarbeitung (08) E ЕЕ ы ЕЕЕ 


Auch wenn Hama ihr neues PS3-Wheel 
ungefáhr zum Release von Sonys Edelra- 
ser-Appetizer veröffentlichte: Das Lenkrad 
wird von Gran Turismo 5 Prologue nicht 
erkannt und damit auch nicht unterstützt, 
kann aber mit jedem anderen Rennspiel 
und auch am PC verwendet werden. 


HAMA RACING 
WHEEL THUNDER V5 


Ausstattung 

Das deutlich günstigere Wheel bietet kein 
Force Feedback, sondern nutzt lediglich 
die Vibrationsfunktion — beim Rütteln 
leuchtet das Hama-Logo in der Mitte blau. 
Der Rest ist Standard. Die Pedalerie bietet 
eine ausklappbare Auflage für die Fersen. 


Funktionalität 
Im Test mit Burnout Paradise funktionierte 
das Wheel gut, allerdings mussten wir 
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mangels Tasten-Umbelegungsfunktion im 
Spiel mit den Schaltwippen Gas geben 
und bremsen — die Pedale fristeten ein 
Schattendasein. 


Ergonomie 

Das Steuerrad selbst liegt dank seitlicher 
Gummierung prima in der Hand, alle 
Tasten sind gut erreichbar. Das Pedal-Set 
hingegen ist vor allem für große Füße zu 
klein ausgefallen. 


Verarbeitung 

Während die Verarbeitung — vor allem, was 
die Schaltwippen betrifft — nicht perfekt 
ist, gefällt die zwar umständlich anzubrin- 
gende, aber bombenfeste Tischhalterung: 
Zusätzlich zur Schraube wird das Lenkrad 
durch sieben Saugnäpfe an der Unterlage 


fixiert. Selbst bei hektischen Lenkmanö- 
vern rutscht das Wheel keinen Millimeter. 
In dieser Disziplin lässt man sogar das 
Logitech-Driving Force GT hinter sich. 


Fazit 


Austattung (06) ERREN 


Funktionalität (05) 


Ergonomie (06) 


Verarbeitung (05) 
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einzelspieler 
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ERISIS 


- FINAIBEANTA 


Und noch ein Action-Titel im Final-Fantasy-VIl- 


Kann das gut gehen? Esskann! $e». 


Action > Hand auf’s Herz: Dirge 
of Cerberus war zwar ein wenig 
durchwachsen, aber beileibe kein 
schlechtes Spiel. Über die kurze 
Spieldauer von etwa 7 Stunden 
war der Devil May Cry-Klon im Fi- 
nal Fantasy VIl-Universum durch- 
aus unterhaltsam. „Миг“ unter- 
haltsam reicht Final Fantasy-Fans 
aber nun mal nicht. Klar, man ist 
schlieBlich Meilensteine gewóhnt. 
Dass sich auch Crisis Core 
gameplaytechnisch vornehmlich 
am Action-Genre orientiert, sorgt 
daher wohl erst einmal für zwei- 
felnde Blicke. Tatsächlich ist auch 
dieses Mal kein Meilenstein he- 
rausgekommen. Aber immerhin 
ein Spitzentitel, der Dirge of Cer- 
p berus weit hinter sich lässt. 


IN EINEM LAND 

VOR UNSERER ZEIT 

Die Story wollen wir an dieser 
Stelle natürlich nicht vorwegneh- 
men. Nur so viel: Shinra laufen die 
Elite-Soldaten davon. Ihr sollt nun 
herausfinden, wo der Hase im 
Pfeffer liegt. In der Rolle von Zack, 
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seines Zeichens SOLDAT-Mitglied 
zweiten Ranges und guter Kum- 
pel von Cloud Strife, durchlebt ihr 
die Geschehnisse kurz vor dem 
siebten Final Fantasy. Kenner 
wissen somit natürlich schon, wie 
das Ende von Crisis Core aus- 
sieht. Aber bis das Unvermeidli- 
che eintritt, sollte euch der gänz- 
lich neue Handlungsstrang um 
typische Final Fantasy-Themen 
wie Freundschaft, Macht und 
Verrat, sowie zahlreiche Gastauf- 
tritte altbekannter Gesichter wie 
Cloud, Sephiroth oder Tseng von 
den Turks auf jeden Fall bei der 
Stange halten. Auch deshalb, weil 
die Präsentation so verdammt 
gut gelungen ist. Die Sequenzen 
їп Spielgrafik sind schon eine 
echte Augenweide, die Render- 
filme sind aber schlicht grandios. 
Selbst die Angriffe der Esper wer- 
den diesmal in (abbrechbaren) 
Renderfilmchen prásentiert. Gar- 
niert mit einem bombastischen 
Soundtrack und einer erstklas- 
sigen, englischen Synchro liefert 
Crisis Core eine Performance ab, 


GORE 
VI 


E Bahamut: t: Knüpft ihr solchen Es A 
deren Spezialattacken in das DÉI | 


ш Beeindruckend/Die Story wird in Spielgrafik und solchen 
teils minutenlangen Renderfilmen erzählt. 


genommen. 


ia ab; werden 
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| Links oben: Die „Digitalen Bewusstseins-Wellen“ 
drehen sich während der Kämpfe unermüdlich weiter 
und spucken permanent Bild- und Zahlenkombinationen 
aus. Bei drei gleichen Bildern wird eine Spezialattacke 
ausgelöst. Welche das ist, hängt von den dargestellten 
Charakter-Porträts ab. Das Repertoire dieser Bilder 
wird während des Spielverlaufs erweitert, indem ihr auf 
Figuren wie Cloud oder Aeris trefft. Zahlenkombinationen 
hingegen sorgen für Stufenaufstieg. Bei drei 7ern levelt 

- beispielsweise Zack selbst auf, andere Pain für 
den Stufenaufstieg eurer Materia. Die Wahrscheinlichkeit 

für eine Kombination steigt, je hóher die Limit-Leiste und 

die SP (SOLDAT-Punkte) über der DBW-Anzeige sind. 


Wi Alte Bekannte: In Crisis Core erfáhrt man mehr über 


alte FF-VII-Haudegen. Sephiroth war mal ganz okay. 


>e 

Links unten: Drei Balken geben Auskunft über eure 
Verfassung. TP steht für Trefferpunkte, also euren Gesund- 
heitszustand. Sinkt die Leiste auf null, beißt Zack ins Gras. 
Es sei denn, ihr seid mit einem Wiederbelebungsgegen- 
stand ausgerüstet. In diesem Fall wird das Item (im Bilt 
eine Phönixfeder) über dem Kopf von Zack eingeblende 
bis es Verwendung findet. MP sind eure Magie-Punkte 
Jede Anwendung von Zauber-Materia zehrt an dieser Leis- 
te. Zuletzt stehen AP für Aktionspunkte. Diese Leiste sinkt 
ег Anwendung von Spezialangriff-Materia wie der 
Wirbelattacke. Die Anzeigen sind mit den DBW verbunden. 
Bei entsprechenden Kombinationen werden also auch TP, 
MP und AP wieder aufgefüllt. 


Bi Stádtetour: Zwischen zwei Hauptmissionen erledigt 


ihr Sidequests oder schaut.euch in Midgar um. $ 


Wenn Zack am Ende des zweiten Hauptab- 
s zum SOLDAT ersten Ranges befördert wird, wird 


ei i Portfolio an Aktionen. 


Uii 

ier seht ihr im Kampf die Aktionsleiste, 

еп Schultertasten scrollt. Jedes Symbol 
; B Aktion. Drückt ihr beispiels- 
ähltem Schwertsymbol auf X, führt Zack 
npfangriff aus. Im Beutelchen hingegen ste- 
Heiltránke. Die grünen und gelben Knubbel 
eria, durch die ihr Magie wirkt oder Spezial- 
ihrt. Welche Aktion wo liegt, entscheidet ihr 
ihr im Hauptmenü entsprechende Materia 


r Steckplátze aufgestockt und bietet euch so 


X E a. ыс а-а. 


Bi Mischmasch: Materia können in diesem Menü 


die sich 
дгоВеп 
stecken бга! 


KAMPF MIT 
ÜBERRASCHUNGEN 

Als krasser Gegensatz zur Prä- 
sentation erscheint das eher 
actionlastige Gameplay. Das 
Verhältnis wurde aber so perfekt 
abgestimmt, dass Crisis Core auf 
beiden Ebenen funktioniert: als 
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kurzweiliges Hack & Slay und als 
bombastisches Videospiel-Kino. 
Das Kampfsystem steht stets an 
der Grenze zum Button-Masher, 
aber ohne diese zu überschreiten. 
Neben je einer Taste zum Blocken 
und Ausweichen wird gerade mal 
eine Taste für sämtliche Kampf- 
handlungen benötigt. Über die 
Schultertasten wählt ihr während 
eines Geplänkels eine Aktion 
an, die ihr dann mit der X-Taste 


zu neuen Magiekernen fusioniert “=АА 


Бу 
auslöst. Dieses Kampfsystem 


lässt. Das System läuft dabei we 


geht äußerst flott von der Hand 
— auch deshalb, weil euch viele 
Entscheidungen von den DBW, 
den „Digitalen Bewusstseins- 
Wellen“, abgenommen werden. 
Im linken oberen Bildschirmeck 
läuft eine Art einarmiger Bandit, 
der, wenn er drei gleiche Bilder 
oder Zahlen anzeigt, mächtige 
Spezialattacken auslöst, Esper 
beschwört oder Zack aufleveln 


niger zufallsgesteuert ab, als es 
den Anschein haben mag. Laut 
Produzent Hideki Imaizumi zeich- 
net das Spiel „sehr genau auf, 
was der Spieler tut und welche 
Zauber er einsetzt. Der Zufallsge- 
nerator des Digital Wave Systems 
greift auf diese Daten zu und der 
Faktor Glück wird auf diese Wei- 
se extrem eingeschränkt.“ Trotz, 
oder gerade wegen des einfachen 
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n n PSP * Für Jäger und sammler 
Europäer mi ar lange auf Crisis 
Core wa len dafür aber in zwei- 
erlei Hinsicht entschádigt. 


Zusätzlich zur regulären Version erscheint 
nämlich auch eine Special Edition in einem 
edlen Schuber mit schickem Artbook. Das 
Beste: diese Box kostet genauso viel wie 
die normale Ausgabe! Sowohl die Special 
Edition als auch die reguläre Version 
wurden außerdem mit einem zusätzlichen 


„Crisis Core liefert eine Performance ab, die | 


brüdern zu verstecken braucht.“ 


MEINUNG 
æ CHRISTIAN SCHÜNLEIN 


Obwohl Crisis Core rein 

spielerisch nur wenig mit 

dem „Original“ zu tun hat, 

glaube ich nicht, dass die 

werten Kollegen Bütefür, 

Crnjak und Opl viel damit 

anfangen konnten, Crisis 

Core versucht erst gar 

nicht Action-Fans für sich 

zu begeistern, die mit 

Rollenspielen eigentlich nichts am Hut haben. 
Der Titel richtet sich ausdrücklich an Final 
Fantasy-Fans, die auch gerne mal hacken und 
Slaven, dabei aber nicht auf bombastische Prä- 
sentation und packende Story verzichten wollen. 
Und die Mischung ist einfach grandios gelungen. 
Eigentlich ist die spannende Geschichte viel zu 
schade für den kleinen Bildschirm. Andererseits 
glaube ich, dass das Gameplay auf einer PS2 
oder PS3 nicht so gut funktionieren würde wie 
auf der PSP. Die kurzweiligen Kämpfe sind auf 
einem Handheld optimal aufgehoben. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: nein 
Memory-Stick: 256 kByte 
USK: ab 12 Jahren 

Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 


Square Enix/ Koch Media 
Entwickler... sete жа жаака n . Square Enix 
Termin: ...... 20. Juni 2008 
Spieleranzahl: Lesopncnol) 
Schwierigkeitsgrad: t | normal | hart 


WERTLINGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Perfekte Kombination aus großem Videospiel- 
Kino und kurzweiliger Action-Unterhaltung. 


Fantastische Präsentation in Bild und Ton 
mitsamt packender Story. 


Über 300 Nebenmissionen sorgen abseits der 
Hauptstory für Langzeitmotivation. 


Das (mehr oder minder) zufallsbasierte 
Leveln funktioniert überraschend gut. 


Allerdings nutzt sich das Kampfsystem mit 
der Zeit ein wenig ab. 


@ Die Kamera funktioniert nicht immer tadellos. 
Nachjustieren nur außerhalb von Kämpfen. 


= RATINGS 
GRAFIK 


SPIELSPASS EN 


SOUND 
cH 
MULTIPLAYER 


e 
_ á œ 


Schwierigkeitsgrad versehen. Das ist a 

nicht weltbewegend, für Hardcore-Zocki 

und unterforderte Spieler aber eine an 
nehme Herausforderung. 


KA 


Grundschemas funktioniert das 
alles sehr gut und macht richtig 
Laune. Der Preis für die Simpli- 
zitát sind jedoch leichte Abnut- 
zungserscheinungen, die sich 
im Verlauf des Spiels einstellen. 
Wirklich taktische Geplänkel sind 
dann eben doch nicht machbar 
und selbst die Bosskämpfe sind 
recht leicht zu lösen. 


FREIZEIT-GESTALTUNG 

Langweilig wird Crisis Core trotz- 
dem nicht. Ganz im Gegenteil 
vergehen die bis zu 20 Stunden 
Spieldauer fast wie im Fluge. 
Diese umfassen dann aber ge- 
rade mal die Hauptgeschich- 
te. Zwischen zwei Abschnitten 


e = 


Zack die Bohne: Die Präsentation in Bild und Ton ist einfach top. 


Wuchtbrumme: Zeigen die DBW drei gleiche Charakter-Porträts, geht's richtig rund. 
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kónnt ihr die Spielzeit in über 
300 Nebenmissionen gehörig 
nach oben schrauben. Hier treibt 
ihr euch im Shopping-Viertel von 
Midgar herum, geht auf Mons- 
terjagd oder spürt wertvolle Ge- 
genstände wie Materia auf. Diese 
Magiekerne ermöglichen euch 
Zugriff auf Zauberangriffe und 
Spezialattacken, die zwar nicht 
so verheerend ausfallen wie die 
durch die DBW ausgelösten, da- 
für aber jederzeit abrufbar sind. 
Materia können sogar zu noch 
mächtigeren Kombinationen fu- 
sioniert werden. Das Ausrüsten 
des Charakters fällt dadurch 
zwar lange nicht so komplex 
aus wie bei Final Fantasy VII, 


Tüftler können aber wieder viel 
Zeit in das Finden der perfekten 
Kombinationen stecken. All dem 
Lob müssen wir an dieser Stelle 
aber noch eine Warnung hinter- 
herschicken. Wer trotz unseres 
Testberichts voll Vorfreude einen 
vollwertigen Nachfolger 
Klassiker Final Fantasy VII er- 
wartet, wird enttäuscht werden. 
Wie eingangs erwähnt, ist Crisis 
Core trotz RPG-Anleihen alles 
andere als ein Rollenspiel. Hard- 
core-Fans sollten sich dessen 
bewusst sein und sich auf das 
actionlastige Gameplay einlas- 
sen, um das packende Spiel- 
erlebnis in Gänze genießen zu 
können. CS 


zum 
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PSP 


Letzten Monat habe ich 
mich im Meinungskas- 
ten zu Everybody's Golf 
World Tour noch darüber 
ausgelassen, dass ich 
keine Klamotten für meine 
Golfer freispielen kann. 
Tja, jetzt habe ich für alles 
ein Spiel. Online zocke ich 
auf der PS3, auf Item-Jagd 
gehe ich im Kleinformat. Gut, Neuerungen sind 
rar gesät. Neue Charaktere und Kurse sind 
obligatorisch. Ansonsten: Items können aber 
nicht mehr nur freigespielt, sondern auch auf 
den Golfplätzen gefunden werden, Charakte- 
ren dürfen zudem zwei Accessoires statt nur 
eines verpasst werden und es gibt ein neues 
Minigame. Das war’s. Aber wie heißt es so 
schön? Never change a winning team. Trotzdem 
kann man darüber streiten, ob man diesen Titel 
braucht, wenn man den Vorgänger auf PSP 
oder die PS3-Version besitzt. Ich für meinen 
Teil werde mir auch dieses Spiel wieder kaufen. 
Ich mag die Serie einfach und gehe gerne auf 
Sammlerjagd — das Konzept von Everybody's 
Golf ist wie gemacht für ein Handheld. 


Game Sharing: Nein 
Wi-Fi-Modus: Ja 

Memory-Stick: 1.600 kByte 
Sprache/Text: Englisch / Deutsch 
USK: Ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 30 Euro 


Hersteller: ............................. 
Entwickler: ...... 
Termin: ......... 
Spieleranzahl:...... 
Schwierigkeitsgrad: 


Motivierende Item-Jagd. Selbst wenn man 
т, die Kurse kennt, spielt man immer wieder. 


Putzige Prásentation mitsamt hyperaktiven 
т, Charakteren und abgedrehten Kursen. 


Nicht nur ein Ad-hoc-Mehrspieler-Modus, 
T) auch Online-Matches möglich. 


Einige Golfplätze sind aus dem Vorgänger be- 
kannt. Trotz neuer Kurse wirkt das recycled. 
Nur obligatorische Neuerungen wie Kurse 
und Charaktere, ansonsten altbekannte Kost. 


Ө Wer die PS3-Version gespielt hat, wird das 
lebendige Umhergewusel vermissen. 


GRRFIK 

78 Е 
SOUND 

75 E 
MULTIPLRYER 

82 | 
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Golf-Omi: Witzige Charaktere und abgedrehte Golfkurse — Markenzeichen der Serie. 


qu EVERYBODY'S GOLF 2 


Erst 
letzten Monat testeten wir die 
PS3-Version von Everybody's 


Golf, jetzt gibt's Nachschub für 
den kleinen Handheld-Bruder. 
Everybody's Golf 2 ist dabei sehr 
nah am ersten Teil für die PSP, 
Neuerungen aus der PS3-Ver- 
sion haben es nicht auf die PSP 
geschafft. Eine alternative Ab- 
schlagvariante gibt es beispiels- 
weise nicht, nur eine Hilfestellung, 
die beim Timen des Abschlages 
einspringt. Dafür freuen sich Se- 


rienkenner, dass man wieder Kla- 
motten und Accessoires für seine 
virtuellen Golfer freispielen darf. 
Nach jeder Runde zieht ihr — je 
nach Spielergebnis — eine oder 
mehrere Karten aus einem Stapel. 
Diese schalten nicht nur Ausrüs- 
tungsgegenstände frei, sondern 
dienen auch als Tickets für Duel- 
le - durch die ihr wiederum neue 
Charaktere freischaltet. Andere 
Items sind direkt auf den Kursen 
versteckt. Everybody's Golf ist 
durch dieses System wahnsin- 


Umwege: Einige Kurse sind sehr abgefahren konstruiert. Um hier ans Loch zu 
kommen, muss der Ball über eine Brücke und SchnellstraBe gespielt werden. 


Jetzt auch wieder in der U-Bahn. 


nig motivierend und schnell stellt 
sich das „nur noch eine Runde“- 
Syndrom ein. Und wer eine Pause 
von den Turnieren braucht, ver- 
sucht sich an einem kurzweiligen 
„Hole-in-One“-Minigame. 


ALTBEKANNT 

UND TROTZDEM NEU 

Aber das sind Änderungen im 
Detail. Wer das erste Everybody’s 
Golf für PSP kennt, kennt letzt- 
endlich dieses Spiel. Sogar einige 
Kurse wurden aus dem Vorgänger 
übernommen. Neu designte Golf- 
plätze gibt es aber freilich trotz- 
dem. Und die haben es in sich! 
Da ballert man den Ball über eine 
Schnellstraße oder durch eine 
Großstadt. So putzig-charmant 
die Präsentation dank hyperak- 
tiver Charaktere und witziger De- 
tails wie den Caddies auch ist, 
so farbenfroh und lebendig wie 
auf der PS3 sind die Umgebun- 
gen freilich nicht. Auch wenn der 
Vergleich unfair sein mag: wenn 
man die PS3-Version gespielt hat, 
wirkt das Geschehen auf der PSP 
unspektakulärer. CS 


WTF? Golfende Pinguine und boxende Hawaii- Pimps? Wenn man die u— Accessoires mam hat, geht alles. 
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Killzone war alles 
andere als perfekt, das 
я Zr gestehe ich ein, aber 
РА - das Gesamtpaket war 
einfach unverschämt 
unterhaltsam. Design und 
Tempo waren grandios 
und so schöne Nachlade- 
animationen gab’s vorher 
auch noch nie zu sehen. 
Ich hab’s gleich mehrmals durchgespielt und 
immer wieder aufs Neue unglaublich viel Spaß 


em gehabt. Besonders die Charaktere haben es mir 
angetan. Die knackigen Wortgefechte zwischen 
Ld Heißsporn Rico und Doppelagent Hakha sind 
für einen einfachen Ego-Shooter erstaunlich 
— — ausgefeilt und in der englischen Sprachausgabe 
z^. auch hervorragend vertont. 
AI 
E Km: 


— T ч Ego-Shooter 

ййй 4 № — — о 8опу 
А 455 Guerrilla Games 

— ur 1. Dezember 2004 
www.killzoneps2.com 
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AA DIE 10 KRASSESTEN 
TOX 


FALLE VON 
VAPORWARE* 


DUKE NUKEM FOREVER 
PC-Spieler sind ein geduldiges Völkchen. 
Seit der ersten Ankündigung 1997 sind 
sämtliche (!) GTA-Spiele erschienen, die 
Herr der Ringe-Trilogie wurde gefilmt und 
in die Kinos gebracht, die Karriere von 
Britney Spears begann und ging auch 


GRAN TURISMO MOBILE 


wieder vor die Hunde, George W. Bush 
wurde zweimal Präsident und die Welt 
wurde Zeuge von sieben Sonnenfinster- 
nissen. Mal sehen, wie lange PS3-Besitzer 
warten müssen! 


POSSESSION 
Vier Jahre sind seit der Ankündi- 
gung vergangen und die ersten 
Bilder locken heute echt keinen 
mehr hinter dem Ofen hervor. Das 
Zombie-Thema wurde von anderen 
Herstellern schon zur Genüge 
aufgegriffen und eigentlich wartet 
doch eh die ganze Welt nur auf 
Resident Evil 5. 


EIGHT DAYS 


Erstmals angekündigt auf der E3 2004 (!), 
hatten wir eigentlich auf einen schnellen Ab- 
leger der Reihe gehofft, der die technischen 
Fähigkeiten der kleinen PSP unter Beweis 
stellen soll. Das erste veröffentlichte Bild zum 
Spiel ist bis heute das Einzige, dennoch wer- 
den die Entwickler nicht müde zu bestätigen, 
dass der Titel nach wie vor in der Mache ist. 


Wieder so ein Titel, der auf der E3 2006 
angekündigt und sogar gezeigt wurde 
und seitdem in der Versenkung verschwun- 
den ist. Erschreckenderweise hauen einen 
die Bilder von damals in Zeiten von GTA IV 
auch nicht mehr sonderlich um, aber die 
Entwickler können da bestimmt noch ... 
Moment, wer macht das? Sony London? Ah, ^ > 
okay, vergessen wir’s einfach und „freuen“ 

uns weiter auf The Getaway. 


AFRIKA 
Was ist es? Eine Safari- 
Simulation? Eine Grafik- 
Demo? Ein Shooter für den WeiBen 
Mann? So unklar der eigentliche 
Inhalt des Spiels, so undurchsichtig 
ist das Releasedatum des Titels, 
den Sony auf der E3 2006 erstmals 


Die Macher von Fahrenheit 
prásentierten 2006 eine 
faszinierende Demo, in der eine 
Schauspielerin als virtuelle Nachbildung mehr 


zeigte. Bleibt zu hoffen, dass die 
Warterei sich lohnt und mehr dabei 
herauskommt als eine Butterfahrt 
durch Wüste und Dschungel. 


Gefühlsregungen zeigte als Steven Seagal 
im echten Leben. Doch coole Gesichtsmimik 
macht noch kein tolles Spiel und so langsam 


FINAL FANTASY VII 


REMAKE 
Zugegeben, dieser Eintrag hier 
ist unfair, schließlich wurde ein 


dürften die Entwickler ruhig mal etwas mehr 
von ihrer Arbeit preisgeben. 


Remake von Final Fantasy VII nie 
offiziell angekündigt. Aber was 
macht Square Enix auch einfach 
mal so einen Echtzeit-Trailer von 
einem nachgebauten FFVIR Kein 
Wunder, dass die Rollenspiel- 
welt ausflippt und seitdem auf 
ein ganzes Spiel wartet — das 
vermutlich nie kommt. 


RED DEAD REVOLVER 2 

Wie kann etwas Vaporware sein, das nie angekün- 
digt wurde? Okay, den Schuh ziehen wir uns an, 
aber dennoch gab's auf der E3 2005 einen schnuck- 
ligen Trailer auf Sonys Pressekonferenz mit Szenen aus einem 
Western-Spiel, das bei Rockstar in der Mache ist. Ob nun Red 
Dead Revolver 2 oder was ganz anderes — wir würden gern 
ein Lebenszeichen vom Spiel hören. 


PLAYSTATION HOME 
Klar, Home kommt, aber 
eigentlich sollte die virtuelle Partyzone für 
PS3-Spieler schon Ende 2007 fertig sein. Die 
Beta-Phase wurde just verlängert, vor Herbst 
wird’s also wohl nix mit fetten Vitrinen voller 
Trophäen im künstlichen Heim zum Angeben 
vor den Kumpels. 


2 DAYS TO VEGAS 
Erinnert ihr euch noch an The Getaway? Die ersten 
Screens versprachen unfassbar gute Optik, das fertige Spiel da- 
gegen sah mitunter ganz schön scheiße aus. So ähnlich verhält 
es sich bislang mit 2 Days to Vegas (nicht zu verwechseln mit 
Midways This is Vegas!). Früher hui, jetzt pfui. 


2 DATS TO VEGAS 


*Der Begriff Vaporware bezeichnet im Allgemeinen Software (oder 
technische Geräte), deren Veröffentlichung auf sich warten lässt 
oder von der zu bezweifeln ist, dass sie sich überhaupt noch in 
der Entwicklung befindet. Vapor (engl.: Dampf) bezieht sich auf die 
Redewendung „heiße Luft“. 
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PES-LERGUE 07/08 | 


Traumfußball in Mainz! Erneut zeigt Dennis Winkler, 
warum er zur PES-Spitze gehört. 


Fußball > Noch nie hatte die Pro Evoluti- 
on Soccer Liga einen derart dominierenden 
Spieler. In der mit 94 Teilnehmern gut be- 
suchten Soccerworld in Mainz holte sich 
Dennis Winkler seinen fünften Städtetur- 
nier-Sieg und setzte sich im Finale erneut 
gegen seinen Bruder Matthias mit 3:0 durch. 
Ebenso spannend und spektakulär war das 
Match um den dritten Platz. Diesen konnte 
sich Adin Alagic sichern, der sich mit dieser 
Platzierung auch gleichzeitig für die Deut- 
sche Meisterschaft qualifizieren konnte. Er 
bezwang im kleinen Finale mit Osterreich 
Paul Kerzel, der sich für Togo entschied. Die 


Wi Rekord-Sieger: Dennis 
Winkler gewann das Städte- 
turnier in Mainz. 
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Bi Brüder-Finale: Selbst Matthias 
Winkler hatte nichts gegen 
seinen Bruder vorzubringen. 


erste Halbzeit verlief recht ausgeglichen und 
so blieb der Spielstand von 1:1 bis weit in die 
zweite Hálfte, bis Adin Alagic schlieBlich der 
Siegtreffer gelang. 


AUF DER ZIELGERADEN 

Nur noch drei Stádteturniere sind zu absol- 
vieren. Eines steht auf jeden Fall bereits fest: 
Dennis Winkler wird sich das Ruder nicht 
mehr aus der Hand nehmen lassen. Ob er 
sich beim nächsten Städteturnier in Leipzig 
am 31. Mai 2008 wieder den Sieg holt, erfahrt 
ihr entweder in der nächsten play? oder im 
Internet auf www.konami-pesleague.de. UC 


pes[^ 


FROEUOLUTICI 


^i 

Wi Dritter Platz: Adin Alagic 
konnte sich für die Deutsche 
Meisterschaft qualifizieren. 


play? Communi 


в ERGEBNISSE 


cencue 


since 2002 


| KONAMI 4 


PES. 


ә 


TURNIER IN MAINZ 
17.05.2008, 09.30 — 18:00 Uhr 


LOCATION: 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 


GEWINNER: 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 


Soccerworld Mainz, 
Obere Kreuzstraße 30, 
55120 Mainz 


94 

1.092 

1. Dennis Winkler 

2. Matthias Winkler 
3. Adin Alagic 

4. Paul Kerzel 

5. Dennis Abendroth 
6. Bagdas Derim 

7. Mike Linden 

8. Ertugrul Kuz 


Dennis Abendroth 
Mike Linden 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir 
euch monatlich Umfragen aus der 
Welt der PlayStation. Registriert 
euch einfach bei unserem 
Online-Portal www.playdrei.de 
und votet mit! 


E Hat СТА IV eure Erwartungen erfüllt? 


Absolut, das beste GTA 
aller Zeiten! 60% 


Ein klasse Spiel. Nicht mein 
Favorit, aber hervorragend. 1896 


Es ist ordentlich, haut mich aber 
nicht vollends aus den Ѕоскеп. 7% 


Ich bin enttäuscht und hatte 


mehr erwartet. 896 
GTA geht mir gepflegt am 
Allerwertesten vorbei. 7% 


P-LESERBRIEFE 


Ihr móchtet euch zu einem aktuellen Thema áuBern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


E Ist die Macht mit LucasArts 
und Force Unleashed? 


Ich bin so was von spitz auf das 
Spiel, das muss einfach 
gut werden. 26% 


Ich bin skeptisch, bis ich es mit 
eigenen Griffeln spiele. 34% 


LucasArts wird's versauen, 
da bin ich sicher. 1096 


Star Wars mir furzegal ist. 30% 


E Wird Haze die Erwartungen erfüllen? 


Ich bin zuversichtlich, dass 
Haze spitze wird. 19% 


Es wird wohl hinter den Erwar- 
tungen zurückbleiben. 50% 


Haze mal ne Mark? 31% 


E Hat Alone in the Dark eine Chance 
gegen Resident Evil und Co.? 
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Resident Evil kann mir gestohlen 
bleiben, Alone in the Dark wird 
super! 7% 


Es wird keine neue Referenz, 
aber bestimmt sehr gut. 57% 


Resident Evil und Silent Hill 
bleiben die Spitzenreiter. 10% 


Horror-Spiele sind mir ein 
Horror. 26% 


Attentäter gesucht 


Hi, liebes play?-Team, 

erst mal ein Lob an eure Zeitschrift. Ich hätte da 
jedenfalls zwei Fragen an euch: 

1. Wann erscheint der Nachfolger zu Assassin’s 
Creed? Bei den Traumwertungen, den Verkaufszah- 
len und dem offenen Ende ist es doch offensichtlich, 
dass ein Nachfolger erscheinen wird, oder? 


Es ist zumindest extrem wahrscheinlich, 
ja. Allerdings dauert die Entwicklung von 
Spielen heutzutage ne ganze Weile und 
ein Mammutprojekt wie Assassin's Creed 
programmiert man nicht mal eben an ei- 
nem Wochenende. Ein Nachfolger Ende 
2008 wäre nicht unmöglich, wir rechnen 
aber eher 2009 mit Assassin's Creed 2. Als 
Ersatz gibt’s dieses Jahr aber ein neues 
Prince of Persia, das ist doch auch nicht 
schlecht. 


2. Kommt bald mal wieder ein Der Herr der Ringe- 
Spiel für die PS3 oder müssen wir erst warten, bis 
Der Hobbit ins Kino kommt? 

PATRICK MÜLLER 


Hey, gutes Timing. Gerade erst hat EA ei- 
nen neuen Titel von Pandemic (Star Wars: 
Battlefront) angekündigt, der uns ein wei- 
teres Mal nach Mittelerde entführen wird. 
Mehr Infos findest du ab Seite 22. 


Rock is dead! 


Hi, liebes play?-Team, 
und ein besonderes Hallo an jeden play?-Leser! 


Das haben wir gern. Sich bei den ande- 
ren Lesern einschleimen. Hey, das ist 
UNSER Job! 


Wie ich vor Kurzem erfahren habe, soll Rock Band 
mit Instrumenten in Europa 238 Euro kosten und 
ich wollte fragen, ob das wirklich stimmt. In den 
Staaten kostet das Bundle 169 Dollar, was umge- 
rechnet ca. 109 Euro sind. Hier soll’s ja kein Bundle 
geben. Die Instrumente (Gitarre, Schlagzeug, Mi- 
krofon) sollen 169 Euro und das Spiel 69 Euro kos- 
ten (so auch die Endsumme von 238 Euro). Man 
weiß nicht einmal, ob die Instrumente was aushal- 
ten oder bei der kleinsten Erschütterung auseinan- 
derfliegen. Ich habe mich wirklich auf das Game 
gefreut und es war ja klar, dass es etwas teurer 
sein wird als Guitar Hero (mit Gitarre), aber solche 
enormen Preisunterschiede zwischen den USA und 
Europa kann und will ich nicht hinnehmen. Solltet 
ihr mir diese Zahlen bestátigen, werde ich Spiele 
von diesem Entwickler in Zukunft boykottieren, 
da man sich so eine Sche**e nicht gefallen lassen 
kann. Ein Import kommt daher für mich auch nicht 
in Betracht, weil ich die Verkaufszahlen nicht unnö- 
tig in die Hóhe treiben will. 

JÜRN 


Zunáchst einmal steht für die PS3- und 
PS2-Version von Rock Band noch nicht 
einmal ein genauer Termin fest, ge- 
schweige denn ein Preis. Die Version für 
die Xbox 360 ist gerade erschienen und 
zum Gesamtpreis von knapp 240 Euro zu 
haben. Die PS3-Fassung dürfte preislich 
ähnlich gelagert sein, präzise Aussa- 
gen dazu gibt es aber noch nicht. 


E Rückkehr erbeten: Altairs 
Abenteuer geht hoffentlich in 
eine zweite Runde. 
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Die Qualität der Gitarre fiel uns 
beim Zocken der US-Version 
eher negativ auf, da hoffen wir 
auf ein verbessertes Modell. 


Gemeinsam einsam 


Hallo ihr play3-Jungs und Mädchen, 
ich bin (war) seit der ersten Ausgabe 
Leser der PLAYZONE und war sehr 
traurig, dass sie eingestellt wurde. Nun 
muss ich aber sagen, dass ihr ein wür- 
diges Nachfolge-Magazin seid, was 
vielleicht daran liegt, dass in der Re- 
daktion viele alte Gesichter sind, aber 
auch die neuen sind kompetent und 
haben ihre Daseinsberechtigung. 


Alte Gesichter? Außer Maik hat 
niemand ein altes Gesicht und 
eigentlich hat der auch nur vie- 
le graue Haare, die diesen vóllig 
falschen Eindruck erwecken. 
Ohne die müsste er vermutlich 
selbst beim neuesten Disney- 
Film seinen Ausweis an der Ki- 
nokasse vorzeigen und dürfte 
im Supermarkt noch nicht ein- 
mal Malzbier kaufen. 


Das muss nun aber auch an Beweih- 
räucherung und Lob reichen! Ein paar 
Vorschläge, die meiner Meinung nach 
zur Verbesserung beitragen würden, 
habe ich trotzdem noch: 

1. Bei der letzten PLAYZONE gab es 
endlich eine Reißlinie zum Abtrennen 
der DVD. Das war eine super Errungen- 
schaft, die leider wieder rausgeflogen 
ist. Ich weiß, dass ist eine Kleinigkeit, 
aber es nervt, wenn die Hälfte des 
Papiers im Heft bleibt. 

Wir schlagen folgende Hand- 
lungsweise vor. Die DVD-Ta- 
sche hat eine Lasche, die sich 
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öffnen lässt. Dann bleibt die 
Papierhülle im Heft und nichts 
geht kaputt. 


2. Die Kenzeichnungen von Bildern und 
Videos, ob sie von euch oder von den 
Entwicklern sind, das ist durchaus eine 
Information, die mich interessiert. 


Deswegen haben wir die Infor- 
mation auch wieder ins Heft 
gepackt, zumindest bei den Bil- 
dern, wo es fraglich ist. 


3. Eine Komplettlösung im Heft wäre 
auch ein netter Service, den es schon 
mal gab. Mit den Einsteigertipps zu 
Gran Turismo 5 Prologue habt ihr das 
ja schon fast wiederbelebt. 


Solche Tipps bleiben die Aus- 
nahme, da verweisen wir lieber 
auf unsere Website, wo wir in 
unserem Tippscenter in Zu- 
kunft genau diesen Service bie- 
ten wollen. 


An Verbesserungsvorschlägen war’s 
das schon, eins hab ich aber noch auf 
dem Herzen. Ich finde es sehr beschei- 
den, dass viele Spiele nicht mehr auf 
einer Konsole mit mehreren spielbar 
sind. MotorStorm, Colin McRae: DIRT 
und Burnout Paradise haben nur einen 
Online-Modus. Call of Duty 4 kann man 
zwar zu viert spielen, es gibt aber kei- 
ne Bots. Dadurch sind die Maps viel zu 
groß. Es gibt sicher noch andere Bei- 
spiele, die mir aber grad nicht einfallen. 
Ist es nicht wunderbar, dass man sieben 
Controller an die PS3 anschließen kann? 
Da gibt es schon das Klischee vom ver- 
einsamten Gamer, der keine Freunde hat 
und nur über das Internet mit anderen 
kommuniziert, und das wird durch diese 


Dlay”-FORUMSDISKUSSION 


www.PLAYDREI.oe x 


play? im Internet 


Im play?-Forum findet ihr jeden Tag 
interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und könnt auch 

mal mit dem einen oder an- 
deren Redakteur diskutieren. 


In diesem Monat geht's um Grand Theft Auto 5. 


iDetatis] 
Rang o^ 
Anmeldedatum: 01.04 07 


Fitoschen 


D Bearbeiten. 


D Weiterleiten Tl Annworten [5] 


| Aw: Haze 


гу wären interessant. 19. 50 Кала maa 


[Detail 
Rang: ШЫ 


Anmeldedatum: 21030 


mmen » Ich nate mir tatsächlich sehr viel erwartet von 
n ae 


а vam 
sehr velversprechend an. dann noch die Website der Aktiven Mantel Corp 


О Goarbeien. 


D Wesierteiten 12 Antworten [7] 


Haze паме 


dia Ps3 wahrscneinich 
d ann mich noch 
oia Bericht 


scenon sinma. Ein 
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LIONE C. BB 
ORIGINAL-QUAL 


Immer mal wieder trudelt ein Leserbrief in 
unser Postfach, der uns stutzig macht. Sei 

es durch seltsame Rechtschreibung, schráge 
Formulierungen oder einfach durch eine sen- 
sationell blóde Frage. Das kónnen und dürfen 
wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


Geldnot 


hallo play3 wie oder wo giibt es die network- 
karte um die brieftasche mit geld auszustat- 
ten um spielle runterladen zu kónnen 


Unsere gigantischen Hirne lassen uns zu 
dem Schluss kommen, dass es sich bei 
dieser Frage um die PlayStation-Cards 
dreht, die Sony vor langer, langer, langer 
Zeit mal angekündigt hat, ohne sie bis 
heute anzubieten. Insofern lautet unse- 
re Antwort traurigerweise, dass es diese 
Karten immer noch nicht gibt, wir aber 
nicht müde werden bei Sony danach zu 
fragen. Die Antwort ist stets dieselbe: 
kommen bald. 


Entwicklung dann auch noch gefördert. Ich bin ein gro- 
Ber Freund vom Zusammenzocken. Koop-Modi wie bei 
Kane & Lynch finde ich sehr gut, ich hoffe sehr, dass die 
Entwickler dies überdenken. 

JASPER JENSEN 


Deine Worte in der Entwickler Ohren. Im- 
merhin: MotorStorm: Pacific Rift wird die 
Splitscreen-Modi bieten, die wir im Erst- 
ling vermisst haben, und Resistance 2 wird 
ebenfalls mit mehreren Spielern an einer 
Konsole spielbar sein. Wir hoffen genau wie 
du auf mehr Mut zur Geselligkeit in Video- 
spielen - nicht nur für Buzz! und Co., und 
vor allem nicht nur online. 


Ein Pferd ein Auto und ne 
Villa in Südfrankreich 


Hallo und moin moin play?-Team, 

erst mal ein dickes Lob an euch! Ich finde die Zeitschrift 
super und freue mich jeden Monat immer wieder aufs 
Neue (besonders auf Final Fantasy-Berichte). Aber jetzt 
zu meinem Anliegen: Ich hab die Zeitschrift jetzt genau 
ein Jahr abonniert und wollte fragen, ob ich die Zeit- 
schrift jetzt weiterhin bekomme oder ob ich sie neu 
abonnieren muss. 


Keine Sorge, du bekommst die play? so lange 
zugeschickt, bis du sie nicht mehr móchtest. 


Und dann gleich zur nächsten Frage: Bekommen Abon- 
nenten so was wie Treuegeschenke oder Ähnliches? 
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Ich würde mich echt über so was freuen. Mein Freund 
hat sich die Gamespar (Name von der Redaktion ge- 
ändert) abonniert und bekommt dauernd irgendwel- 
che Geschenke. Also, so Zubehür für die PS3 oder ein 
Spiel oder sonst was, wäre schon echt mal toll und su- 
uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuper lieb von euch. 


FELIX 


Wie? Ja klar! Ich würde mich auch wahn- 
sinnig freuen, wenn mir meine Kranken- 
kasse mal was zukommen lassen würde. 
So als Treuebonus und so. Muss nix Tol- 
les sein, vielleicht ein Ferrari oder so. Was 
sind denn das für Vorstellungen? All die 
Millionen, die wir mit dem Heft verdienen, 
fließen direkt einem guten Zweck zu (also 
in die Taschen der Redakteure), und da 
kann man auch nicht mal eben was abzwa- 
cken. Aber wir wollen ja mal nicht so sein. 
Schon sehr bald wird's eine Überraschung 
für unsere Abonnenten geben, die mit der 
Games Convention zu tun hat. Mehr wird 
an dieser Stelle aber noch nicht verraten. 


Ich will Premium! 


Hallo! 
Ich hab in der letzten Ausgabe gelesen, dass es eine 
Premiumausgabe der play? geben soll. Die hátte ich 
als Abonnent auch gerne, will aber nicht die Premi- 
um und die normale Ausgabe zu Hause liegen ha- 
ben! Wie bekomme ich statt der normalen die 
Premiumausgabe? 

IMMANUEL ZÜCHNER 


Gar kein Problem: Starte deinen Computer 
und surf auf abo.playdrei.de. Da kannst du 


ältere Hefte nachbestellen oder die zusátz- 
lichen Inhalte der Premium ordern - übri- 
gens ohne weitere Versandkosten. 


Letzte Hoffnung 


Leute, ich habe ein ganz groBes Problem mit meiner 
PS3. Wenn ich sie anmachen will, muss ich sie ungefáhr 
20 Mal an und aus machen, bis ich überhaupt ein Bild 
bekomme - und dann bleibt sie zehn Minuten an und 
stürzt danach ab. Das ist von heute auf morgen passiert 
und ich weiß echt nicht, was ich machen soll. Ich habe 
Schon versucht, sie umzutauschen, aber die haben mir 
gesagt, dass sie es nicht machen, weil ich sie angeblich 
mit Absicht kaputt gemacht habe. Ich habe leider zurzeit 
kein Geld, um mir eine neue zu holen. Bitte helft mir! 
KAI KELLER 


Das Problem ist Sony offenbar bekannt, 
denn es gibt einen extra für diesen Fall 
eingerichteten und kostenlosen Abholser- 
vice. Surf doch mal zu folgender Adresse: 
www.tvs-repair.eu/sps3. Dort kannst du 
deine persónlichen Daten angeben und 
die Abholung deiner defekten Konsole in 
Auftrag geben. Einzige Voraussetzung: Du 
hast die Kaufquittung für dein Gerát noch 
und du hast deine Konsole nicht etwa un- 
sachgemäß behandelt. 


Platz da! 


Hallo play?-Team! 

Euer Heft ist echt super. Ich freue mich immer wieder 
auf die DVD, da diese sehr unterhaltsam und zugleich 
informativ ist. Macht weiter so! Aber jetzt zu meinem 
Anliegen. Seit einigen Wochen spiele ich mit dem Ge- 
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Zeit wird's: 

MotorStorm: Pacific Rift wird 
einen Spitscreen-Modus für 
bis zu vier Spieler besitzen. 


danken, meiner PS3 eine größere Festplatte zu schen- 
ken. Könntet ihr ein paar gute Platten nennen, die mit 
der PS3 kompatibel sind? Die Kapazität der Platte sollte 
160 GByte oder 250 GByte betragen. 

ROBIN 


Explizite Modellempfehlungen sind ange- 
sichts des gigantischen Marktes gar nicht so 
einfach, aber so lange es eine 2,5-Zoll-SATA- 
Platte ist, ist sie auch kompatibel. Schau ein- 
fach mal bei einigen Versandhändlern nach 
oder besuch den Elektronik-Fachhändler 
deines Vertrauens. Und lies unseren Artikel 
zum Thema ab Seite 26, der dir bei deiner 
Entscheidung helfen sollte. 


Online muss sein 


Hallo zusammen, 
ich hab mir neulich Warhawk gekauft und wollte es 
dann mit meinem Bruder per LAN spielen, aber es 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 
ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 


Computec Media e play? - Leserbriefe e Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 


play? leserbriefe 


kam immer wieder die Meldung, dass kein Ethernet- 
Kabel angeschlossen sei. Woran kann das liegen? 
Ich besitze eine 60-GByte-Konsole, mein Bruder eine 
40- GByte-Version, beide sind nicht ans Internet an- 
geschlossen. Muss ich, um LAN spielen zu kónnen, 
ins Internet oder brauch ich ein spezielles Kabel? Wir 
haben es mit einem normalen Crossover-Kabel ver- 
sucht, ohne Erfolg. 

J. JUNGTON 


Das Crossover-Kabel war grundsátzlich 
schon mal eine sehr gute Idee, dummer- 
weise will Warhawk explizit ins Internet, 
bevor es irgendeinen anderen Modus zu- 
lásst. Das ist von den Entwicklern sehr 
unglücklich gelóst, sollte euch aber nicht 
am Spielspaß hindern. Nach Möglichkeit 
solltest du beide Konsolen an einen Rou- 
ter klemmen, der ins Internet kann. Dann 
sollten sich die Konsolen auch im LAN- 
Modus finden. 


Die Blay°als 


Minimagazin für euer Handy 


Das play?-Minimagazin für euer Handy 
ist ab sofort mit vielen neuen Features 
ausgestattet. Wir sagen euch, was sich 
geändert hat. 


Ab sofort könnt ihr den Internetauftritt der 
play? mit eurem Handy, PDA und Blackberry 
nutzen. Die Darstellung der play?-Websei- 
te wird dabei optimal an das jeweilige End- 
gerát angepasst. Ruft einfach die Adresse 
www.videogameszone.de im Browser eures 
mobilen Gerátes auf. Hier steht euch eine mo- 
bil optimierte Version der neuesten Beitráge 
direkt aus der play3-Redaktion zur Verfügung. 
Nutzt die neuen Features und bewertet die 


Artikel. Zum Betrachten der Inhalte ist kein 
Software-Download notwendig. Nutzt dafür 
den vorinstallierten Browser eures Handys. 
Das play?-Minimagazin ist kostenlos! Ihr zahlt 
lediglich die Verbindungskosten eures Netzan- 
bieters. Diese Gebühren sind von eurem Mo- 
bilfunkvertrag abhängig. 
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ANZEIGE 


GTA IV kommt mif Multiplayet- 


So kommt ihr in den Genuss eures 
- | play’-Minimagazins. 


Tippt einfach in den Browser eures Handys: 


Anmerkung: 

Es fallen lediglich die 
Verbindungskosten 
Ihres Netzanbieters an. 


MULTIKOMPATIBEL: 


Das play?-Minimagazin 
ist mit fast allen gängigen 
Handy-Fabrikaten 

zu empfangen. 


Eure Vorteile: 
1.) Kein Software-Download 
mehr notwendig! 


2.) Immer aktuelle 
Beiträge 


3.) Möglichkeit der 
Personalisierung 


4.) Multikompatibel 


VIDEOGAMES 


Nintendo 


Abe ist zurück: Oddworid-Flim in 
Planung! 


GTA IV kommt mit 
Multiplayer-Modus Read 


u Widescreen Vision 


) Vis 
Is zur limitierten Edition van 


GTA IV kommt mit 
Multiplayer-Modus Reac 


4: Filmmaterial aus 
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В tion М 


SHOOT ‘EM UP 


на aan 


f 


FILM Bei diesem Streifen 
bekommt der Zuschauer genau 
das, was auf der Packung steht: 
Einen reinrassigen Action-Film. 
Nach dem Start vergehen nur 
wenige Augenblicke und die 
knallharte Ballerei nimmt an 
Fahrt auf. Im Mittelpunkt der 
eher hintergründigen Story stehen der undurchsichtige 
Mr. Smith (Clive Owen) und ein Baby, auf das es der 
durchgeknallte Killer Hertz und seine Privat-Armee 
abgesehen haben. Ständig auf der Flucht, dann auf der 
Suche nach der Wahrheit und schließlich im Vorwärts- 
gang auf der Jagd nach den bösen Buben, sprengt 
Smith am Ende eine große Verschwörung. Was dort 
passiert, gerät jedoch schnell in den Hintergrund, weil 
das „Wie“ so spektakulär aussieht. Regisseur Michael 
Davis befördert den Helden ununterbrochen in die 
ausweglosesten Situationen, katapultiert ihn dann aber 
brachial und kreativ aus jeder Todesfalle. Allzu gerne 
werden die Regeln der Physik auBer Kraft gesetzt. 


M War beschreibt den Krieg 
zwischen einem mysterió- 

sen japanischen Profi-Killer 
namens Rogue (Jet Li) und dem 
verbissenen FBl-Agenten Jack 
Crawford (Jason Statham). Der 
Auslöser dieser Fehde ist schnell 
erklärt: Crawfords Partner wurde 
samt Familie gezielt von Rogue ermordet. Erst drei Jah- 
re später erscheint der Killer wieder auf der Bildfläche 
und erhält sofort wieder die ungeteilte Aufmerksamkeit 
des FBl-Agenten. Der hat durch seine fanatische Jagd 
in der Zwischenzeit seine eigene Familie ruiniert. Die 
platte Handlung scheint die meiste Zeit nur Mittel zum 
Zweck zu sein, um die zahlreichen Action- und Kampf- 
szenen miteinander zu verknüpfen. Im Verlauf werden 
die Methoden Rogues jedoch immer raffinierter, dessen 
Ziel es ist, japanische Gangster-Clans gegeneinander 
auszuspielen. Wer sich bis zu den letzten Minuten des 
Films durchgesehen hat, wird mit einer überraschen- 
den sowie cleveren Wendung belohnt. 
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Der Transfer prásentiert sich auf der Hóhe der Zeit. Viele 


erkennbare Details, sehr guter Kontrast und gute Farben. 


TON I II I I I I | 
Beide Tonspuren bieten glasklaren DTS-HD Sound. Auch 


die hinteren Lautsprecher sind im Dauereinsatz. 


15 EHBNEHHEEN 


Ё 


Die üblichen Verdáchtigen: Regie-Kommentar (Bild-in-Bild), 
Making-of, entfallene Szenen, Trailer usw. 


Sehr dynamische Farbgebung und sehr gute Hauttüne. 
Gelegentliche Artefaktbildung in dunklen Szenen. 


TON III I I I I | | 
Gute Balance zwischen Effekten, Musik und Charakter-Di- 
alogen. Gezielter Einsatz der Effektlautsprecher. 


= 5 EHEH 


Making-of, entfallene Szenen, Audiokommentar und die 
Filmmusik. Alle Extras sind in 1080p-Qualität. 
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в» Abenteuer 


HIDALGO — 3000 MEILEN ZUM RUHM DEMNÄCHST AUF 
BLU-RAY DISC 


FILMTITEL TERMIN 


FILM Der ehemalige Express- 
Kurier Frank T. Hopkins (Viggo 
Mortensen) sucht mit seinem 


Mustang Hidalgo nach neuen Planet Terror 02.06.2008 

Ч. Herausforderungen. Doch die ge- Der Knochenjáger 05.06.2008 

Ё ес zx hen im Amerika des Jahres 1890 Dragon Wars - D-War 05.06.2008 

EN + Ж НН langsam aus. Für ein Ausdauer- Mein Freund, der Wasserdrache 12.06.2008 

e~ Rennen über eine Distanz von Der Glücksbringer (Extended Version) ^ 26.06.2008 

3.000 Meilen durch die arabische Wüste machen sich Ross Der Jane Austen Club 26.06.2008 

und Reiter auf den Weg über den Ozean. Die Geschichte Men in Black 26.06.2008 

um ein ungleiches Team wird packend erzählt, deren Ende Michael Clayton 07.07.2008 
fällt jedoch ziemlich absehbar aus. - - 

Sweeney Todd - Der teuflische Barbier... 18.07.2008 


Hidalgo 
Produktion USA 2004 
Anbieter Touchstone 
Termin 08. Mai 2008 UNSER WERTUNGSSYSTEM 
Regie Joe Johnston SEHR GUT LEITETE 
TON FITTTTTELTI Darsteller Viggo Mortensen, Zuleikha Robinson, GUT 
Omar Sharif, Said Taghmaoui BEFRIEDIGEND 
136 Minuten 


Ab 12 Jahren 
2.351 MANGELHAFT 


FILMWERTUNG | 
BILD Em EH 
Hohe Bildschárfe, starker Kontrast und eine sehr gute 

Farbtreue kommen dem Abenteurerstreifen sehr zugute. 


Stellenweise frontlastig, doch meist überwiegt gute 
Ortbarkeit, die den Musikarrangements entgegenkommt. 


AUSREICHEND 


EXTRAS ТТ ДЕЕ ЕЕ 
Lediglich еіп Making-of und zwei Features rund um das 
Thema Pferde und amerikanische Ureinwohner. 


KATASTROPHAL 


Anzeige 


Licht im Spiele Dschungel 


h [t S d 


www.sgoops.de 


TIPPS 6 TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir euch jeden Monat mit nützlichen Tipps und 
Tricks zu aktuellen Spielen für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 
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E Stau auf dem Freeway? Kein Problem! Ein Griff zum Handy und schon ist ein Helikopter bereit. 


pred {же 


Bi Die Aussichten für heute: Am Vormittag vereinzelt Schleierwolken und am Nachmittag starke Gewitter. 


EGTA IV 


In der Stadt der Freiheit sind 
eure Möglichkeiten mit weni- 
gen Handgriffen unbegrenzt. 


Cheats > Natürlich könnt ihr euch auch im 
neuesten Meisterwerk der Rockstar-Entwick- 
ler durch jede Menge Cheats den Gangster- 
Alltag versüßen. Schlüssel dazu ist Nikos 
Handy. Gebt über das Tastenfeld nachfolgen- 
de Cheats ein und schon habt ihr im Handy- 
Menü den neuen Eintrag „Cheats“. Nachdem 
ihr die Nummern einmal eingegeben habt, 
könnt ihr dort auf die Cheats jederzeit zugrei- 
fen. Praktisch! Darüber hinaus könnt ihr euch 
im Internet-Café auf der Homepage www. 
whattheydonotwantyoutoknow.com unter 


anderem die Fundorte zu allen 200 Tauben 
und versteckten Waffen, Gesundheitspake- 
ten und Rüstungen anzeigen lassen. Leider 
werden die Punkte nicht auf die Hauptkarte 
übertragen, sodass ihr euch die Orte einprä- 
gen oder auf der dem Spiel beiliegenden Kar- 
te eintragen müsst. 


NUMMER EFFEKT 
468-555-0100 Wetterwechsel 
486-555-0150 Waffenset 
(schlecht) 
486-555-0100 Waffenset 
(fortgeschritten) 


267-555-0150 
267-555-0100 


Fahndungslevel rauf 
Fahndungslevel runter 


362-555-0100 Gesundheit 
und Rüstung 
482-555-0100 Gesundheit, 


Rüstung und Waffen 


948-555-0100 Song-Info per SMS 


221-555-0142 Cognoscenti 
227-555-0175 Comet 
938-555-0100 Jetmax 
227-555-0168 Super GT 
221-555-0147 Turismo 
359-555-0100 Annihilator 
221-555-0100 FIB Buffalo 
625-555-0100 NRG-900 
625-555-0150 Sanchez 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für Sie gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und Tricks“ 
finden Sie zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf Ihrem Windows-PC benötigen Sie lediglich den 


Adobe Acrobat Reader, den Sie natürlich auch auf unserer DVD finden. 


A 


82 | Ausgabe 07/2008|play? 


www.playdrei.de 


DAS LETZTE 


Die Welt der Videospiele hat mehr zu bieten als Vorschauen und Tests. 
Auf dieser Seite findet all das Platz, was über die Bewertung in Prozent hinausgeht. 
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FRANKENSTEINS < 


Wir üben uns in Genmanipulation und 
prásentieren abgefahrene Spiele-Mischungen. 


SPIELE 


mn BS а 
MAP 


E Gepflegtes Chaos: Bei dem Gemetzel soll einer den Überblick behalten ... 


PRO EVOLUTION GEAR SOLID 
METAL GEAR SOCCER 


Tactical Espionage Soccer > Fußball 
ist so eine Sache - entweder man liebt es, 
oder man kann damit rein gar nix anfangen. 
Dabei wäre es doch so einfach, auch die 
Fußball-Hasser zu konvertieren. Und Ko- 
nami braucht uns gar nicht blöd daherzu- 
kommen von wegen Lizenzrechte. Pro Evo 
Soccer und Metal Gear Solid sind beides 
deren Franchises, da sollte eine Fusion 
doch kein Problem darstellen. Wie span- 
nend wäre ein Fußball-Spiel, in dem man 
Gegner betäubt und zum eigenen Kader 
überführt oder dank Tarnanzug die Far- 
ben des gegnerischen Teams annimmt? 
Aber nur, solange der Schiri einen dabei 
nicht erwischt — zu erkennen am Aus- 
rufezeichen über seinem Kopf. Auch 
der Einsatz von Pappkartons zwecks 
Tarnung wáre ein nicht zu unterschát- 
zender taktischer Vorteil, der natürlich 
eines guten Balancings bedarf. Dieser 
Punkt dürfte generell das gróBte Pro- 


www.playdrei.de 


blem einer solchen Spielefusion werden, 
schlieBlich hat die Mannschaft mit Heul- 
suse Raiden im Team eigentlich eh schon 
CS/MB 


verloren. 


ZAHLEN 
SFAKTEN 


Ganz im Stile von GTA und Co. 
präsentieren wir euch an dieser 
Stelle Statistiken zur aktuellen 
Ausgabe - garantiert ungeschönt! 


Artikel, der am meisten Zeit 
beanspruchte: 
PlayStation Day 2008 


Zu Bruch gegangene Ausrüstung: 
Mal wieder ein Rechner, an dem wir 
Screenshots machen. 


Test, den jeder machen wollte: 
Metal Gear Solid 4: Guns of the Pa- 
triots (Hauptsächlich wegen des Trips 
nach Paris) 


Test, den keiner machen wollte: 
Iron Man 


A Sinnlosester Tag der Produktion: 
Sega ládt nach London ein und zeigt 
einen 30-Sekunden-Rendertrailer 
von Bayonetta. 


.— Positivste Überraschung: 
GTA IV rockt auch im Mehrspieler- 
modus. 


. GróBte Enttäuschung: 
Rainbow Six Vegas 2 


. Zeit, die Toni diesen Monat an der 
(Tätowier-)Nadel hing: 
5 Stunden 


A Die meiste Kohle im Stripclub 
von GTA IV verprasst: 
Maik (650 $) 


. Weitester Sprung in GTA IV: 
256,25 ЕиВ 


. Faulster Redakteur: 
Sebastian Stange (Zu seiner Ent- 
schuldigung: Er war zwei Wochen im 
Urlaub.) 


J Übereifrigster Redakteur: 
Udo schickt einen gigantischen 
Fragenkatalog (32 Fragen!) an die 
Bioshock-Macher, die nach dessen 
Beantwortung vermutlich nie wieder 
was mit uns zu tun haben wollen 
(Anm. Udo: Und noch nicht mal alle 
beantwortet.). 
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YOUR SPEAKERS! 


D. 
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Die absoluten 


Eine Original Epiphone Explorer, signiert von Airbourne 
2. Preis: Je eines von 10 signierten Airbourne-Postern 
3. Preis: Je eine von 25 Roadrage DVDs 


HP3 : 256er Qualität : DREM-frei nur bei 


Шаст 


Wy nawudia.de : Das neue Oownloadportal 


LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzt du? 
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwünscht 

Sony PlayStation/PSone L1 O L1 

Sony PlayStation 2 

Sony PSP 

Sony PlayStation 3 (60 GByte) 

Sony PlayStation 3 (40 GByte) 

Microsoft Xbox 

Microsoft Xbox 360 

Nintendo GameCube 

Game Boy Advance (SP) 

Nintendo DS 

Nintendo DS Lite 

Nintendo Wii 

DVD-Player 

Action Replay o. А. 

Handy 

PC L1 L1 L1 


3. Wir versehen Bilder in Vorschau-Artikeln mit einer Quellenangabe. 
Was háltst du von dieser Information? 
Sehr schön! 

Ich finde die Quellenangaben überflüssig. 


Ist mir egal. 


= 


In unserer Rubrik Top 10 präsentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. 
Finde ich sehr unterhaltsam. Kann im Heft bleiben. 
Gefällt mir gar nicht — weg damit. 


m 


In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ära vor. 
О Klasse, da werden Erinnerungen wach. 

Vetter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 

Ich brauch keinen alten Schmonzes. 


6. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 
PlayStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 

Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 

Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 

Online kann mir gestohlen bleiben. 


7. Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 
Blu-ray-Erscheinungen vor. 

Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 

Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 

Mir geht's nur um Spiele, ich brauch das nicht. 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Háttest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 


PlayStation Day 2008 
Bioshock 

Special: Installationsroutine 
Alpha Protocol 

Guitar Hero 

Pure 

World in Conflict 

Tom Clancy’s EndWar 
Battlefield: Bad Company 
Metal Gear Solid 4 L1 
Metal Gear Online 

Race Driver GRID 

Overlord: Raising Hell 
Rainbow Six Vegas 2 
Civilization Revolution 

Haze 

Iron Man 

Lego Indiana Jones 

Crisis Core: Final Fantasy VIII 
Everybody's Golf 2 


LI иии LI DI DI CI EI ET ET CI ET CT ET ET ET ET ии 
иши EI CJ EJ ET ET ET ET шшш EI ET ET ET ET ET ETT 
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9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 


Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Vorschau: Spiel-Trailer: 
Moderation: Special: 


10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 


Genial, bitte unbedingt beibehalten! O Ist mir egal. 
Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. L Ich brauche kein HD. 
11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig 
Kritisch 
Informativ 
Aktuell 
Übersichtlich 
Optisch ansprechend LI LI LI 
Ist das Geld wert mI L1 L1 
12. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
Text Layout Titelseite Gesamtnote 
13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
Special News Vorschau Tests 
Magazin Service PlayStation Network Hardware 
PlayStation Portable Tipps & Tricks Blu-ray 


14. Seit welcher Ausgabe liest du die play®? (Aktuelle Ausgabe: 07/2008) 


Ausgabe: / 
15. Kaufst du die nächste play?? Ja Nein Bin Abonnent 
16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in nächster Zeit zu kaufen? 
Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 

blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 
Spiel 

il 

2. 

3. 


System 


22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhältlichen 
Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünscht du dir am meisten? 
Spiel 
ilo 
2. 
3. 


System 


Name, Vorname: 
Straße: 
Wohnort: 
Telefonnummer: 


Schick die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Computec Media AG, Redaktion play?, Kennwort: P3-Zeugnis 07, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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HUSBLICK 


ELI 


BATTLEFIELD: BAD CO 


Ego-Shooter: Sommerloch? Von wegen! Wenn die 4 
Testversion von EAs Ballerorgie hält, was die,Vorabversion 
verspricht, gibt's Action satt! \ { 
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Einsendeschluss: 27. Juni 2008 
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DVD-COVER 07/08 


Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche DVD-Hülle. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play?-DVDs bequem und übersichtlich. 


Grand Theft Auto VI | Battlefield: Bad Company | Race Driver GRID | Killzone 2 | MGS 4 
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DVD-COVER FUR CD-HULLE 07/08 


>> Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt іп jede handelsübliche CD-Hülle. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play?-DVDs bequem und übersichtlich. 
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Ferrari 


„Lässt die Konkurrenz weit hinter sich 
Official Playstation Magazine 


Ferrari Lhallenge 


21771 I: EK) 


www.fc.system3.com 


LAP TIME 
00:07:71 
DEST LAR 
03:55:87 (1) 
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В Ferrari L Wallenye 

а Se ZE А B n errari Challenge 
Über 50 original Ferrari Modelle aus allen Epochen ii 

ZE " „ШТ 
In Zusammenarbeit mit Ferrari und Bruno Senna entwickelt A Lu Е И 

t - 
Alle original Strecken inklusive der Ferrari Teststrecke in Maranello — * € ==» d 

SYSTEM. Wii PLAYSTATION. = Playstation, d NINTENDO[ SS. 


Produced under license of Ferrari Spa. FERRARI, the PRANCING HORSE device, all associated logos and distinctive designs are trademarks of Ferrari Spa. The body designs of the Ferrari cars are property 
under design, trademark and trade dress regulations. 
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